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MORE & MORE

Wer unsere Titelseite auf-
merksam gelesen hat,
wird sicherlich iiber den

Hinweis auf 35 Tests
gestolpert sein, die wir
Euch in dieser Ausgabe
bieten koénnen. Drehen
wir das Rad der Zeit um
ein Jahr zuriick und neh-
men wir uns die AMIGA
Games 4/93 vor. Genau 19
Tests konnten wir Euch
damals bieten, wobei
dabei sogar finf Compila-
tions zu Ehren kamen. Auf
den Test von fiinf Compi-
lations muBten wir in die-
ser Ausgabe sogar ver-
zichten, um Euch
iberhaupt die Fiille an
Neuerscheinungen préa-
sentieren zu koénnen, die
in die Regale Eurer Soft-
ware-Shops drangen.
Bereits vor einem Jahr
unkten die meisten selbst-
ernannten Experten, daB
der Amiga-Markt in einem
Jahr wohl kaum mehr exi-
stieren wiirde. Zugege-
ben, auch ich hatte meine
Zweifel, ob es um die
Zukunft des Amiga-
Markts rosig bestellt ist.
Als sich schlieBlich der
Amiga 1200 sehr wohl
durchsetzen konnte, wen-
dete sich das Blatt lang-
sam. Die Welle an Neuent-
wicklungen und
Umsetzungen zog wieder
an und durch das Erschei-
nen des CD 32 wurde der
Amiga-Markt insgesamt
wieder gestérkt. Dies ist
zweifellos eine logische
Wende, die jedoch so
nicht zu erwarten war.
Besonders dem engli-
schen Markt miissen wir
hierfiir dankbar sein, denn
auf ihm ist der Amiga
nach wie vor mit groBem
Abstand Marktfiihrer im

Computerbereich. Mit
einem Marktanteil von
rund sieben Prozent gurkt
der PC am Rande zur
Bedeutungslosigkeit her-
um. Im gesamten Spiele-
business kann nur Segas
Mega Drive Paroli bieten.
Aus diesem Grunde ist es
auch einfach zu erklaren,
weshalb die meisten Ami-
ga-Spiele aus England
kommen, wahrend sich
PC-Freaks mit guter ame-
rikanischer Kost unterhal-
ten. Somit gibt es eigent-
lich zur Zeit uberhaupt
keinen Grund traurig zu
sein, denn schlieBlich ist
der Amiga europaweit
Marktfithrer und 35 Tests
in der Aprilausgabe spre-
chen fiir sich. Sicherlich
wird es in den nun folgen-
den Sommermonaten wie-
der auf unter zwanzig
Tests zuriickgehen, doch
ich denke nicht, daB wir in
der Ausgabe 10/94 nur
zehn Programme vorlie-
gen haben, wie es ein Jahr
vorher der Fall war. Wie-
viele Spiele erscheinen
werden, liegt in Eurer
Hand, denn wenn viele
Spiele verkauft werden
kénnen, dann wird man
aus rein Dbetriebswirt-
schaftlichen Griinden ver-
suchen, den Bedarf zu
decken.

Wir hoffen, daB wir Euren
Informationsbedarf  mit
dieser Ausgabe wieder
ausreichend decken kon-
nen. Die Héhepunkte stel-
len in dieser Ausgabe
sicherlich das CD 32-Spek-
takel Microcosm, der
Jump & Run-Kniiller
Puggsy und die Rerelea-
ses einer ganzen Reihe
alter Klassiker wie Rail-
road Tycoon oder Silent
Service II dar. Daneben
gibt es wieder 32 Seiten
Tips & Tricks, ein Al-Rie-
senposter, megainteres-
sante Specials und topak-
tuelle News. Gute
Unterhaltung!

Hawo

Hans Ippisch
Leitender Redakteur

11200 sPezisiil]
GUNSHIP 2000

Der Vorzeigehubschrau-
bersimulator von Micro-
Prose darf nun auch auf
dem A1200 losdiisen.
Schnellere und buntere

Grafiken sollen auch die i
PC-Version alt aussehen
lassen.

|A500 sPezicli
PUGGSY

Mit Puggsy ist Psygnosis
endlich wieder ein famo-
ses Jump & Run gelun-
gen, das insbesondere
durch die ausgiebigen
Knobeleinlagen zu gefal-
len weiB.

MICROCOSM

Darauf hat die CD 32-
Gemeinde lange gewar-
tet. Doch das lange War-
ten hat sich ausnahms-
weise gelohnt. Fantasti-
sche Grafiken und toller
Sound machen Microcosm
zum Vorzeigespiel.

RENEGADE REPORT

Wir haben der Firma hinter The Chaos Engine, Xenon,
Speedball und Cadaver einen Besuch abgestattet. Neu-
este Infos {iber Elfmania und Anekdoten iiber Bran-
chenkollegen sind das Ergebnis.

AMIGA GAMES 4/94 5
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CORE IM1 AUFLIIND! £ Von Hans Ippisch
Eine emsigere Firma als Core Design gibt I
es wohl derzeit kaum. Nach Wonderdog, Cyberpunks, Blastar oder Bubba 'n” Stix
stehen noch eine ganze Reihe weiterer Hits an.

NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEW
® DARKMERE

Ich weiB gar nicht, wie lange wir schon auf dieses Spiel warten. Mit der klassischen Eckkamera-Per-
spektive soll Darkmere nun zum grafisch vorziiglichen Rollenspiel werden. Wenn alles glatt geht, dann
konnen wir Euch schon nichste Ausgabe einen Test prisentieren. Zum Zuge kommen hier alle
A500/1200-Besitzer.

NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS
© HEIMDALL 1

Auf den ersten Blick gleicht Heimdall II Darkmere
wie ein Ei dem anderen, doch spielerisch wird hier
eher in Richtung Action-Adventure gezielt. Sechs
verschiedene  Linder, die mit préchtigen
Hintergrundanimationen aufwarten kénnen, diirfen
von vorziiglich animierten Comic-Charakteren
durchwandert werden. Im April soll es fiir Amiga
500/1200-Freaks soweit sein.

NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS N
® BANSHEE

Wer kann sich noch an das gute alte Terra Cresta erinnern? Nie-
mand mehr? Vielleicht kennt einer ja noch den Automatenklassi-
ker Tiger Heli? Auch nicht? Na ja, dann wollen wir es einmal mit
Wings of Death versuchen. In der klassischen Vertikal-Scroll-
Variante diirfen im Mai alle A1200- und CD 32-Besitzer ihren
Doppeldecker im Kampf durch sechs grafisch aufregende Levels
steuern. Dank Raytracing wirken Asteroiden und Meteoriten in
den parallax scrollenden Abschnitten beson-
ders aufregend und die CD 32-Besitzer diir-
fen sich sogar auf Videosequenzen zwischen den Levels freuen.

; A
S NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEW

o i

,,,,,

NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEV

©® SKELETON KREW

Wer an The Chaos Engine Gefallen gefunden hat, diirfte von dem neuesten Ballerspiel aus der Core-Kiiche begeistert sein.
Auch hier kommen wiederum nur die A1200- und CD 32-Besitzer auf ihre Kosten, doch diese werden von den phiinome-
nalen Grafiken wahrscheinlich verzaubert werden. Mit der Skeleton Krew erwartet Euch ein mit Action prall gefiilltes Jump
& Run, das ebenfalls mit der aus Darkmere bekannten Eckkamera-Perspektive aufwarten kann. Sechs Levels voller ekliger
Monster und hemmunglose Brutalitiit diirften wohl nur zarte Gemiiter abschrecken.

NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NE!

8 amiGa GAMES 4,94



Wir verlosen unter allen Einsendern mit dem Stichwort "Amiga
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NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS
® UNIVERSE

Mit einer revolutioniren Technik wartet das neueste Adventure auf.
Sogar auf dem Amiga 500 sind bei Universe 256 Farben gleichzeitig
moglich. Komplett digitalisierte Hintergriinde und 3D-Action-Zwi-
schensequenzen machen das neueste Spiel der Curse of Enchantia-

Schopfer wohl zu einem Meilenstein unter den Amiga-Adventures.
Man wird in eine futuristische Parallel-Welt entfiihrt, in der kosmische
Rivalititen und fremde Alien-Arten fiir Wirbel sorgen. Niichste Aus- )\?rf)?lcks EV 64’90 Zlgz’:’eégifc\ll(:r:bala DA
gabe werden wir Euch ein groBes Preview zu diesem Hammer pri- Alien Breed |1 DA 54:90 Arabian Nights DA
sentieren konnen. Alfred Chicken DA 49,90|Castles |1 EV
Anstoss DV|67,90|Chambers of Shaolin |[EV
Die Programmierer |Body Blows Galactic |DA|54,90|D-Generation DA
von Curse of Enchan- |Burning Rubber DA|59,90|Dangerous Streets  |DA
itla setzen mit ihrem Burntime : DV|67,90 Deep‘Core DA
o T Chaos—Engine DA|47,90|Dennis DA
en Spiel D-Generation DA|35,90]Fireforce EV
sche MaBstibe. 256 |pennis DA|49,90|Int.Karate + EV
Farben sind sogar auf |Diggers DA|69,90|John Barnes Football [EV
dem Amiga 500 |Donk DA|49,90|Labyrinth of Time EV
maoglich! |Dynatech DV|54,90|Lemmings + Mouse |DA
Global Domination - |DA|59,90|Liberation EV
Int.Golf Champ. DA|54,90|Lotus Trilogie DA
Ishar DA|59,90|Mean Arenas DA
Ishar Il DV|54,90|Morph DA
Jurassic Park DA|59,90|Nick Faldo Golf DA
Morph DA|59,90|Nigel Mansell DA
Nigel Mansell DA|64,90|Now what | callgames |DA
Oskar DA|47,90|Now what | callgameslliDA
Overkill DA|49,90|Overkill / Lunar C DA
Penthouse Hot Num. |DV|59,90|Pinball Fantasies DA
Pinball Fantasies DA|54,90|Pirates Gold DA
Robocod DA|29,90|Psycho Killer EV
Seek & Destroy DA|49,90|Prey EV
Second Samurai DA|64,90|Robocod DA
Sim Life DV|79,90|Seek & Destroy DA
Simon the Sorcerer |DV|79,90[Sensible Soccer DA
Skidmarks DA|54,90|Sim City EV
Sleepwalker DA|59,90[Sleepwalker DA
NENS NEWS NEWS NENS NEWS NEWS NENS NEWS NEWS NEWS [ BB e 2
Star Trek EV|67,90|Super Putty EV
Strategem EV|64,90|Town with no name |EV
Transarctica DA|64,90(Trivial Pursuit EV
® DARKSTONE Trolls DA|29,90|Trolls DA
. i . o Whales Voyage DV|59,90{Whales” Voyage DV
Als Abschluf dieser Core Design-Reportage konnen wir Euch noch When two worlds war|DA|55,90|Zool DA
erste Bilder zu einem Actionspiel im Fantasy-Stil zeigen. Als sagen- Zool DA|47,90
umwobener Held machst Du Dich auf, die verlorenen Kristalle wieder
zu besorgen. Wenig niedliche Drachen und garstige Schlichter
machen Deine Aufgabe bestimmt nicht zum Alltagsjob! So weit kennt
man das Ganze ja, doch dank einer technisch eindrucksvollen Insze- '4/”@3 7200 Haraware CD-32 Haraware ?EG
nierung soll auch Darkstone zu einem Meilenstein werden. Hier “
Kommt  erst- Amiga 1200% _ |649,90 [AMIGA CD- 32% 659,90
o ol ' *folgende Hardware nulMPEG-Module* 459,90
N E S gegenVorkasse zuzlg. [Mouse f.Q.D 32] 3990
bekannte 30,- Versandkosten Tastatur 143,90
Mosaic- Verbffentlichungstermine B'\IAPEG Fi'";/‘(‘": Mjs)'k‘”de"s
Effect zum ack Rain ab 18J.) 49,90
Bifsatzl __AMIGA 7200 Star Trek EV 49,90
Mehé Tifos Civilization En.Feb.|Andrew Lloyd Webber 49,90
g . Der Schatz im Silbersee En.Feb. | Joy of Sex EV (ab 18J.) 79,90
A Cle ch Elfmania Mit.FeblBon Jovi-Keep the Faith 49,90
sten Ausga- Elysium En.Feb.|Top Gun EV 49,90
be! Hattrick Mit.Feb{Nackte Kanone 2 EV 49,90
King's Quest Mit.Feb]Tri no world order EV 49,90
- T ;oFoi(“ EA:ereb. Alle Angaben ohne Gewahr

NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS NEWS

10 amica cames 4,94
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Die

Play Time TV

Competition-
spiele

m Sonntag, dem 13.
Februar 1994 begann fiir
alle  Computer- und

Videospielfreaks eine neug,Am.

RT

schiftigung.
Um Euch iiber die Geschehnisse

vor und g issen
lat en 7u hal-

immer auf d
31‘)23;,'"39 & ten, startenWir in AMIGA Games
The New Generation li88e “Show-Rubrik”.
Die Mega Drive-Version des

Klassikers. Jeden Mo it Thr hier erfah-

i nden Wochen

[V abgeht.

Und Play TV wird Euch

03.04.1994 alles bieten, was begeisterte Com-
Zool: puter- und Vi

Der Amiga-Star darf nun auf dem
Mega Drive loslegen.

zu neuen Spielel exklusive

ﬁws mit mierern
10.04.1994 thalten sowie iipcr Sensationelle
Entwicklungen im Hardwarebe-
reich informiert. In der Sparte
“Top Games” konnen wir Euch
dann die jeweiligen Knaller der
Woche in voller Aktion priisentie-
ren. Im Mittelpunkt stehen jedoch

Twin Bee Adventure:
Das niedlichste Mega Drive-Spiel
weit und breit.

17.04.1994 die Compt.utm_n Gaples . Zwei
Teams werden sich fiir Euch den
Cool Spot:
Herausforderungen aktueller

egis Kokt gl sk do e Spiele stellen und in heiBen Fights

gegeneinander antreten, um letzt-
endlich den Champion zu schla-
gen.

Du willst PLAY TIME Champion werden?

Die einzigen Voraussefzungen dafiir sind eigentlich nur ein Mindestalter
von 14 Jahren, natiirlich genug Spielerfahrung, ein Bild von Euch und
die Gliicksfee auf Eurer Seite. Dann fiilli Ihr nur noch den Original-Cou-
pon aus und sendet ihn an:

Computec Verlag ® Play Time TV
Isarstrafle 32-34 90451 Niirnberg

Name:

Alter:

Straf3e:

Wohnort:

Telefon:

Lieblingsspiel:

Persénliche Bestleistung:

(méglichst Bildschirmfoto beilegen, Versffentlichung
im Fernsehen méglich)

Name:

Alter:

Strafle:

Wohnort:

Telefon:

Lieblingsspiel:

Persdnliche Bestleistung:

(méglichst Bildschirmfoto beilegen, Versffentlichung

im Fernsehen méglich) g
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THOMAS PFISTER
TEL.: 0561/577-110 od. 577-510 FAX: 0561/57 64 21

PC3,5" Amiga
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In den letzten Monaten wurde es etwas ruhig um die Simulationsexperten aus Ameri-
ka. Doch mit einer geballten Ladung an potentiellen Hits kommen sie nun zuriick.

Gunship 2000

Den Auftakt des Softwarereigens
bildet eine altbekannte Waffe von
MicroProse. Speziell fiir den

A1200 und das CD 32 bastelte

man nun eine brandneue Versi-
on von Gunship 2000, die hin-
sichtlich der technischen und
grafischen Qualitit sogar die
PC-Version alt aussehen 1aBt.
Dank 256 Farben und schnelle-
rer Vektorgrafik sollte der Hub-
schrauber nun wieder an die
Chartsspitze zuriickflattern kon-
nen, die vor einem halben Jahr
schon die AS500-Version in
Angriff nahm. Wihrend die Kon-
kurrenz in der aktuellen Ausgabe
schon wieder die Dias einem
en Test unterzieht,

Schneller,
bunter und
spielbarer
als die PC-
Version soll
Gunship
2000 auf CD
32 werden.

14 amica cames 4/9a

wollen wir fiir Euch
einen ausfiihrlichen Pro-
beflug unternehmen, der
iiber die Qualititen des
Spiels Aufschlufl geben
sollte.

u.F.o.

Ihr seid es miide, immer wieder in
Diisenjdger, Bomber oder Hub-
schrauber zu klettern? Dann ist
vielleicht Ufo
genau das
Richtige  fiir
Euch. Mit
einem dieser
unidentifizier-
ten Flugobjek-
te diirft Ihr nun
endlich einmal

den griinen
Minnchen
guten Tag
sagen. Eine

handvoll Wirtschaftssimulations-
elemente sollten dieses Spiel
auflerdem vom Flugsimulations-
einerlei deutlich unterscheiden.

' BUILOTNEWIBRSES
JTGRSE VTN GRATIONENN

EQUIRTCRAE TN
JENBUTIOTFACILT T IE S
T RESEARCAT ]
JITT ARG AT URE
|
JTTRURTARSE ZAETRUTTN
] R SELU SAcK

Neben diesen beiden Hitanwartern befinden sich
jedoch noch eine ganze Menge weiterer Soft-
wareperlen auf dem Weg in die Softwareshops. Die

CD 3R-Version von Formula One Grand Prix wird
wohl ebenso fir Wirbel sorgen wie die Riickkehr
des Epyx-Klassikers Impossible Mission. Aufer-
dem steht mit Starlord noch eine interessante Sci-
Fi-Simulation im Elite-Stil an. Heavy Hockey dirfte
wohl ein ausgefallenes Sportspiel werden.
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CD32 )PEZEELL
(

)

welches Produk\bei den’
lgllsie stand, dann

Fragte man bei den Ha

CD 32-Freaks ganz oben a
war es Microcosm. Mit Prey wur’ e ¢ zeit angenehm
verkiirzt, doch nun kénnen wir Euch endlich das CD 32-Refe-
renzspnel schlechthin vorstellen. AuBerdem bieten wir Euch
einen umfassenden Uberblick iiber den CD-ROM-Marki!

Schneller, flieBendes und detaillierter kann 3D-Gra-
fik einfach nicht sein.

Abzweigung man wahit.

16 amica cames 4,94

Das audiovisuelle
Spektakel schlechthin!

Natirlich fir Amiga
CD 32

.
CD-ROM in
Kinderschuhen

Seit fast zwei Jahren geister-
ten Screenshots, exklusive Pre-
views, Reviews, Specials und
Sensationsmeldungen durch die
Presse, die den Titel Microcosm
betrafen. Als Psygnosis mit der
Entwicklung dieses Titels begann,
lag die CD-ROM-Hardware iiber-
teuert in den Regalen und bemiih-
te sich heftig, Staub einzufangen.

So waren die ersten Infos, die
man damals erhaschte, auch eher
unter der Rubrik “Zukunftsspeku-
lationen” einzuordnen. Die Grafik
sollte beispielsweise mit einer der
sagenhaften Silicon Graphics-
Maschinen entwickelt werden.
Bild fiir Bild wird dabei vom
Computer berechnet, und wenn
man bedenkt, daBl flieBende Ani-
mationen etwa 25 Bilder pro
Sekunde bendtigen, dann kann
man sich vorstellen, dafl €in aus-
gewachsenes Spiel nicht nur
unglaublich viel SPemherbnpgem,
sondern daB dies
viel Zeit erfor
teuer wird natii

Hier darf man sogar noch frei wihlen, welche



P

DER VORSPANN

als sehr

Effekte zeichnen
ihn aus.

einen dieser unscheinbaren Sil-
berlinge passen iiber 600 MByte.

Right in Time

Psygnosis wurde damals von
dem einen oder anderen selbster-
nannten Experten auch als Phanta-
sten-Firma bezeichnet,
Existenz riskiert. Gerade zu die-
sem Zeitpunkt legte nimlich eine
beriihmte Firma namens Cinema-
ware einen unriithmlichen Abgang
hin, und das, weil sie in die CD-
ROM-Technologie investierten.
Dummerweise taten dies
jedoch etwa zwei Jihrchen zu
friih, und zusammen mit dem

die ihre

sie

CDTV von Commodore, das sei-
ner Zeit voraus war, erlebten diese
beiden Namen den CD-Boom
nicht mehr. Denn nun, im Jahre

Der siebeneinhalbminiitige Vorspann darf eher
kurzer Science Fiction-Film
bezeichnet werden. CD-Sound, flieBende
Animationen und tolle

1994, ist der
Begriff CD-ROM in aller
Munde und dank Titeln wie Rebel
Assault gilt die CD-Technik als
zukunftsweisend. Auch auf dem
Konsolenmarkt ging man an die-
sem Speichermedium nicht vor-
bei. Wenn es schon teuer ist, zehn
Disketten in eine Packung zu
stecken, dann kann man sich vor-
stellen, wie erst die Produktions-
kosten eines Moduls aussehen.
Eine fertig bespielte CD kostet in
der Produktion gerade mal 90
Pfennig und zu allem UberfluB
konnen sich nun Grafiker, Musi-
ker und Programmierer so richtig
austoben.

Spiele billiger?

Viele von Euch werden nun
sagen, d&l.’a man die Spiele nun
endlich  billiger machen kann,
doch dieser scheinbar folgerichti-
ge Gedanke hat einen|
hat man ein Medit
dem sich Spiele verwirk-
lichen lassen, wie man
sie sich zuvor nur ertriiu-
men konnte. Man ist
nicht mehr aof kostbaren
Diskettenspeicherplatz

Wer Space Harrier schon einmal gesplelt hat, weif3
was ihn spielerisch bei Microcosm erwartet.

A leview,

Olw'i

= in Kilo-
byte-GroBe ange-
wiesen und kann mit den
MBytes nur so um sich werfen.
Dieser Platz will nun natiirlich gut
genutzt werden und entsprechend
aufwendiger und teurer gestaltet
sich somit die Entwicklung.
Sollte es sich hingegen um
identische Umsetzungen  bei-
spielsweise fiir A 1200 und CD 32
handeln, dann miissen die CD 32-

T oY g ol Wy

ﬂlmm@ﬂlﬂﬂ

DER NEUE HAMMER

Gameplay —

Gameplay +

Titel  ganz
einfach billiger angebo-
ten werden, solange sie mehr als
zwei Disketten in der A1200-Ver-
sion einnehmen.

Die Konkurrenz

Commodore kénnte mit dem
CD 32 endlich den erhofften Ret-
tungsring erhaschen, solange die
Konkurrenz nicht miichtig auf die
Tube driickt. Derzeit ist ein 3DO
sicherlich technisch leistungsfihi-
ger, jedoch mit iiber DM 1000

Psygnosis ruht natiir-
lich nicht und prasen-
tiert Screenshots von
Scavenger 4, das als
Microcosm-Nachfolger
gilt. Auf Anfrage
erklarte Marc
Blewitt von Psy-
gnosis, daf} eine
CD  32-Version
geplant ist.

Das bisherige Vorzeigespiel mufl
sich gegeniiber dem Actionereig-
nis schlechthin geschlagen geben.

1 Dennoch stellt es einen MuB-Kauf

fiir jeden CD 32-Besitzer dar.

Gesamt —
Labyrinth of Time

Zweifellos bietet dieses EA-
Adventure fantastische Grafiken,
doch animierte Grafiken dieser
Qualitiéit wirken nun noch einmal
ein Stiick eindrucksvoller!

Gesamt —
Pirates! Gold

AuBer mit einem guten Intro und
ansprechenden Soundtracks kann
dieses Spiel audiovisuell nicht

{1 ganz mitbieten, doch spielerisch

ist Pirates! Gold einfach ein Klas-
siker!
Gesamt +

AMIGA GAMES 4/94 17



auch ein paar Mark zu
teuer, um den Durch-
bruch zu schaffen. Die
Jaguar-Konsole von Atari
wartet derzeit sogar nur
mit  einem  Modul-
Schacht auf, was als nicht
unbedenkliches Manko
zu werten ist. Das Mega
CD 11 von Sega stellt keine Kon-
kurrenz dar, doch mit dem Saturn
hat Sega bereits den Mega Drive-
Nachfolger in petto und das CD

sen Erscheinungsdatum gut ver-
kauft haben, wenn es nicht zur
AuBenseiterkonsole werden will.
Wenn wir von Nintendo spr

dann treffen wir auch wieder auf
das eingangs erwihnte Silicon
Graphics, denn zusammen mit
diesem Hersteller arbeitet der
Konsolengigant derzeit unter den
Decknamen “Project Reality” an
einem Super NES-Nachfolger, der
1995 das Licht der Softwarewelt
erblicken soll. Hier gilt in Sachen
Konkurrenz prinzipiell dasselbe
wie fiir Segas Saturn. Das
Erscheinen des CD-ROMs fiir den
Amiga 1200 ist natiirlich auBer-
dem als wichtiges Argument pro
CD 32 zu werten. Wir schlieBen
als Amiga-Anhiinger nun erwar-
tungsvoll die Augen und warten,
wer bis Mitte 1995 das Rennen
gemacht hat.

Redakteure nun gleich wieder die
Augen dffnen, denn schlieBlich

Wiirde dieses Intro als Clip
us “Die Hard 4" deklariert, dann
hitte niemand Einwendungen

18 amica cames 4,92

N
—r;, ¢ =) -~
Wirft man einen Blick
auf die Karte, dann fin-

det man den Weg zu
Extrawaffen.

stehen zur Reise ins Alter Ego
bereit, und ganz nach Space-Har-
rier-Manier versucht man mittels
diverser Extrawaffen, den néich-
sten Ruhepunkt zu erreiche
Erstmalig liduft ein CD-ROM-
Spiel nicht
automatisch ab, denn man
darf hier oft zwischen drei

vollstindig

\thuptl in dll. Rolle eines '

Secret-Agenten, der ein kostbares
Leben retten muB. Dazu wird er
ganz nach der Art des Filmes “Die
Reise ins Ich” zusammen mit

geschrumpft
und in die Venen des hmhr.my—
gen Wissenschaftlers
Durfte man bislang g
Monster und sonstige Antipathie-
triiger antrete f man sich
nun auf den Kampf gegen Viren.
Bakterien und tige saktro-
tananfillige rbewohner
freuen. Brillante Filmsequenzen
und tolle Sprachausgabe machen
das an sich simple Ballerspiel zu
einem High Tech-Spektakel. das
sogar Rebel Assault in den Schat-
ten stellt. Zwei verschiedene
Raumschiffe und ein Raumanzug

- €O mment

6eevetooec0e®000

verschiedenen Ab-

zweigungen wihlen, die

ichausgabe  an-
g . Wenn
man den Informationstext

ausfiihrlich hat,

te auch recht niitzlich sei
denn ab und zu erhilt man Lebe
senergie in Form von Pillen oder
Extraw
ner und
‘zen Microcosm d
Krone auf. Die

man bislang systemiibergreifend
mittels der CD-ROM-

die visuelle Qualit

cosm hervorragend. Die alte CD-
ROM-Krankheit, daB man es wie
beispielsweise bei Rebel Assault
mit vorgefertigten Sequenzen und
eingeschriinkter Spielbarkeit zu
tun hat, wurde hier weitgehend
ausgemerzt. Hier hat man es wirk-
lich mit einem guten Actiongame

Zu tun.
(hi)

| Der Meilenstein! Auf dieses Spiel haben die CD
32-Besitzer nicht umsonst gewartet, denn es erfiillt
alle gestellten Erwartungen. Brillante Grafiken, \ "
: gelungene Soundtracks von Yes-Legende Rick Wake- | %
man und Action pur diirften geniigen. Sicherlich werden auch hier

—'ﬂ
Hans

wieder die Kritiker nicht ruhen und Microcosm als einfaches
Actionspiel abtun, doch ein solches Spielerlebnis gab es bislang
nicht. Dieses Spiel mu man einfach gesehen und gehért haben!

Psygnosis

Marc Blewitt

Action
ca. DM 90-150,-
ab Miii‘i o 2

Ddﬁfregendﬁi CD-ROM:Spie

+

genialer Vorspann,
melsiorhuﬂe Grcfi-



’ Games World

Famusy, Action, Competition. Und die groe Herausforderung: Wer schlégt den
Videator? Die ultimative Vdeogame Show fiir Freaks. Mit Roby Rob.

AbSo 27.3.inSAT.]

10.00

SAT.]1 Die beste Zeit des Tages

Ped
'.ii..
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Psygnosis” neuestes Werk

PUGG

Ein never Psygnosis-Charakter schickt sich
an, die Jump & Run-Welt mit Tiifteleinla-

gen zu erobern. Zur u
raschung erweist sich

nserer Uber-
Puggsy als

tolles Geschicklichkeitsspiel..

icht originell, aber putzig
ist die Story zum neuen
Liverpool-Oratorium.

Puggsy stammt aus einer fernen
Galaxie und sieht aus wie eine
lebendig gewordene Kartoffel -
scheinbar haben griine Minnchen
als AuBerirdische nun abgedankt.
Eben dieser Held landete mit sei-
nem knuffigen Raumschiff auf
einer beschaulichen Insel, um dort
die offensichtlich iiberraschten

%5

AN

nmal ein Spi
ks gleiche

Abstriche hingenommen
Animationen und Gegner v
und knobelt voller Freude an den
Geheimtip

20 AMIGA GAMES 4/94

Eingeborenen nach dem Weg zu
fragen.

Kein Wunder!

Wie nicht anders zu erwarten war,
zeigen sich die sogenannten Rac-
coons jedoch wenig verstindnis-
voll und entfiihren kurzerhand
Puggsys Raumschiff. In der Stadt
Raclantis ist es nun sicher aufbe-
wahrt, denn dort dient es als Aus-
stellungsstiick. Puggsy will natiir-
lich wieder an sein Raumschiff
kommen, doch bis dahin ist es ein
weiter Weg. Insgesamt 51 Levels,
die sich in 17 verschiedenen Szen-
arien abspielen, miissen iiberstan-
den  werden. Im finalen

Ubosuts S k%
An niedlichen Animatio-

nen fehit es in Puggsy
bestimmt nicht.

iel, das Action-
rmaBen Spall

en, doch dank der put

Bt man die Farbenarmut recht bald

Show-
down muf}
s adisn
schlieBlich
noch dem Herr-
scher der Insel zeigen, was Kar-
toffeln so drauf haben.

T.0.I! T.O.I! T.O.I!

Gliicklicherweise lieB man sich
fiir dieses Spiel etwas anderes als
ein gewohnliches Jump & Run
einfallen. Vielmehr entpuppt sich
Puggsy als Denkspiel mit Jump &
Run-Szenario. Psygnosis verwen-
det fiir dieses Spiel ein System,
das kurz als T.O.I. bezeichnet
wird, was Total Object Interaction
bedeutet. Dieser Begriff klingt
zwar recht hochtrabend, wird dem
System jedoch gerecht. Es ermog-
licht, alle vorkommenden Objekte
(liber 40 Stiick) auf recht unter-
schiedliche Weise zu verwenden.

Sie konnen
getragen, geworfen oder in gesta-
pelter Form als Treppe verwendet
werden. In den ersten Levels hat
man es hauptsichlich mit Fiissern
zu tun. Nimmt man ausgerechnet
das unterste FaB, dann muB man
damit rechnen, daf die oberen
eine Etage nach unten fallen.
Auflerdem sollte man nicht allzu
vehement iiber den Screen diisen,
denn da kann es schon einmal pas-
sieren, daB man unbeabsichtigt
einen wichtigen Schliissel oder
eine Pistole in den Abgrund
schubst. Ein Horde an Extras
machen das Leben zwar nicht
paradiesisch, doch zumindest

erleichtern sie zeitweise das Wei-

fen verwenden.

gen.

| Herumliegende Gegenstinde las-
“ sen sich jedoch wunderbar als Stu-

Manche Plattformen wirken viel a
zu hoch, um jemals bezwungen |
werden zu konnen. F

Wenn man geschickt stapelt, kann
man auch hohe Plattformen bestei- |




Ein duflerst
unterhaltsames Tiiftel-
spiel mit Spielspaf-
garantie.

terkommen betréichtlich. Neben
dem iiblichen Unverwundbar-
keits-Extra gibt es Wachskerzen,
die den Transport von Feuer
erleichtern. Trifft man auf einen
Schliissel, so darf man damit
Kisten 6ffnen. Mit einer Pistole
in der Hand lassen sich die origi-
nellen Gegner beseitigen, jedoch
konnen schon simple Fisser
‘Waunder bewirken, wenn man sie
richtig  wirft.  Juniorlevels
erleichtern die Einspielzeit deut-
lich, denn Schritt fiir Schritt
lernt man, wie man mit dem
Spielsystem umzugehen hat.
Das primire Ziel besteht natiir-
lich darin, den Ausgang zu fin-
den, von denen es meist mehrere
gibt. Je kiirzer der Weg aller-
dings ist, desto weniger Punkte
bringt er allerdings auch ein.
Symbole, die durch den Exit
mitgenommen werden, bringen
je nach Bedeutung zusitzliche
Punkte, Herzen iibrigens auch
Extraleben.  Unterschiedliche
Pfade bringen uns Raclantis
immer néher oder zu einem der
fiinf Inselwichter, die wir im
Zweikampf ausschalten miissen.
Eine aufwendig gestaltete Uber-
sichtskarte der Insel informiert
uns zwischendurch iiber unseren
genauen Standort.

(hi)

L
Wsosito sk

Eine besonders ausge-
fallene Gegnerschar!

Apocalypse
Aufschwung Ost dt
Battle Isle 2 dt *

Brian the Lion *
Bubba'n Stix **
Chartbreaker dt
Chr. Columbus dt
Crazy Sp.Football **

Die Siedler dt

Disposable Hero **
Elfmania **

Hattrick dt .
Heroes Quest 2 **/*  54.90
Innocent U.Caught dt 79.90|
King's Quest 6 dt 79.90]
Mad News dt 79.90
Magic of Endoria dt  99.90
Mean Arenas **

Metallic Power **/*

Micro Machines **

Mr. Nutz dt

Nippon Safes v
Oscar ** 54.90/
Penthouse Deluxe ** 59.90
Pizza Connection dt * 84.90
Puggsy **/* 69.90
Ryders Cup ** 69.90
Schatz i.Silbersee dt 89.90|
Schwarzes Auge 2 dt*89.90
Second Samurai **
Stardust *

Strategem *

Uridium 2 **

| Zeppelin dt

Burntime dt

Dennis **

Elfmania **

Hattrick dt *

King's Quest 6 *
Oscar **
Penthouse Deluxe **
Pinball Fantasies **
Second Samurai **
Sim Life dt

Simon t.Sorcerer dt
TRX.

Twilight 2000 dt
‘Wing Commander *
Wizardry 7 *

HANDLERANFRAGEN
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Frech wie ...!

OSA

Was sieht aus wie ein wildgewordener Hamster, dem vor lauter

Hektik die Backenhaare ergraut sind? Es ist natiirlich Oscar der Ein
Filmfreak, der im unendlichen Jump & Run-Genre nach ver- Jump & Run-

schollenen Oscar-Figuren sucht. Kann sich Hamster mit dem
Oscar gegen Zool und Konsorten nétigen Flair.

Caer
~ behaupten?

scar hat gerade nicht lange bitten, denn schlief-

: Osem Lleb.lmgskmo !lCh hat er dx'e meiste Ert:lhr};ng WeICher Film?

betreten, in dem er in Sachen Film. Damit beginnt

so gerne dem grauen Alltag  eigentlich auch das Spiel. In Um welche Szene es sich
entflieht und in die Rollen seiner Oscars Kino stehen der paus-  gerade handelt, wird durch groBe
Filmhelden schliipft. Da bickigen Mischung aus Hamster  Poster an der Eingangstiir kennt-
erfihrt er von seinem Regis- und tasmanischem Teufel ver-  lich gemacht. Zusiitzlich hat man
seur, da die ach so beriihmten ~ schiedene Vorfiihrungsriume zur  einige Bonustiiren, die erst betret-
~ Oscar-Figuren  verschwun-  Auswahl, die jeweils wunter- ““bar sind, wenn man einen Level
den und irgendwie in die schiedliche Filmszenerien ent- (sprich_eines Filmwelt) abge-
Welt des Films geraten sind. halten. schlossen “hat.  Gleich die erste
Unser Held 1Bt sich Szene hat es schon gewaltig
in sich. Oscar findet sich in
einer Science-Fiction-Story
wieder und ist fast genauso
gekleidet, wie anno dazumal
Arie Schwarzenegger als
Running Man. In fast allen
Levels benutzt Oscar immer
Kleidung  passend zum
Jjeweiligen Filmthema, auBer
im Comedy-Levelyindem er
ganz normal gekleidet agiert.
‘ Bne’ geht es wohl Im SciTFi—Level wird er von
. kaum! Oscar macht in der Robotern, fliegenden Raumschiff-
Beziehung sogar Konso- kugeln, schleimigen Wiirmern,
i lenspielen Konkurrenz. Aliens in Turnschuhen und allem

DAS BEHERBERGEN DIE FILMDOSEN

TRANK:

verleihen groBe Sprungkraft und hohe Beschleunigung macht fiir bestimmte Zeit unsichtbar

o

SCHILD: ﬁ FEDERSCHUHE:

schiitzt vor Monsterattacken verdoppeln di ngweite

KUGEL & KETTE: WECKER:

verlangsamen die Bewegungen von Oscar hiilt fiir alle Monster die Zeit an

FLUGEL:

sen Oscar wie Superman durch den Level fliegen
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AMIGA 500/600 Speziell

en Mal konnte ich ein Spiel in zwei verschiedenen Versio-

ten. Leider fillt die Farbenpracht eines Amiga 1200

gegeniiber der eines 500er nicht gerade positiv aus. Die Farbiiber-
ginge der Hintergriinde beim A1200 sind zwar weicher, aber in der

gesamten Betrachtung ist dies nur ein minimaler Unterschied. Die
32 Farben der kleinen Schwester sind voll ausgenutzt worden und

bieten eine anniihernd vergleichbare Qualitiit. Am auffallendsten ist

das Intro, in dem Oscar mit wesentlich weniger Farben erscheint

und auch das Diskettensymbol wird nur in der A1200-Version von

einem Oscar verziert. Sollte es einen erheblichen Preisunterschie

zwischen der 500er und 1200er Version geben, ist mit der schma-
s kleinen Amiga genauso der Zweck erfiillt.

A1200-Neulinge, die etwas Gluck haben, erhalten
Oscar sogar als kostenlose Beilage.

Futuristischen, was der lebhaften
Phantasie der Grafiker entsprun-
gen ist, attackiert. erschei

Neben dem obligatorischen
Jump beherrscht Oscar auch noch
die Kunst des JoJo-Spiels. Hat er
erst einmal so ein Spielzeug
gefunden, stellen” Wénde oder
Schluchten kein‘Hindernis mehr
dar. Mit einem gezielten Schwung
aus dem Handgelenk wird Oscar
zum  AbriBunternehmer  oder

auch ohne dieses Hilfsmittel los-
zuwerden, springt er dreimal

comment

Ganz so der Freund von dieser Art Spiele bin ich

eigentlich nicht, fl;l ich leider nifhl Lli‘c notige Lt
Engelsgeduld besitze. Trotzdem finde ich, daB Lutz
Spiel mit vielen gut gemachten

Gags darstellt und nicht zu schwer, aber auch nicht zu leicht zu bedie-
nen ist. Wohlgefallen fand bei mir die Spielfigur, die eher an einen
Tiny Toon erinnert, da die verschiedenen Animationssequenzen fliis
sig und perfekt gestaltet sind. Die Gegner sind allerdings etwas ruck-
haft und nicht ganz so detailgetreu gezeichnet.

Oscar ein sauber

winzigen Sprites und schon seg-
nen sie das Zeitliche. Leider
diese Plagegeister wic-
der, wenn man den soeben gesiiu-
berten Bildschirmteil einige Zeit
verlassen hat. Um nicht eine
Oscar-Figur zu iibersehen, blin-
ken diese auf, sobald man sich in
der Nihewbefindet. Neben: den
Oscar-Figuren gilt es auch noch,
auf der Stelle springende Filmdo-
sen aufzusammeln, die sich bei
Mini-Tarzan. Um seine Gegner Beriihrung in niitzliche Bonusge-
genstinde verwandeln oder nur
auf das Punktekonto eingehen.
gezielt von oben auf die teilweise  Erscheinen Buchstaben, gilt es,

Games
Aces Of The Pacific *
Airbus A320
Ambermoon
Anstoss
Apocalypse *
Aufschwung Ost
Battle Isle 2 *

.

Bob's Bad Day *
Body Blows Galactic
Brian The Lion *
Buring Rubber *
Bumtime

Campaign 2
Cannon Fodder
Caribean Desaster *
Dune 2

Der Patrizier

Der Schatz im Silbersee *
Die Hohlenwelt *

Die Siedier

Dogfight

Dungeon Master 2 *

Elite 2

Empire Deluxe *

Goblins 3

Grand Prix

Gunship 2000
.

Hired Guns

History Line

Innocent Until Caught *
Jurassic Park
K240

Kings Quest 6 *
Kolumbus

Legend Of Sorasil *
Liberation (Captive 2)
Lollypop *

Lost Vikings

Lothar Matthaus

Maelstrom *
Missles Over Xerion
Mortal Kombat

Mr. Nutz *

Pirates Gold *

Quarter Pole *
Return Of Medusa Gold *
Robinsons Requiem *
Second Samurai

Seek & Destroy

Shadow Of The Comet *
Simon The Sorcerer
Skidmarks *

Software Manager *

Star Trek *

e (0sa2)*

Syndicate
Syndicate Data Disk *
TEX.*
Tomado
Turrican 3
Uridium 2
Winter Olympics
A

Zero*
Games speziell fiir A1200

Anstoss
Bumtime

Elfmania *
Kings Quest 6 *

Sim Life
Simon The Sorcerer

Twilight 2000

32 (Amiga-Konsole mit CD-ROM) 699 —
re-Titel auf Anfrage, da Konsole brandneu!
Joysticks

Advanced Gravis Game Pad 49,95
ariced Gravis Joystick 59,95
Competition Pro Mini black 24,95
Competition Pro Mini clear 29,95
Pro Mini Spezial 29,95

Competition Pro Mini Star 35,95
Quickjoy | 7,95
Quickjoy Supercharger 19,95

Bestellannahme
Telefon (030) 621 60 2’

Berllns neue Dimension fiir Games und Zubeh r

Verkauf
Ankauf A
Tausch

Preishits (solange Vorrat reicht!)
1943 29,95
5th Gear 9,95
Arcanoid 2
Archipelagos
Battle Chess
Battlehawks 1942
Budokan
California Games 2
Chuck Rock 2
Death Knights Of Krynn
Emlyn Hughes Intemational Soccer
F-15 Strike Eagle 2
F-17 Challenge
F-19 Stealth Fighter
Falcon
Falcon Mission Disk 1
Falcon Mission Disk 2
Flames Of Freedom
Go For Gold
Great Courts 2
Hard Drivin' 2
Hunt For Red October 1, 2
Immortal
Indiana Jones 3 Adventure
Indianapolis 500
Jack Nicklaus Golf
KGB
Kings Quest 4
Legend Of Ferghail
Loom
M1 Tank Piatoon
Mad TV
Manchester United
Maniac Mansion
Mig 29
Monkey Island 1
North & South
Operation Harrier
Operation Stealth
Pirates
Populous & Promised Lands
Prince Of Persia
Quest For Glory 1
Railroad Tycoon
Reach For The Skies
Rick Dangemus 2
R-Type
Sens\ble Soccer 92 /93
Shadowlands
Silent Service 2
Sim Ant
Sim Earth
Sim Life
Starglider 2
Streetfighter 2
Stunt Car Racer
Super Space Invaders
Team Yankee
Terminator 2
Trivial Pursuit
Turrican 1, 2
Ultima 5
Wing Commander (dt.)
WWF 2
WWF Wrestlemania
Zak Mac Kracken

Computer
Amiga 1200 699~ |
Aufpreis fr interne 130 MB Festplatte 699,
Aufpreis fiir interne 210 MB Festplatte 999,

Zubehér

512 kB RAM-Erweterung mit Uhr fir AS00 59,95
externe 3,5"-Diskettenstation 129 —
CD-ROM fiir A500, A500+
Kickstart-Umschaltplatine ab 39,95
Maus fr alle Amigas 3095

Scartkabel (Amiga an TV mit Scart-Buchse) 25,95
Speichererweiterung auf 2 MB fir AS00+
Staubschutzhaube fiir A500, AS00+
Staubschutzhaube fiir Monitor

ext. 130 MB-Festplatte fir A500, AS00+
Andere Grofen auf Anfrage!

Disketten

35" MF 2DD

* bei Drucklegung noch nicht erschienen!
Fordem Sie bitte gegen Riickporto auch unseren
Gesamkatalog fiir AMIGA an!
Alle Preise verstehen sich in DM incl. 15% MwSt.
Irrttimer und Preisanderungen vorbehalten!
Versandkosten: 6,50 bel Vorkasse,

9,50 bei Nachnahme,

15,- bei Ausland (nur Vorkasse!)

ab 250,~ versandkostenfrei!

Laden- & Versandanschrift
Media Point Vertriebs GmbH
JonasstraBe 28
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die Worte Bonus oder Bogus zu
erzielen, da dies entscheidend fiir
den speziellen Bonuslevel einer
Szene ist. Manchmal liegen auch
einfach nur Gegenstinde herum,
die man ebenfalls einsacken kann.

Game Boy-Emulator
inklusive!

Ein Game Boy-Symbol zum
Beispiel verwandelt den Bild-
schirm in das hiBliche LCD-Griin
dieser Miniatur-Computer. Trotz-
dem sollte man nicht in eine Art
Sammelrausch verfallen, da man-
che Gegenstéinde auch fatale Fol-
gen haben konnen. Besonders ein
Trank, der Oscar fiir einige Zeit
unsichtbar werden ldBt, ist mit
dullerster Vorsicht zu genieBen, da
man dann die Position seiner
Spielfigur erahnen muB.

Beim Erkunden der einzelnen
Levels trifft man héufig auf offen-
sichtlich unerreichbare Ebenen.
Ein gewagter Sprung in die Leere
offenbart einem manchmal einige
Plattformsteine, die dann den
Zugang zu solchen Ebenen
ermoglichen: Irgendwo in einem
Level wartet auch ein roter Elefant
auf Oscar. Dieser markiert bei

,.
. Jollaflafiaflaflaia

8

Hier seht Ihr ein Bild der
A500-Version, die natur-
gemdB weniger Farben
bietet.

24 AMIGA GAMES 4/94

In vier verschiedenen
Welten geht Oscar auf
die Reise.

Berlihrung den Standort mit
einem gewaltigen Trompeten-
getose und man fingt nach dem
Ableben der Spielfigur in diesem
Level an eben dieser Stelle wieder
an. In den Bonus-Levels sind die
supercoolen, weilen Hasen mit
Sonnenbrille begehrte Objekte, da
durch diese niedlichen Nager eine
Fortsetzung ermoglicht wird.

Wie sieht’s aus?

Die Grafik ist farbenpriichtig
und durch manche Gegenstinde
beeinfluBbar (siche Game Boy).
Der Hintergrund scrollt wie der
Vordergrund sanft in allen Rich-
tungen, nur etwas langsamer, um
einen gewissen dreidimensiona-

mierte Spielfigur schneidet teil-
weise geniale Grimassen, beson-
ders kurz vor Abgriinden und an
abfallenden Schriigen. Nett sind
auch die Animationen, wenn man
einige Zeit den Joystick aus der
Hand legt und zusieht, was Oscar
in der Zwischenzeit alles treibt.
Der Sound, der sich von Level zu
Level unterscheidet, ist fetzig und
schnell und fillt einem nicht so
schnell auf die Nerven. Ansonsten
ist Oscar nurein weiterer Vertreter
des breitgeficherten Softwarean-
gebots von Jump & Run-Games
und verdient mit Sicherheit in der
Umsetzung  der verschiedenen
Filmthemen einen Pluspunkt.

(Im)

DAS HILFT DIR WEITER

Diese Figuren gibt es in jedem Level zahlreich zu sam-
meln. Man muB allerdings schon ein geiibtes Auge
haben. damit man sie nicht iibersieht.

Dieser dicke,

rote Kerl merkt sich die Position von

Oscar und versetzt ihn nach seinem Ableben dorthin

zurtick.

Dieses coole Hischen ist ein Gliickshase, der in den
Bonuslevels fiir eine Fortsetzung sorgt. Ostern steht

tibrigens vor der Tiir!

Flair

Hersteller
Jump & Run
<a. DM 80-100,-

seit Januar ‘94

3/2
Nein

Nein
Nein
Nein

A1200

Joystick

+ schnelles Scrolling,
Grafik, Sound

= lunge Ladezeiten,
nur fiir ein Laufwerl

78
81
79
85

30



Wollen auch Sie
bei uns anecken ?

Bestellannahme: 0241/533131 von 10 Uhr - 18.30 Uhr
: 0241/527010 von 19 Uhr - 21.30 Uhr
Faxbestellung : 0241/508973 oder 0241/563902

Ladengeschiift: GoerdelerStr.38, 52066 Aachen

AMIGA 1IMB AMIGA 1MB

1869 DV 64,90DM SimEarthDV 64,90 DM
A-TrainDV 64,90DM Sim Life DV 79,90 DM
Airbus A 320 USA 84,90DM Simon the sorcerer DV 64,90 DM
AlienBreed2 DH 44,90DM Skidmarks DH 44,90 DM
Ambermoon DV 79,90DM Soccer Kid DH 56,90 DM
AnstoB DV 64,90DM Software Manager * DV 64,90 DM
Apocalypse DH 49,90DM Space Hulk DH 59,90 DM
B.Blows Galactic DH 44,90DM Star Trek 25th A1200 EV 69,90 DM
Battle Isle 2 * DV Vb, mégl. Street Fighter 2 DH 49,90 DM
Beneath a steel sky * DV Vb, magl. Syndicate DV 56,90 DM
Big Sea DH 56,90DM T.F.X. A1200 * DH 64,90 DM
Bundesliga 2.0 Pro DV 64,90DM Tornado DV 64,90 DM
Bumtime DV 64,90DM Turrican 3 EV 44,90 DM
Cannon Fodder DH 49,90DM Uridium 2 DH 44,90 DM
Carribean Desaster * DV Vb, mégl. War in the G. DV 54,90 DM
Christoph Kolumbus DV 69,90DM Whales Voyage DV 56,90 DM
Civilization DV 84,90DM Wiz *n* Liz DH 56,90 DM
Combat Classics 2 DV 56,90DM X-mas Lemmings. DH 34,90 DM
Cool Spot DH 49,90DM Yo! Joe DH 49,90 DM
Das schwarze Auge DV 69,90DM Zeppelin * DV 64,90 DM
Der Clou * DV 64,90DM Zero * DH 56,90 DM
Der Patrizier DV 64,90DM Zool 2 DH 44,90 DM
Der Schatz im Silbers.* DV 79,90DM

Desert strike DH 54,90DM AMIGA CD 32

Die Siedler DV 79,90DM Alien Breed Sp.Ed.DH 44,90 DM
Dogfight DV 64,90DM Arabian Nights DV 44,90 DM
Dune 2 DV 54,90DM Der Clou * DV 64,90 DM
Eishockey Manager DV 69,90DM Deep Core DH 44,90 DM
Elfmania * DH 49,90DM Elite 2 * DV 56,90 DM
Elite 2 DV 49,90DM Formula One GP * DH Vb, mégl.
Fire & Ice DH 49,90DM Gunship 2000 * DH Vb, mégl.
Flashback DV 56,90DM Jurassic Park * DV 56,90 DM
Formula One Grand Prix DH 84,90DM Labyrinth of Time EV 49,90 DM
Goal! DV 49,90DM Lotus Trilogy DH 49,90 DM
Goblins 3 DV 64,90DM Liberation EV 59,90 DM
Gunship 2000DH 64,90DM Mean Arenas DH 44,90 DM
Hattrick! DV 64,90DM Microcosm * DH Vb, mégl.
Hired Guns DH 64,90DM Morph DH 44,90 DM
History Line DV 64,90DM Project X + F17 * DH 49,90 DM
Indiana Jones 4 DV 79,90DM Pirates Gold DH 56,90 DM
Innocent until Caught DH 64,90DM Pinball Fantasics 56,90 DM
Jonathan DV 79,90DM Seek & Destroy DH 44,90 DM
Jurassic Park DH 56,90DM Sensible Soccer DH 44,90 DM
Kings Quest 6 * DV 56,90DM Soccer Kid * DH 56,90 DM
Lemmings 2 DH 59,90DM Sleepwalker DH 49,90 DM
Lollypop * DH 59,90DM T.F.X.*DH 64,90 DM
Lords of Power DH 69,90DM Trolls DH 49,90 DM
Lost Vikings DV 64,90DM Ultimate Body Bl. * DH 49,90 DM
Mad News * DV 64,90DM Zool DH 49,90 DM
Micro Machines DH 49,90DM

Missiles over Xerion DV 44,90DM SONSTIGES

Mortal Kombat DH 49,90DM 512 kB A500 59,90 DM
Mr.Nutz * DH 49,90DM 1 MB A600 119,00 DM
Pinball Special Edition DH 56,90DM 1 MB A500+ 99,00 DM
Pizza Connection * DV 79,90DM 1 MB A1200 (bis 9MB) a,Anfr.
Populous 2 DV 64,90DM 2 MB A500 259,00 DM
Quarter Pole * DV 56,90DM HDD 250MB incl. Contr. 698,00 DM
Return of Medusa Gold * DV 64,90DM Personal write DV 59,90 DM
Second Samurai DH 59,90DM Siegfried Antivirus Tools 69,90 DM
Sim City Deluxe DH 64,90DM X-Copy DV 79,90 DM

Dies ist nur ein geringer Auszug aus unserem aktuellen Lieferprogramm. Fragen Sie
hmc nach weiteren lieferbaren Titeln auch fiir andere Computer - und Konsolensysteme.

dpreis umdkemeL..

plus 3 DM Zahlk

Versand per Post-NN plus 9 DM Porto-

und Vi k
frei. Versandkosten bei Vorkasse

, ab 150 DM Porto/Verpackung
per Uberweisung (Konto bei Sparkasse Aachen

40008260, BLZ 39050000) oder Eumscheck 8 DM. Lieferung ins Ausland nur gegen
Vo (Eurucheck) zzgl. 23 DM. Angebot freibleibend solange Vorrat reicht.

f Irrtiimer und Py

Es gelten unsere AGB.

(©arr —0ze1-
N\ 02

AND 2%
PrLay

46483 Wesel Auf dem Dudel 8
47533 Kleve Gasthausstr. 12
47608 Geldern Glockengasse 13

Versandtelefon :
S. Geratz Mo.-Fr. 10 - 18 Uhr
Papenweg 15 Faxbestellungen:
46487 Wesel 0281 - 23493

Ladenlokale-Softwarehouse: Ladenpreise varii

0281 - 25922

02821 - 14483
Ersffhung 02.04.94

Anstoss 62,95

Gunship 2000 DA

Bart versus - Hannibal DV
the World DA 46,95 Hattrick bV
Batmannret. DA x59,95 Hired Guns DA

Batte Team DV 67,95 HistLine 1418 DV
Battle Isle- Indy 4 DV
Data 2 DV 49,95 Innoc.unt.Caugh DA
Battlelsle2 DV x7995Turassic

Battletoads DA x5495 Pgypk DY
BazookaSue DV x79,95 K 240 DA
Beneath Steel - Kingmaker 65
Sky DA x74,95 Kings Quest6 DV
Big Sea DA 59,95 Kit Vicious DA
Blob DA 54,95 Krustys Fun-

Body Blows- House DA
Galctic DA 49,95 LegKyrand.2 DV

Bobs Bad Day DA
Bubba'n Stix DA

49,95 Lemmings2 DA
54,95 Lemminge 1 und

Bundesliga- Sim City DA
M:ngerZO DV 64,95 Legacy of -

65,95 Sorasil DA

cam N Locomotion DV

ng Lollypop DA

CannonFodder DV
Catch EM DA
Captive 2 DA

9 95 Lothar Mathius DA
49,95 Lotus Comp.1-3 DA
x69,95 MADNews DV

Champ.Manag DV 59,95 Maelstorm DV
Chaos Engine DA 49,95 Magic Boy DA
Chr. Columbus DV 74,95 Magic of -
Chartbreaker DV LV. Endoria DV
Combat Air - Micro Machine DA
Patrol DA 59,95 Missles oXer. DA
CoolSpot DA 5495 MonkeyIsl2 DV
Cosmic Space- Morph DA
head DV 47,95 Mortal Combat DA
Crazy Sports -

Football DA sz,ssMr,Nut
Curse of One StepBeyoun DA
Enchantia DV 79,95 Oscar DA
Cyberpunk DA 54,95 Overdrive DA
CyberRace DA x79,95 Pinball Spezial -
Dennis DV 49,95 Edition DA

Daemonsgate DA
Das Schw. Aug DV
DeepCore DA

X79,95 Project Terra DV
69,95 Pizza Conection DV
54,95 Reunion

Der Schatz im - Ryder Cup DA
Silbersee DV  x79,95 Second Samurai DA
Der Patrizier DV 64,95 Seek&Destroy DA
Der Clou L.V Sens. Soccer 92/ DV
Die Siedler DV 79,95 Simon Sorcerer DV
Desert Strike DA 54,95 Skidmarks DA
Doc Malone x59,95 Soccer Kid DA
Dog Fight DA 64,95 Space Legends DA
Doofus DA 19,95 S. U. B.

uperfrog. DV
une Surf Ninja DA
Eish.Manager DV 5 Syndicate DV
Elite 2 DV 52,95 The Cartoons DA
Elfmania DA x49,95 Tornado DV
EuroSoccer DA 49,95 Turrican 3 EV
Fatal Strokes DA x69,95 Uridium 2 DA

Innland ab 250,- DM Portofrei / Vorkasse 5,50 DM
Nachnahme 9,- DM zzgl. 3,- DM Nachnahmegebiihr

. .

Amxga Amiga Amiga
A-Train 74,95 F117 Nighthawk DA 67,95 When Worlds War DA x69,95
Aband.Plac.2 DV 59,95 Flashback DV 59,95 Worlds of Legends DA 54,95
Air Forces- Formula One - Winter Olympics DA 59,95
Comander DA 54,95 Grand Prix DA 74,95 Wiz Liz DA 5995
Alfred Chick. DA 49,95 Fury of the - Zeppelin DV  x64,95
Alien 3 DA 49,95 Furries DA 52,95 Zero DA x59,95
Alienbreed 2 DA 46,95 Genesia DA 69 95 Zool 2 DA 4995
Ambermoon 79,95 Globdule

Gobluns 2 oder
Euf%hwun&*"%g‘é?%ﬂ Goblins 3 DV -

64,95 Jurassic Park bV
x59,95 Morph DA 59,95
x49,95 Star Trek EV 7495
TFX DA .
46,95 Zool 2 DA 4995
Lv.
59,95
n
6455 gebo
x49,95 Black Gold DV 2995
54,95 Budokan DA 2995
59,95 Eye of Behold. 1 DV 3995
59,95 Fate Gates Dawn DV 39,95
54,95 Great Courts 2 DA 2995
x67,95 Indy 3 Adv. DV 3995
x69,95 Invest DV 2995
49,95 Legend Fairghail DV 39,95
Loom DV 3995
x69,95 Mad TV DA 3995
47,95 Man.Mansion DV 39,95
49,95 Minigolf DA 1995
74,95 Monkey Isl 1 DV 3995
47,95 Prince Persia 1 DA 29,95

19,95 PopuLl Plus 39,95

im Ant 49,95
wssoim Earth 49,95

x49,95 Streetfighter 2 DA 3995
Triv. Pursuit DV 29,95

s WWTF 229,95
Zubehér
iZ ;2 Amiga Laufwerk extern

49,95 metall "
69,95 abschaltbar ‘f‘
49,95

49,95 Amiga/Atari Mouse 29,95
64 95 512Ram-Card 49,95

Amiga CD32
" 5 Game Boy
M5 SINES

fzvzg auf Anfrage

59,95 Versand KOSTENLOS im

47,95 Sicherheltskarton

49,95 Dies ist nur ein Auszug unserer
Kostenlosen Versandliste

DV=Spiel V=in
\_ X= Bel Anzeigenschlub noch nicht vorriitig

Irrtiimer vorbehalten )
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Eine kostenlose Beilage im Test

W

Wie, Wing Commander fir den A500 war genial? Dann diirfen
sich CD 32-Besitzer auf das beste Spiel aller Zeiten freuen. Doch
SpaB beiseite, die CD 32-Version von Wing Commander ent-

puppt sich als gelungene
Umsetzung.

Endlich eine

des PC-Klassikers.

konnte. Erstmalig
wurde hier nidmlich
bei einem 3D-Spiel
nicht auf Vektorgrafi-
d ken zuriickgegriffen,
sondern man schaffte
s war 1990. Ein unbekann-  es, Bitmap-Grafiken in einer
Eter Programmierer namens  akzeptablen Geschwindigkeit auf
Chris Roberts entwickelte ~den Screen zu zaubern. Vor gut
fiir das Softwarehaus Origin, das  einem Jahr machte dieser Klassi-
man bis dato nur fiir sagenhafte
Rollenspiele kannte, ein einzigar-
tiges Agtionspektakel. Hier wur- c mment
den simple Raumkampfspielchen \
mit damals revolutiondren Ani-
mationssequenzen zu dem dama-
ligen Spieleereignis schlechthin
gemacht. Der Kampf gegen das
Kilrathi-Imperium machte aller-
dings nur dann SpaB, wenn man ist mir nach wie vor sch
einen High Tech-PC mit 386er kann jedoch durchaus
Prozessor sein eigen nennen kei

26 AMIGA GAMES 4,94
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gelungene Umsetzung

er Sk

nzahl CDs:

MByte benétigt:

ker den Weg auf den A500 und
die Amiga-Freaks waren ent-
setzt. Kiimmerliche 16-Farben-
Grafiken und eine nervenrau-
bende Ruckel-Darstellung war
des Guten einfach zu viel. Die
Wing Com- U gene
Ltieus  des PC-Klassikers
Zeit auf Ami-

gas hat nun

% jedoch ein I
Ende, denn J
als kostenlose
Beigabe des
derzeitigen
CD 32-Bund-
les erhilt man
eine tolle
Umsetzung mitgeliefert. Hier darf
man endlich die Original-VGA-
Grafiken genieBen und in einer
akzeptablen Geschwindigkeit
durch den Weltraum diisen. Ein
besonders guter Sound und die
ausgekliigelte Belegung des Joy-
pads machen Wing Commander
zum einem prima Actionspiel mit
Klassiker-Flair. (hi)

tzun

te Ausnutzung de:

ee zu langse

Es geht doch! Die Amiga 500-Version von Wing
Commander gehorte zu den enttiuschendsten
Umsetzungen aller Zeiten. HiBliche Grafiken,
nervendes Ruckeln und perfekte Spielbarkeit “zeich-

1.'_-,:;5

neten” dieses Spiel aus. Wie die Konkurrenz zu ihren Urteilen kam,

erhaft! Die kostenlose CD 32-B
llen, auch wenn s
mifig lediglich auf gemichlichem 386er-Nivi



GAMES & More

AM'GA-PD- & Low-Cost-Software ab 6 y 50 DM '

Alle Programme mit deutschen Anleitungen auf Diskette!

Nachfolgend finden Sie eine Auflistung ausgewahlter Software-Hits ftr Amiga 500, 500+, 600, 1200, 2000, 3000 und 4000 zu glnstigen Preisen!

Spiele/SpaR/Spannung/Unterhaltung

0 S01 FuBballmanager 2.0 fir FuBballfans

0 S04 Dragon Tiles Shanghai-Variante!

0 SO7 Drip lustiges Kletterspiel

0 S10 Megaball Super-Breakout-Spiel

0 $13 Risk Risiko-Computerversion

0 S16 Lucky Loser Geldspielautomat

O S19 Moria Fantasyspiel m. Buch 15,- DM
0O S22 Taran im Abenteuerland Abent.-Spiel
O S25 Der Energiemanager Simulation

0O S28 Peter’s Quest lustiges Kletterspiel

0 S31 Roulette Das bekannte Glicksspiel 10,-
0 S34 Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel
0837 Europaspiel Spiel rund um Europa

O S40 Fighting Warrior Kar

0843 Plplmer Wasserleitungen bauen
0 S46 Cubistix herabfallende Hochhausteile
0 S49 Monsterquiz Lustiges Quizspiel

0 S52 Manta-Witze Gesammelte Werke

0 S55 Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser
O S58 Eishockey Actionreiches Sportspiel!

O S02 Xytronic Weltraum-Handelsspiel

O SOS Imperium Strategiespiel um Macht

0 S08 Missle Command Stadteverteidigung
0 S11 Elefanten! Lehrreiches Managerspiel
0 S14 Broker Borsenspiel (1MB)

0O S$17 Flaschbier Das Werner-Spiel

O S20 Derby Galloppersimulation!

O S23 Top Manager Handelsspiel 10,- DM
0 S26 Mechforce Kampf der Giganten (1MB)
O S29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband
0 S32 Puzzle Ideal far Kinder

O S35 Tischtennis Computerversion 10,- DM
0 $38 Hermann der User Bildershow

O S41 Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe!

0 S44 Bosseln Holzkugelweitwurf (1MB)

0 S47 Ahoi 2.01 Schiffe versenken

O S50 Deluxe Burger Ketchup-Ballerei

O S53 TetrisPro Herabfallende Steine ordnen
0 S56 17 + 4 bekanntes Kartenspiel

O S59 Poker Computerumsetzung des Spiels

Anwenderprogramme/Hilfsprogramme

0 A01 MS-Text Textverarbeitung

O A04 Buchhaltung?2.0 ideal fur kleine Betriebe
0 A07 DirMaster Diskettenverwaltung

0 A10 Datei Universaldatei f. fast alle Zwecke
O A13 BrokerAsistent Depot-Verwaltung

0 A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm

O A19 Statistik Statistische Auswertungen 10,-
0 A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank

0 A25 Briefkopf &Text-ED Textverabt. 15,-
0 A28 Access DFU-Programm m. Buch 15,-DM
0 A31 Road Route V6.5 Streckenplanung

0 HO1 Power Packer & Tools m. Buch 15,-DM
0 HO9 Anti-Virus Anti-Virus-Diskette

O G04 DaVinci professionelles Malprogramm

O GO7 ColorFonts far DPaint und andere 10,-
0 M02 WOS-Sounddisk fur Wizard of Sound
0 LO2 Mathematik Kurvendiskussion

O LOS Pythagoras Dreiecke berechnen

0 AO2 Fakturierung Auftragsverwaltung

0 A05 Finanzbuchhaltung fur Gewerbe

0 A08 GiroMan 4.10 Kontoverwaltung

0 A11 ArtDat Artikeldatei f.Compt ine

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

0 S02 Imperium Romanum Strategiespiel

O S06 DeluxePac lustige Pac-Man-Variante

0 S09 China Chall Il Shanghaighnliches Spiel

O S12 Star Trek Enterprise-Spiel  10,- DM

O S15 Kalah afrikanisches Brettspiel 10,- DM

O S18 Backgammon tolles Brettspiel

0 S21 Zerg! Fantasy-Abenteuerspiel 10,- DM

O S24 MastermindPlus Bekanntes Denkspiel!
O S27 Mensch érgere Dich nicht Brettspiel

O S30 Schach Spielstarkes Schachspiel

O S33 Grufti BoulderDash-Variante

0 S36 Das Erbe Das Umwelt-Abenteuerspiel

O S39 Calippo-Fresser Eiskaltes Spiel

0 S42 Snack Zone tolles Action-/Abenteuerspiel
0 $45 Sealance U-Boot-Abenteuer (1MB)

O S48 SuperKniffel Spannendes Wirfelspiel

0 S51 Autorennen Meistern Sie den Parcours
O S54 Miihle und Dame 2 beliebte Brettspiele
O S57 BattleLand Panzerkampfspielsimulation
O S60 Skat beliebtes Kartenspiel als Computerspiel

wenn nicht anders angegeben je 6,50 DM!

0 A03 Kalkulation Tabellenkulation  10,- DM
0 A06 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung
0 A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm

0 A14 Musikdatei verwaltet LP, MC, CD

O A17 BusinessPaint Prasentationsgrafiken
O A20 Film-Lexikon Filmverwaltung

0 A23 Jahresbilanz fdr kleine Unternehmen
0 A26 Therapeut Simulation 15,-DM

O A29 Spread Tabellenkalkulation m. Buch 15,-

0 A12 Di 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm
O A15 StarChart Astronomieprogramm
0 A18 DiaPaint Dia-Beschriftungen drucken
0 A21 Liga Universalverwaltung fur Ligen 10,- DM
0 A24 PrintStudio Druckprogramm

0 A27 UniDepot Kapitalanlagenverwaltung 15,- DM
0 A30 Dirmaster Diskverwaltung m. Buch 15,- DM

O HOS Amiga1200-Runner bringt auch #ltere Programme auf dem A1200 zum Laufen! nur 6,50 DM

0 HO3 CopyDisk Kopierprogramme

0 HO4 MRBackup Festpl.Backup m.Buch 15,-
O GO5 QRT Raytracingprg. m. Buch 15,- DM
0 G08 Bitmapfonts fr DPaint..u. andere 10,-
O MO03 Beatmaster Drumcomputer

0 LO3 Ldnderquiz tolles Erdkundeprogramm

0O HO6 FixDisk Diskettenretter 10, - DM
0 GO1 MountainCAD 2D-CAD m. Buch 15,-
0 G06 Rayshade Raytracmgprogramm (0]

0 MO1 Wi of Sound N 10,-DM
O LO1 ALP Englisch-Lemprg (Vokabeln u. Grammatlk)
0 L04 Rech Lernprog 10,- DM

o a32 Steuer 1993 vom Steuerfachmann! Ebenfalls nur 6,50 DM!

&’ Umtauschgarantie: Sollte ein Programm auf Ihrer Computerkonfiguration nicht laufen, tauschen wir lhnen dieses gegen ein entsprechendes oder ein
anderes Programm |hrer Wahl um | So haben Sie Sicherheit und "kaufen nicht die Katze im Sack". Evtl. Kopierfehler werden nattrlich sowieso behoben.

Patrick Pawlowski @Sparangebot; 20 .a 6,50 DM zusammen nur 99,-DM

Software-Service
MKiefernweg 7
21789 Wingst

Tip: Seite heraustrennen und Programmwiinsche einfach ankreuzen!

Absender:

®Tel. 04777/8356 - Fax 04777/435

sten: bei Voraus}

(Scheck, bar) 6,00 DM, bei Nachnahme 10,00 DM, Ausland: bei Vorauskasse 15,00 DM, bei Nachnahme 22,00 DM,

Anderungen und Irrtum vorbehalten. Mindestbestellwert: 19,50 DM. Telefonische Bestellannahme Mo. - Do. 9.00 - 18.00, Fr. bis 15.00 Uhr.
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City Defence-Aufgul3
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Bei dem Planeten, der unter den Angriffswellen der Alienraum-
gleiter zu fallen droht, handelt es sich um Xerion. Ursache fir
diese fatale Lage ist der Ausbruch einer rétselhaften und t5dli-
chen Krankheit im blauen Sektor des Planefen......

Is der schleichende Tod
lich stoppte, waren
noch etwa 2000 Bewoh-

ner am Leben, die sich in der
legendiren Hauptstadt Xerion
versammelten. Die ersten feindli-
chen Raumschiffe tauchten auf
und die Stadt bereitete sich auf
ihren Todeskampf vor. Natiirlich
wird die schwere Aufgabe,
die scheinbar unendliche
Schar an Alienraumschif-

fen mittels einer einzigen
Plasmakanone (bei zwei
Spielern natiirlich  zwei
Kanonen) von der Erobe-

[ooseo00 | * ,

15000
e s

Bomben. Extrawaffen gestatten
oftmals die notwendige Pause
zum Luftholen. Am Ende jedes
Levels erscheint ein groBer End-
gegner, der ebenso wie die Stadt

Planeten abzuhalten,
dem Spieler iibertragen. Die ver-
schiedenartigen Raumgschiffty-
pen werden im Handbuch kurz
beschrieben und kénnen auch
vom Hauptmeni
Option “Identi
den. Bereits auf den ersten Blick
sorgt der herverragend inszenier-
te Hintergrund fi
Bei Maussteuerung
Fadenkreuz auf dem Monitor
beliebig bewegt werden, withrend
kbedienung
nur halbkreisformig um die Stadt
bewegen lift. So erwartet man
nun eine Angriffswelle nach der
anderen und verhindert das Auf-
schlagen von abgeworfenen

rung des

28 AMIGA GAMES 4,94

comment

einen Energiebalken hat, der auf

Null reduziert werden muf.
Danach kann man sich im W
uf fiir den néichsten Level

ausriisten. (gf)

GeecooccceoceccceeccveOeOOO0

Dieses Spiel zeichnet sich besonders durch
brillante Hintergrundgrafiken aus, die ein wirklich
sehenswertes Panorama erzeugen. Auch die verschie-\
denen feindlichen Jiger, Bomber und Raumschiffe sind #uBerst
genau dargestellt und animiert worden. Durch die Vielzahl an Extras
gewinnt das Spiel erheblich an Farbe. Das bereits von Spielautoma-
ten her bekannte und beliebte City Defence, das sogar beigefiigt wur-
de, ist in allen Bereichen verbessert worden, so daf ein tolles neues

Actionspiel entstanden ist.

.
\'l

{ 'h“
Cycletech
Kingsoft
‘Arcade-Action
<a. DM 80,-
Februar

1-2

Maus/Joystick
Paflwort fiir Trainermo-
dus, unterstitzt kein 2.
Laufwerk

+ tolle Grafik / Trai-
nermodus

= keine Maussteuerun
im Zwei-Spieler-Modus

69-
81
72,
86-.

79



Am Graben 2 92557 Weiding
Tel. 09674 -1279 Fax -1294
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Fordern Sie Unser INFO an. ZARS
KATALOGDISKETTEN nur 5,00 DM DIETER HAHNEL LEMGOERSTR.9
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5 3 V7 Sesk or
SPIELE PAKET  soguespicic 45,00 DM O R M DA 6 Savk v Destroy 2
paket mit 12 disk Ny o o o 8 Simon the Sorcerer DV 74
paket mit 6 disk . o Sleepwalker 63.90
SUPER PAKET it i 100 ic NSl Siicon Eofecion H v § Star Treck 7180
SUPER P.1I nochmal 100sgickc Uy [ o One sien Beyond oA & Teanuarkiika DA 49.90
g verdrive Tol DA 28.90
Clvksation v e Net DA 27:80 Whales Voyage DA 61.90
[ Gombst st Pateal BY.2y Pacificisiand DA 59 200l DA_49.80
Combat Classics 2~ DV 61.90 [Ponthouse Deluxe __DV_67.90]
3 i Eneh BV Finball Dreams/Fanta. DA 7.
~N B 44 Piates 31
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CATHISES Shi e eTwons DD Simon the Sorcerer  DV_63.90 Toach me Amiga:
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Marki+T. 992 - 1093 7 Nighthwek DA Space Hul DA 60.80 Engish I plus VZ,0 58
o Fire and lce DA Space Legends DA 8180  Europs plus V2.0 58
Jede PD 180DM sb 100Stick 1,70 DM femiie o [ — W Fraraasisch | pus 5
Flashback 1% Superfrog # EJ:S‘:M us o
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Endichcin skl Wk s T rmton e i s [ BY $150 (e e s iy pag7 901 i Sover 2
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HEY Great couns Z5 Tt B 87X Ergtnsingsset 35
s = B cunsnip 2000 DA 8380 Tioful oA Final Copy 1 ov189
. TISCHT ERDISKETTEN 3.5° MF, 2DD e ot DY 8490 I can o Copy + Tools 7590
:SCHACH SON ONE S0 Stk 40,00 DM 32 lotory Line 1418 DV 78 Ucan frseor 9.9
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Peter Teschke Hard- und Soffwareversand 79312 Emmendingen 13

Dies ist nur ein Auszug aus unserer aktuellen Preisliste. Weitere Informationen erteilen wir telefonisch.
Anstoss DV 64 Elite 2 - Frontier DV 52 Lothar Matthdus DA 59
Aufschwung-Ost DV 59 Jurassic Park DV 52 Wiz 'n’ Liz DA 59

A-Train DV 77 Dune 2 DV 52 Lothar Matthaus DA 59
Alien 3 DA 46 Eishockey Manager DV 69 Mad News DA Vorb.
Alien Breed 2 DA 46 Elfmania DA Vorb. Micro Machines DA 46
Alien Breed Special Ed. DA 21 Elite 2 - Frontier DV 52 Mo::garll DA 46
Ambermoon DV 77 F 117 A Nighthawk DA 64 Mortal Kombat DA 52
Anstoss DV 64 Fury of the Furries DA 52 Mr Nutz DA Vorb.
Aufschwung-Ost DV 59 Global Gladiators DA 46 Oscar DA 46
Blastar DA 46 Globdule DA 52 Prime Mover DA 52
Bobs Bad Day DA 52 Gobliins 1 DV 59 Pinball Fantasies DA 52
Body Blows DA 46 Gobliins 2 DV 64 Pizza Connection DV Vorb.
Body Blows Galactic = DA 46 > Second Samurali DA 59
Burning Rubber DA 59 Sensible Soccer DA 46
Burntime DV 64 Aus der Fernsehwerbung Il Sim Earth DA77
Cannon Fodder DA 46 A 1200 und CD 32 Sim Life DA77
Christoph Kolumbus DV 69 oblins Simon the Sorcerer DV 64
Civilization DA 74 Goal | DV 59 Soccer Kid DV 59
Cool Sgot DA 52 Gunship 2000 DA 64 Software Manager DV Vorb.
Crazy Sports Football DA52 Hired Guns DA 59 TFX. A 1200 DA Vorb
Cyberpunk DA 52 History Line DV 64 Terminator 2 Arcade DA 52
Der Patrizier DV 64 Innocent until caught DA 64 Turrican 3 EV 46
Der Schatz im Silbersee DV Vorb Ishar 2 DV 52 Uridium 2 DA 46
Die Siedler DV Jurassic Park DV 52 Wiz'n'’ Liz DA 59
Dlsposable Hero DA 46 Legend of Kyrandia DV 69 Xmas Lemmings DA 33
Dogfight DA 64 Lionheart DA 52 Zepr)elu':/Gngants o.t.Sky DV Vorb
Dreamlands DV 52 Lost Vikings DV 64

AllePreise in DM .Preisanderung, Irrtum und Lieferung vorbehaiten. mnmwmmamlwuwum“\?aufkemnung:
Vorb. =Software bei der' ung noch nicht lieferbar. beider1 Bsmllu'\glz DM danach nurnoch 10 DM.
DV=deutsche Version DA= deutsche Anleitung EV = englische Version Versandkosten Ausland : 30.-DM (nurE

KEIN LADENVERKAUTFI

Bestellung/Info Mo-Sa 10-20 Uhr Tel. : 07641 2011
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Sternstaub und Andromedanebel

1 leview.

Star Wars-Fans aufgepaBt! Zwar ist Stardust nur ein Abklatsch der

legendéren Weltraum-Trilogie, aber dieses Spig
seln, der mit ihm in Berilhrung kommt. Zumind

OOMNDODD i

Inadistant galaxy, a long,
long time ago...

STRRDUST

In dem kurzen, aber beeindruckenden Intro wird
die Ahnlichkeit zum legendaren Krieg der Sterne
am meisten deutlich. Vom obligatorischen “Es war
einmal..” bis zur Laufschrift, alles wurde mit fast
peinlicher Genauigkeit vom Filmepos abgekupfert.
Der dabei aufkommende Effekt sollte allerdings
sogar die Leute von LucasArts neugierig machen.
Echt sehenswert!

STERDUST

30 amiGA GAMES 4/94

vermag jeden zu fes-
Ur einige Zeit...

Technisch
beeindruckendes Spiel,
Actionspektakel mit
solider Spielbarkeit.

A1200-
Version,
die das
AGA-Chip-
set aus-
niitzt,
wurde
angekiin-
digt.

- ¢comment

Trotz einiger Motivationsprobleme, die bei den
schier unendlich langen Planetenkimpfen auf- |
tauchten, war es jedesmal ein Erlebnis, im 3 D-

kofand

Level die volle Panik zu bekommen. Selten sah ich solci
eine perfekte Inszenierung, auch wenn diese offensichtlich von
George Lucas-Kultfilmen iibernommen wurde. Moge die Macht mit
Euch sein, vor allem weil der Schwierigkeitsgrad beachtlich hoch
angesetzt wurde und selbst erfahrene Spieler ganz schon ins Schwit-
zen geraten konnen.



Jetzt anrufen und bestellen: MONTAG - FREITAG: 9.% - 18.30 UHR

(024 03)21188

Jiilicher StraBe 53-55 - 52249 Eschweiler

Wow!

So lautete der erste Ausruf
fast aller Redaktionsmitglie-
der, als wir dieses Spiel zum
ersten Mal sahen. Der erste
Eindruck ist wirklich iiber-

AlienBreed 2

Space Legends.

A 67,99

0f
Stroo Fighter 2.
Super Sport Challenge
Superfrog
Syndicate
Terminator 2 - Arcade Game

s L Alien Breed Special Edition....A 24,99 The Greatest
wiiltigend. Schon beim Intro  Myster von: Ambermoon Vo789 Duns, Jimmy Whits Snaoker, Lure of ss)
merkt man, daB Bloodhouse Anstoss V6799 The Lost Vikings v
i iy Assassin Special Edition.......A 2499 The Manager
zur Programmierung dieses Genre Aufschwung Ost 54,99 (Black Gold, Invest, Starbyte S. Soccer,
e 4 Battle Isle Datadisk 2......... 47,99 Theatre of Death
3 D-Spektakels iiberzeugte Batle Team (Battls se<Data]V 6799 Torad...
Perfekﬁonisten ﬂnheuem gid‘yi Blows,\%a\acm e v g;,gg ?ansarcTuca
Sk 5 indesliga Manager Prof.2 raps'n Treasures
konnte. Die Fliige durch die  Preis: Cannon Fodder A 5499 Turrican3
i Chaos E 9 u g
Hyperraumtumnel _linzen e~ 45 Lo LI
mit absolut fliel 5 &= 4 Civilization V77,99 War in the Gulf ez H
tabsolut fliefenden, ruck-  grhiiglich: Combat Air Patrol (CAP)...A 5999  Wing Com.1(ANGEBOT) £53 H
freien Animationen und mit Combat Classic 2 ..V 5999 Winter Olympics .. g2 H
p e <
{ 5 ¥ (F-19 Stealth Fighter, Pacific Islands, Silent Service 2) Wiz ‘n’'Li b3} @
einer musikalischen Unter- e 8 C00l SPOt e SR Yollool g;s £
: nzahl der Spieler: Cosmic Spacehead. v o479 Zool 2 £ g2 H
malh‘-;"g, ﬁiﬁ man gat nicht P! : Crazy (Brutal Sports) Football A 54,99 =:2: H
mehr stillzusitzen vermag. . E Cyberpunk oA 54,99 AMIGA 1200 / 4000 sl A
i 5 M4E- Anzahl Disketten: Das schwarze Auge (1 MB |V 7499 Alien Breed 2 A 5499 582 M
Die Planetenkiimpfe hinge- 2 Snislsiinaltan Delivery Agent V 3599 Anstoss N 6199 25 H
. 3 8 e =
gen verlangen dem Spicler < °P : Die Stadior I e — R <
: - ie Siedler...... u t X g B
allerdings schon das letzte 1 MByte benédtigt: Disposable Hero Burntime 52z M
: e Dogfight Chaos Engine... 223 I
ab. Die Steuerung wirkthier- 9 prive empfohlen: Donk D-Generation =:N
betebwas Hvetndon e » Doofus. Dynatech SEa K
g g " Festolatt folilani Dream Team (3er Sammiung) .A Ishar 2 55
Es bedarf schon einiger estplatte emptiohlen: (Terminator 2, Simpson, WWF Wrestlemanal Jurassic Park (Dino Park)......V 59,99 2=3 &
i s - Dreamlands. V5499 Oscar. A 4799 032
Ubung, um nicht gegen Englisch benotigt: (Ishar, Storm Master, Transarctioa) Penthouse Hot Num. DeLuxe..V 5999 s=5 H
X . . Dune 2 V 5499 Pinball Fantas e
cinen Asteroiden oder ein  yniorctiitate Dynatach VOB®  Simlieo v oem  Zzs H
feindliches Raumschiff zu Eishockey Manager. V7499 Simon the Sorcerer...............\V 79,99 222 H
o Elte 2 Fronter V5499 Soccer Kid A 5999 s5E H
prallen. ysium vV 6799 Star Trek - 25th Anniversary..E 67,99 :532 H
oo Exellent Games. > A 5999 Zool 2. A 4799 =t
Steverung iiber: (Archer Mac. L. Pool Bilard, James Pond 2 =25 B
. Popolous 2, Shuttle) AMIGA CD 32 =E= S
AU e uner Eye of the Beholder 2 v 7999 Arabian Nights A 47,99 EN3E H
h'lﬂ i F17 Challenge A 269 Deep Core A 479 a== é
5 F-117 A Nighthawk A 6799 Labyrinth of Time k54,99 &N
ilft nur Power! Besonderheiten: F-19 St. Fighter (ANGEBOT) 3299 Liberation - Captive 2 E 5999 o8
588
Fantastic Worlds 74,99 Lotus Trilogie...... i Ed—
(Realms, Populous, Mega Lo Mania, Mean Arenas Ss:sg
Was die richtig guten Spiele Wonderlands, Prates) Microcosm....... g5% %
3 ¥ Fighter Bomber A 2899 Morph Eags
in  der  Vergangenheit Flashback......... V5999 Pinball Fantasies....... A 539 SESS
> . Formular One Grand Prix.......A 77,99 Pirates Gold A 5399 sa=
gemeinsam  haben, sind Fury of the Furies A 5499 Seek & Destroy A 4799 &
unzéihlige Fans, die sich Genesia. E 5499 Sensible Soccer A 4799 ES32
Global Gladiators A 47,99 Sleepwalker A 5499 o
Tage und Nichte um die Globdule A 5499 Trolls A 5499 g28s3
) Goall (v. Dino ,Kick off, Dini) .A 59,99 WI\dIesVovagc V 5499 54029
Ohren schlagen, nur um in Gunship 2000, A 619  Zool A 5499 25gEs
B 4 Hannibal V67,99 s=NEZ
den uachste:n L‘evel zu kom Hired Guns ... A 5993 JOYSTICKS COMPETITION PRO £83=8
men. Womit wir auch schon History Line 1914 - 1918 V67,99 Mini,schwarz,inkl. 35" Disk.Box 24,99 SFe5E
5 i 7 Indiana Jones IV e 71999 Minitransparent,inkl. 35" Box.. 29,99 22852
beim Problem wiren: Die ishar 2 Vo599 Mini§ 2253
i Y ) p. Edition, inkl. 35" Box. 29,99 ES5 393
. i Jet Strike A 6799 Star Min, transp-blau, inkl. 35°B. 34,99 £558a
optische pmse&ung gehort J. Conners Great Courts 2.....A 24,99 Standard, schwarz 2399 FENZE
zwar  einwandfrei  zum Jurassic Park (Dino Park)......V 54,99 Standard, transparent.. 24,99 EEEST
> : Kingmaker V67,99 Standard, Special Edition 24,99 SEDS2
Besten, was dem Amiga seit Krusty’s Fun House (Simp.)....A 47,99 Star, transparent-blau 3499 2ao82
Jangem passiert ist. Da sich Lemmings 2 -The Tribbes ......A 59,99 8550
s 3 Xmas Lemmings A 3599 HARDWARE 206 L8
die einzelnen Level aber GAMEPLAY Links A 32,99 Diskettenlaufwerke =5 ségﬁ
£ e fps Y Lionheart A 5499 A-500 intern 139,99 Sg39c
ziemlich &hnlich sind und Lords of Power A 7499 A-2000 intern 139,99 SESLS
a (Railroad Tycoon, Red Baron, Silent Service 2, Teac oder Sony extern. 139,99 = Re
der Flug durch einen Tunnel The Prfect Gonerl) ZEEss
erst einmal hart erarbeitet GRAF'K Lothar Matthaus FuBball .......V 59,99 SPEICHERERWEITERUNGEN S
4 Lotus Compiltation A 5499 512 KB mit Uhr, abschaltbar. 6299 5Z28Es
werden muB, flaut der Spiel- (Lotus 1, 2 un A 600 auf 2 MB 159,99 SE5ET
e Mad TV. WV 3% £8as5g
spal nach einigen Stunden Mega Collection (er Sam.)....A 47,99 FESTPLATTEN ALPHA POWER s58¢% E
- er Olympiad, Winter Super Sports) 170 MB, extern + Controller ... 699,99 SES
betréichtlich ab. Was dem SOUND A 549 210MB,extern + Controller... 72999 E2Ed 5
Spiel fehlt, sind eindeutig {Agony, Lander, Ork) : 38es2
. 5 lite Uber Micro Machines A 47,99 ZUBEHOR 2428
ein paar bereitgestellte = Missiles over Xerio 47,99 Kickstart Umschaltpl. mech. 39,99 EsSS=S
: Monkey Island 1 (ANGEBOT)... v 3599 Kickstart Umschaltpl. plus. 49,99 e
raschungen. Auch  wird MOTIVATION Monkey Island 2. 7999 200Rom 43 £5=>%3
einem schnell bewuBt, daf Morph A 4799 Siegfried Copy 79,99 2 gia
L Mortal Kombat A 5499 Siegfried Antivirus Tools.......V 59,99 Lo R 2 e
die Kimpfe auf den Planeten Oscar S:525
. . Overdrive.. Ram-Bausteine und Festplatten zur Zeit ESE=8
im Grunde nichts anderes . Penthouse Hot Num. DeLuxe..V 5499 nur mit Tagespreisen handelbar. < 2535
i i Pinball | b en un t o278
S syl wieeous o0 AMIGA GAMES ey % Pt (SESEE
ariante S egendﬁren Populous 2 Pls........ A 67,99
Asteroids. Vielleicht finden g:ﬁ‘/’:ﬁ Mover ﬁ ;gvgg VERSAND 99 GmbH, Montag-Freitag: 9.% - 18.30 Uhr
ja wenigstens die echten Second Samurai... A
" v Seek & DESHOY ... ,
Asteroids-Fans bei diesem Sim City & Popoulus A 6799 5
R T Sim City Deluxe A 199 "
Splel ihr Nirwana, mir ist das (Sim City incl, Arch. 1+ Terrain Editor) Fordern Sie noch heute unler‘Angahen Ihres Compu-
csoent intGnig. Sim Earth 5 A 7999 tertypen kostenlos und unverbindlich unsere neuesten
hig Zu emtonig, GESAM'-WERT““G Sim Life vV 79,99 Preislisten an. Darin enthalten ist auch ein reichhal-
ngun I?Le Sorcerer..... tiges Angebot an Joysticks und Hardwarezubehor.
idmarks. A 47 99
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Soccer Kid A 59,99
Software Manager....... .V 6799
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Mixtur aus Siedler, Populous und Civilization

ENESIA

Nachdem Blue Byte mit ihren Siedlern der WAR”
Durchbruch in eine neue Dimension
gelungen ist, die sich mit auBergewshnli-
chem Gameplay schmiickt, miissen natiir-
lich auch die anderen Softwarefirmen
demonstrieren, wozu sie in der Lage sind.

icroids hat nicht lange
Mgefackelt und  mit

Genesia ein  cbenso
begeisterndes wie auch fesselndes
Strategiespiel entwickelt, das sich
an den von den Siedlern gesetzten
MaBstiben orientiert. Die Spieli-
dee, eine kleine Siedlung von drei
bis vier Hiitten durch entsprechen-
de Planung und Organisation aus-
zuweiten und neue angrenzende
Gebiete zu besiedeln, wobei ande-

re Zivilisationen mit demselben
Ziel manchmal hinderlich sind, ist
zwar nichts Neues, aber die
Umsetzung dieser Idee ist beileibe
nicht oft so meisterhaft erreicht
worden. Das eigentliche Ziel des
Spieles liegt darin, sieben auf der
Weltkarte verstreute Juwelen auf-
zuspiiren, um die Entwicklung der
Wirtschaft und Technologie sowie
die Militdrmacht zu stiirken. Die-
ses Ziel haben drei Zivilisationen,

eececcoccceccecece0ee0 e

Nachdem erst Blue Byte mit den Siedlern einen
echten Hammer herausgebracht hat, kommt von
Microids prompt die Antwort. Mit Genesia ist

ihnen ein fast ebenbiirtiger Konkurrent gelungen, der

Gerhard

einen dhnlichen Spielablauf aufweist. Sowohl die tolle Grafik als
auch die umwerfend groBe Palette an Soundeffekten priigen das Ima-

des Spieles. Das ausgekl

te System, das die einzelnen Berufe

dngig macht, ist ebenso wie bei den

Den oberen Blldschmm‘and ziert das ganze
Spiel iiber eine bepflanzte Hiigellandschaft
mit einzelnen Tiirmen, die sich je nach Jah- 1
reszeit unter einer Schneedecke befindet oder
von Gewitterwolken bedeckt ist. Auch das
Spielfeld wird von diesen Einfliissen nicht

o i
S | o Fopusn ]
von denen je nach Wahl eine bis
drei von menschlichen Spielern
gefiihrt werden konnen, wihrend
der Computer die restlichen iiber-

nimmt. Die weiteren Spieleinstel-
lungen betreffen die zu besiedeln-

de Weltkarte, den
Schwierigkeitsgrad, der sich auf
das Anfangskapital auswirkt, und
den Wunsch nach eventuell

Strategieprofis lie-
ben diese aufwen-
digen Statistiken.

zusitzlicher Tonunter-
malung, die man sich
keinesfalls  entgehen
lassen sollte. Fast unun-
terbrochen erténen dann ndmlich
wihrend des Spieles neue, echt
wirkende Geridusche und Laute,
wie das Heulen des Windes,
Donnergrollen, die Meeresbran-
dung und das Gekreische von
Mowen. Beginnt man das Spiel
mit der Standardkonfiguration, so
verfiigt man neben 10.000 Credits
Startkapital iiber vier Siedler,
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Genesia zeigt,
daB Softwarewunder
wie die Siedler keine
Ausnahme bleiben
werden.

Hersteller

denen man sofort einen
Beruf zuordnen sollte. Ein s“'"e!i'
Farmer, der fiir die notwen-
dige Nahrung sorgt, ist <a. DM so,
dabei unumgiinglich. Des-
weiteren sollte man einen
Architekten, einen Holzfil- [aadle L

ler und einen Zimmerer 1-3
einsetzen. Wiihrend der 3
Holzfiller in der folgenden
Jahreszeit (jede Jahreszeit
entspricht einer Spielrun- Ja
de) sofort zu arbeiten
beginnt und auch der
Architekt weitere Unter- Ja
kiinfte fiir neue Ansiedler "e.
baut, muBl der Zimmerer
warten, bis die ersten Béu-
me gefillt sind. Mittels F.“Plu“. 2' lavfwerk
Spenden im Tempel kann
man die langsam sinkende
Moral  der  Bewohner
immer wieder anheben.
LU NG S  Vielzahl an Soundeffekien
errichtet und einen Erfinder
eingestellt, kann  man
feifig mit dem Entwickeln R gute Grafik, toller
der iiber 70 Errungenschaf- Sound, realistischer
ten beginnen. Die Wissen-
schaf il sich in i Fach- [T gt
bereiche Medizin, Physik,

Metall und Chemie auf. kelll Vorspllnn, k.ill
Ahnlich wie bei Civilizati- -

H
on konnen die meisten Karteneditor
Erfindungen erst entdeckt

werden, wenn andere
bereits vorher - entwickelt 0,
worden sind. Um beispiels- /°

weise die Krankheiten,
denen die Bewohner immer
wieder erliegen, zu erken- %
nen, muB man iber das
Handwerk das Glas und als
Folge das Reagenzglas und /°

die Linse erfinden. Mit der

Erfindung des Schiffes 82
" - . ()
konnen Gewiisser uber' /.

quert werden und mit
einem Ballon kann man
Bomben iiber feindlichen
Bauwerken abwerfen. Es
gibt noch eine Menge ande-
rer faszinierender Optio-
nen, deren Erwihnung
allerdings den Rahmen die-
ses Berichtes sprengen
wiirde.

*MICRO MAGIC*

Heifle Spiele — Starke Preise

***TEL . 02371 - 36330 ***
Mo. - Do. 10 - 18.30 Uhr  Fr. 10 - 16.00 Uhr

DV F 117A Nighthawk Pinball Wizard
DV F 17 Challenge irates!
DV  F-19 Steaith Fight Pizza Connection
DV  Fallen Empire 00ls of Darkn.DV
v 0.Free Traders opul.+Promis.Land
)H  Fire And Ice Premier Manager 2
H  First Samurai Prime
H  Flashback
light of Intruder
Nmuuﬁ 328 . -DV. Fury o.the Furries Sim Ant
Airbus A 320 Amer. H  Galaxy 89
H  Galaxy Force 39,- DV
‘Allen Breed 2 -DH  Gateway t.saf.Fron
Allen Breed SE 92 Genesia Pince o Persa 1
H Global Gladiators
H  Globdule =mpnecy of Shadow
Arabian Nig! Vv Goal! Quar s
AMctoans Poca Bi H  Gobliins i
‘Assassin Sy H  Goblins 2 . Reach t..
chum Modusa Gold *
A"‘SfDSS Die Siedler ggg‘;,;g;mmw :
66,- DV 78.- DV Secret Monkey Isid
Sensi.Soccer §2/93
itz 19,- Shadowworlds
817 Fying Fortr. 66-DH  Gobliins 3 Silkworm
: 72 Greatest Comp. im Ant
Bards Tale Corstr 60-DH Gunship 2000 im City Deluxe
Batle Isie 2 *78- Hannibal im Earth
Battle Team 86,-DH Hattrick! fo
-Battieisle Data 2 48-DH  Heartof China imon the Sorcerer
BC Kid -DH  Hirex - indbad+Thr.o.Falc
ig * 60,- DH H\slory Line 14-18 -
Bitmap Brothers 1 54,- DH -
Blastar TBH  Homan Race Standal 40
Body Blows -DH  Humans 40,-
Body Blows Galact. -DH  Indiana Jones 3 39
n '-DH  Indiana Jones 4 79,
Bund.Man.Prof 2.0 i innocent un.caught  * 66, Skychase
Burntime ,-DV  Intern.Open Golf 60, Sleepwalker
Campaign - Ishar 86,- Soccer Kic
-Mission Disk 1 42-DH Ishar2 54 oftwars Manager -
ardiaxx 27,-DH  Jack Nickiaus Golf 3
Caribbean Desaster  * 67,- DV John Bares Soccer 25 Frfiatd
Carrier Command 18-DH  Jonathan 79, bace Gusst 4 DH
Gastles 0.0r.Brain 39DV Jurassic Park 54,- pecial Forces
Ghampionshin Man 93 '-DH  Kingmaker * 86, for Trok 8
Chaos Engine 54-DH  Kings Quest 6 * 60, ool Empie
Ghristoph Kotumbus 2,- DV eigenbe. Hotolm.
Chuck Rock 39,- DH treet Fighter 2
Chuck Rock 2 8- DH Cannon Fodder uperfrog
54,- DH yndicate
Aufschwung Ost ey e
60,- DV Krustys Fun House erminat.2(Virgin)
Legend of Valour The Manager
Legends o Kyrandia The Oath
Gisco Heat 22-DH  Lemmings 2 Theate of Death
Givilization 75DV Links Usseist
Combat Alr Patrol 9-DH  Lion Heart Transarctica
CGombat Classics -DH  Lords of Power Trope o Treasures
Conflct Ewrope 9/-DH  The Lost Viking Tenveal Pursatt

Lothar Matthaus

oo W Lotus Compil.(1-3)
Crazy Sports Footb Lure of Tempress
DSA M toon
Daughters of Serpe Mad News
Death Knigo.Kynn
ivery Agent Magic of Endoria
De» Music Cons2.0 McDonald Land Uttima §
Delixs P45 AGA Missiles ov.Xerion Uridium 2
Mnnkey Island 2 Viking Fields
B Sanicor
Desert Strike MDV‘\a\ Komba( War in the Guif
Dogfight
Dotk Nﬂpo\eumcs joen
Dreamiands No Second Price Whales Voyage
une2 Wing Commander
Winter Olympics
Elnod Pkalya fanager Mr. Nutz WWE Wresting
00! Bil * WWF Wrestling 2
Effmania 49,- DH Xmas Lemmings

HAMMERPREISE !

Eiite 2 On The Road 60-DV
Elvira Arcade Game One step beyond 48.-DH

Elysium Onslought 19,- DH Zool 2
Emerald Mine Overdrive 49.- DH 49.- DH
Emerald Min Pacifik Island 60,- DV il
Emeraid Mine 3 Pro Parasol Stars 29.- DH

Epic Passing Shot 19-DH o joel

Erben des Throns enthouse Hot Numb 36-DV o oiin

Excellent Games Penthouse Deluxe By P

Eye of Beholder 1 Pinball Dreams 48-DH 200

Eye of Beholder 2 Pinball Fantasies 54-DH Zool2

Alien Breed SE Pinball Fantasies 63,-DH  Project X * 32-DH
Seek + Destroy 51,-DH

Amiga CD 32

Der Clou Sensible Soccer * 51,-DH
Elite 2 Frontier Soccer Kid * 63,-DH
Fire Force Trolls

Jurassic Park

Whales Voyage
Microcosm Zool

Amiga 1200

TEX Hattrick o
¥ Ishar 63-DV
69,- DH Jurassic Park i Star Trek
Kings Quest 6
1869 Morph 75,- DV
Alien Breed 2 5 Penthouse Deluxe - R
Anstoss tar Trek -
Body Blows Galac. Transarctica
Trolls
Cvilization Whales Voyage
* 69, Pinball Fantasies Zool
Eifmania - Shatz i Silbersee

iihr oder Vorkass
il e e z2gl. 15,00 e Es gelten unsere AGB.
Anderung und Irru lten. *= b
MICRO MA
Tel. 023
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Strategie, verlal mich nie!

STRATAGE!T

Und wieder gilt es, Weltreiche zu griin-
den, Krlege zu fihren und Landereien
dem eigenen Imperium einzuverleiben.
Cdsarentum 4 la Risiko bietet das neue
Spiel von Impressions.

Wersnchdurch dlese Landkartean Risiko erinnert :

GEBIET

fiihit, liegt durchaus richtig, denn prinzipiell stellt

Stratagem eine Computerversion dieses Spiels dar.

QUEEI\T VIKTORIA
Eine ruhige und sachliche Herrscherin mit Sinn fiir Diplo-
matie und Geheimmissionen.

NAPOLEON
Eine nervose, hinterhiiltige Natur, die nicht leicht zu pro-
vozieren ist und diplomatisch vorgeht.

A. LINCOLN
Kein Heimlichtuer und von hohem Gerechtigkeitssinn
geprigt, schiitzt diplomatisches Vorgehen.

HEINRICH V:
Ein kluger Diplomat und guter Soldat. Somit ein sehr
empfehlenswerter Charakter

DSCHINGIS KHAN:
Ein wiitender, labiler Barbar, der nicht vertrauenswiirdig
ist und Frauen im Dutzend nimmt.

GENERAL CUSTER:
Eine wahre Legende unter den Soldaten! Ein guter Soldat,
aber ein schlechter Politiker.

HOHLENMENSCH:
Von kindlichem Gemiit, vertrauensselig und vom Lust-
prinzip angetrieben.

JULIUS CASAR:
Ein vorsichtiger und listiger Herrscher mit einer Vorliebe
fiir geheime Aktionen.

BISMARCK
Der Deutsche schlechthin? Leicht reizbar, aggressiv und
nicht vertrauenswiirdig.

(}wew.
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Die Optionen

Bis zu fiinf Spieler gleichzei-
tig konnen gegeneinander antre-
ten. Thr kénnt Euch bei der Wahl
Eurer Mitspieler neben den
menschlichen auch noch zwi-
schen neun Computergegnern ent-
scheiden, die alle einen unter-
schiedlichen Spielstil aufweisen.
Drei verschiedene Spielstufen ste-
hen zur Auswahl. Bei einfacher
Komplexitit werden nur Armeen
beriicksichtigt. Reduzierte Kom-
plexitit ermoglicht Geheimdien-
ste und Diplomatie, wihrend voll-
stindige Komplexitit auch die
manuelle Steuerung einzelner
Schlachten zulidBt. Nach einigen
Titeln zeigt das Programm eine
Karte der Welt, die dem Spieler
Informationen iiber politische

c mment

Slratugem ist ein Spiel, das dem guten, alten Risiko

Zugehorigkeit, Revolutionen,
Kampfhandlungen und Geheim-
dienstoperationen  iibersichtlich
vermittelt. Klickt man mit der
Maus einen Punkt in dieser Karte
an, erhilt man eine Gebietsiiber-
sicht der niheren Umgebung. Hier
kann man seine Armeen aufstel-
len, Truppen umgruppieren,
Gebiete besetzen, Aufstinde nie-
derschlagen oder in fremden Léin-
dern Revolutionen anzetteln.

Das Gameplay

Stratagem hat einen stark an
Risiko angelehnten Spielverlauf.
Die Spieler sind abwechselnd an
der Reihe und fiihren ihre Spielzii-
ge aus. Anstelle der Wiirfel ent-
scheiden entweder Computerbe-
rechnung oder die Spieler selbst

nachempfunden wurde, aber auch Merkmale einer

strategischen Simulation in sich birgt. Komforta-
bel gestaltet, macht dieses Spiel einen sehr soliden

Eindruck und Strategiefreunden
werden.

GEHEIMDIENSTEERICHT

Martin

kann nur zum Erwerb geraten

-\-)-aw-.'r. e

| 3 Abting.
T- Mu_!nc.'

5& ﬂb‘hfﬁ uhor I--S- unlie&t
bekt

unbek R 2
Stﬁ‘mudsl ~-
Sa“emtnﬂﬁx teﬂ TR LA -nbel:t

‘rte Ressrc: wnbekt .
M tragde mit: ‘unbekt .

RHE slvwodican

Sabotageaktionen erméglichen die Gehe?ﬁﬁienste.



]

~ge Spielpausen, riigen

% aite Erde zu langweilig

iiber Sieg oder Niederla-
ge. Wenn der Spieler
manuelle Schlachtsteue-
rung wihlt, 6ffnet sich der
Satellitenbildschirm und
er erhilt Befehlszugriff
auf einzelne Einheiten.
Eine Punkteverwaltung
bestimmt Eure Moglich-
keiten. Je nach Gebietszu-
wachs erhoht sich das
Punktekonto bei jedem
Zug und Spieler mit
hohem Kontostand haben
mehr Bewegungsfreiheit.
Wenn alle Gebiete besetzt
sind, geht’s ans Erobern.
Es ist sehr ratsam, Biind-
nisse  einzugehen, um
einen stirkeren Gegner in
die Knie zu zwingen. Ob
die Vertriige % immer
eingehalten werden,

Impressions

Impressions
Hersteller
Strategie

. DM 70,-
ab Februar

hiingt ganz vom mensch-

estplatte, A1200

[ ener v&h
halten sich durchaus aktiv
und meckern iiber zu lan-

Spezielle A1200 Version
e integriert
Vertragsbriiche oder ver-
suchen, gute Ratschlige += motivierend
zu geben. Wem die gute
kann sich ex% neue
Welt berechnen lassen
und seine Eroberungs-
feldziige auf ihr fiihren.
Man hat dabei die Wahl
zwischen groBer, ausge-

wogener und k]ei@v
Landmasse,  aber r

Berechnung st nicht
gerade schnell und dauert
ca. drei Minuten.

Die “normale” Versi-
on von STRATAGEM
bietet grafisch nicht viel
Neues. Nur ein paar ani-
mierte Grafiken lockern
das Spielgeschehen auf.
Allerdings wird eine
AI1200-Version mitgelie-

= keine neuven Ideen

INTER SOFTcm:n

Postfach 19 32 - 29509 UELZEN

Bestellannahme: Montag bis Freitag von 8 - 18 Uhr
Telefon: 0581 - 5006 ¢ Telefax: 0581 - 14461

& Top Ten "\ /~ Neuheiten Am|ga R
1. Die Siedler DV 8450 APOGaIYes 55,50
Award Winners 2 69,50
2. Anstol bv 7250 Battle lsie 2 ov 84,50
3. Lothar Matthaus DA 66,50 Der Clou (auch fir A1200) DV 72,50
Der Schatzim Silbersee DV 84,50
4. Ambermoon DV 7250 it i
5. Burntime DV 73,50 Kings Quest 6 DV 67.50
6. Syndicate DV 67,50 Magic of Endoria DV 8050
7.Elite 2 DA 5550 Maelstrom oV 7950
8. Gunship 2000 DA 6850 Yooy Dy s
Dol g Pizza Connection DV 6850
9. Bundesliga Manager Pro DV 69,50 TFX. A1200 DA 8250
\.10. Dune 2 v 59_5y \Twmgm 2000 DV a&sy
/~  lowBudget ) [ Nice Price Amlgu N
Alle Spiele kosten 22,90 DM !! 688 Attack Submarine 34,50
Air Support E 36,50
B 0 Aquaventura DA 3850
Dragons of Flame E Bard's Tale 3 DA 2950
Excalibur DA Captain Planet DA 3250
F 1 Tornado DA F 19 Stealth Fighter DA 44,50
F 16 Combat Pilot E Future Wars E 3250
Fooh o & International Icehockey DA 3250
Gemini Wing DA teuend DA
Grand Prix Master DA Linneker Collection DA 3950
Heroes of the Lance E M 1 Tank Platoon DA 42,50
International Soccer DA Microprose Golf DA 44,50
International Tennis DA Premier Manager E 3950
Jack Nicklaus Golf E Shadow of the Beast 3 DV 45,50
Lotus Turbo Challenge DA Sim Ant DV 49,50
Microprose Soccer oA Sim Earth DV 4950
F'lnball Megm DA Super Tetris E 5550
Premier Division DA WWF 2 European Rampage DV 35,50
vaersai Warrior DA Qak MacKracken DV 4350
Arabian Nights DA 45,50 Liberation (Captive 2) E 73,50
Alfred Chicken DA 55,50 Lord of the Rings E 7350
Castles 2 E 68,50 Mean Arenas DA 59,50
Chambers of Chaolin DA 56,50 w’cw;wn EA ég»gg
D - Generation DA 58,50 forpi .
Dangerous Streets DA 63,50 Nigel Mansell E 58,50
Tt Gope DA So0 Pinball Fantasies DA 68,50
e o o3 Pirates Gold DV 69,50
o N Psycho Killer DA 58,50
02 DA 62,50
Robocod DA 63,50
Humans DA 62,50 e DA 7250
Inferno DA 68.50 Seek and Destroy DA 60,50
Jambala DA Sensible Soccer DA 68,50
James Pond 2 E Sleepwalker E 73,50
John Bames Football DA Y Town with no name DA 57.50
Jurassic Park DA 68,50 Uridium 2 DA 57,50
&abyn’n(h of Time DA 68,50 Zool DA 62,50 /

Wir suchen zur Erdffnung von Filialen in Deutschland, Osterreich
und der Schweiz noch fachkundige Partner (Kein Franchise !)

DV 7150 Ishar 2 DV 6550
Airbus A 320 USA DA 7350 Jonathan DV 81,50
Alien 3 DA 56,50 Jimmy White Snooker DA 5850
Aufschwung Ost DV 67,50 Jurassic Park DA 6850
B 17 Flying Fortress DA 67,50 Lemmings 1 DA 60,50
Battle Team DV 6950 Lemmings 2 DA 6550
Body Blows DA 5350 Lionheart DA 60,50
Body Blows Galactic DA 5550 Mortal Kombat DA 61,50
Campaign DV 70,50 Myth E 2050
Cannon chder DA 6250 On the Road DV 73,50
Chaos Engine DA 5550 Pacific Island DV 60,50
Christoph Kolumbus DV 7850 anza Gold Edition DA 70,50
Civilization DV 7550 Pinball Dreams DA 5550
Chuck Rock 2 DA 5850 Plnball Fantasies DA 5550
Combat Air Patrol DA 7750 DA 3850
Das schwarze Auge DV 74,50 Pnnce of Persia E ' 3550
Der Patrizier DV 7250 Push Over DA 6050
Desert Strike DA 6550 Railroad Tycoon DV 76,50
Dogfight DA 69,50 Red Zone DA 54,50
Dynatech DV 58,50 Rick Dangerous 2 DA 29,50
Esshockey Manager DV 7450 Secret of Monkey lsland 2 DV 8350
Elysi DV 7250 Sensible Soccer DA 5450
Eyo of the Beholder 1 DV 72550 Simon the Sorcerer DV 7450
Eye of the Beholder 2 DV 83,50 Space Hulk DA 67,50
F 117 A Nighthawk DA 7350 Steel Empire DV 6550
F 15 Strike Eagle 2 DA 445 Streetfingter 2 DA 6150
Fire and Forget 2 DA 5950 Terminator 2 - Judgem. DA 56,50
Flashback DA 6550 sl DA 67,50
Formula One Grand Prix DA 7550 Transantion DV 5550
Goal DA 5850 Turrican 1 DA 32,50
Gobliins 1 DV 66,50 Tikrioan & DA 32,50
Gobliins 2 DV 7550 Turrican 3 DA 5550
Gobliins 3 DV 76,50 Uridium 2 DA 6850
Hannibal DA 70,50 Walker DA 60,50
Hired Guns DA 6850 Whales Voyage DA 6550
History Line 1914/18 DV 72,50 Wing Comander DV 4850

83,50 Winter Olympics DA 66,

Qﬂdlana Jones 4 oV

Irrtum und Druckfehler vorbehalten DA = Dems‘z!m Anleitung, DV = Deutsche Version, E = Englische Version
NEUERSCHEINUNGEN KONNEN VORBESTELLT WERDEN!

VERSANDKOSTEN:
Vorkasse 5,- DM, UPS und Postnachnahme 9,- DM, zuziiglich Nachnahmegebihr, Auslandvorkasse 20,-DM,
Ladenpreise kinnen variieren Gesum'prelshslc [T System angeben, Hndleranfrage erviinscht

Ladenlokal e Gr. Liedener Str. 27 « 29525 Uelzen
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Software aus Italien

ein japanischer Ort
irgendwo zwischen Toxo und Kyoto, ist

Schauplatz myshrmse@lorgonge. Deckt
die Plane einer geheimnisvollen und ver-

dachtigen Person auf...

l/eruns:chemng

Verunsichert durch dle arg karge
Beschreibung des Spielzieles im
Handbuch schieben wir die erste
der i fiinf Spieldisk

ins Laufwerk. A dzzmgehea
den Beschreibung ¢ T japani-

scher Briuche und Gepflogenhei-
lg wurden tatsichlich nur knapp
zwei Seiten fiir dic Erklirung der
Spielsteucrung und der Basishand-
lung verbraucht.

- Wie Indy 1V?

Ahnlich wie bei Indy
IV miissen bereits im
Vorspann  einfache
Befehle gegeben wer-
den, die uns zum
Ausgangspunkt  des
Spieles. der Verhaf-
tung unserer drei

teure bringt. Die
g 5 erfolgt
Bild-Icons, die

Druck der rech-
Maustaste  zur
swahl  angezeigt
en. Als Pointer
ein gewihltes
nbol auf alle im

OUAL DER WAHL

Zur Auswahl stehen drei geborene Pechvigel,
niamlich Doug Nuts, Donna Fatale oder Dino
Fagioli. Neben den iiberzeugenden Ausgangs-
ualititen haben sie eines gemeinsam: Alle
ei wurden in Tyoko von der Polizei iiber-
rascht und festgenommen.

%] Doug Nuts, seines Zeichens
Elektromkgeme, hat mit sei-
nen Erfindungen im Einbre-

chergewerbe nie Erfolg.

Donna, ehemalige Varieté-
Schauspielerin, bankrott,

lebt immer am Rande der
i tit.

Dino Fagioli schlieBlich ist

ein immer hilfsbereiter Ex-

Boxer. Strohdumm geht er

{egem Gauner sofort auf den
im.

stinde konnen durch einen einfa-
chen Tastendruck jederzeit geladen
oder gespeichert werden. Die MiB-
geschicke unserer drei Akteure
sind untrennbar miteinander ver-
und entwickeln
gleichzeitig. Die Geschichten kon-
nen der Reihenfolge nach oder
abwechselnd erlebt werden.

Grafik & Sound

Der erste Eindruck aus dem Intro
tiuscht etwas. Wir befinden uns

on einen Sinn, so wird die Aktion
mit einem entsprechenden Text
unterlegt und man kann die Hand-
lung ausfithren. Je mehr Gegen-
stinde sich in unserem unbegrenz-
ten Inventory desto
komplexere Handlungskombina-
tionen erdffnen sich. Da die Akti-
onsbefehle nicht, wie bei ver-
gleichbaren  bekannten  Bild-
schirmabenteuern, permanent
angezeigt werden, konnte die Gra-
fik mehr Bildschirmplatz bean-
spruchen. Maximal zehn Spiel-

befinden, bunden sich

comment

Trotz grafisch guter Priisentation fehlt Nippon Safes )
Inc. das richtige Adventure-Flai kommt einfach |8
keine Spannung auf, da man st nach mdueren
Stunden noch nicht wei8, nach man denn nt-
lich sucht. Das Geheimn iner dunklen Personlichkeit aufzu- |
decken, ist als Spielreiz etwas arg mager.

Oliver




Dynabyte

mit Doug den
Abwasserkanilen Tyokos.
Das Rauschen der gewalti-
gen Wasserstrome  klingt
verbliiffend realistisch. Im
weiteren Spielverlauf
beschrinken sich die Soun-
deffekte jedoch vorwiegend
auf PC-miBiges Piepsen bei
der Auswahl der Steuer-
Icons. Auf atmosphirische
Begleitmusik wurde ginz-
lich verzichtet, so daBl zur
Unterhaltung nebenbei
ruhig eine CD aufgelegt
werden kann. Die Grafik
bewegt sich auf durchaus
gehobenem Niveau. Die
Personen werden teilweise
gezoomt, wenn sie in die
Tiefe der Ridumlichkeiten
gehen. Unterhaltungen wi

Hersteller
Adventure
«a. DM .80,-

Februar

Maus, Tastatur

comicartige Einblendun-
gen

+ ansprechende Prii-
sentation der wichtigen
Detuils

= splanloses Suchen
nach dem tieferen Sinn

45,
72.
35
53,

wird dieser
firbt und man
spielen. Bei d
chung von
werden diese
stellt, wobei
grund abdun
also optisch i
hervorgehoben,
momentan von
ist. Weniger iib
allerdings, da
ren Hauptdarst

sie meistens wi
der reingestellt.

%
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Kingmaker
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AMIGA
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Mad News
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Mortal Kombat

Mr. Nutz

Oskar

Overdrive
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Sim Ant
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Mancher glaubt ja, daB ::Iiese riesiéen, muskelbepackten Wrest-
lertypen ziemlich hohl im Kopf waren. Wenn es aber um Ver-
marktung geht, da kennen sie sich aus. Wenn es jedoch um Spiel-

design geht, da hat zumindest Hulk Hogan kel:ne Ahnung:.

k, er hat das Spiel
bestimmt nicht program-
miert. Mit Sicherheit hat

er aber seine fehlende Erfahrung
an die Entwickler voll und ganz
weitergegeben. Dementsprechend
kam auch ein eher peinliches
Spielchen heraus.

Was wie ein Low Budget-Baller-
spiel anfingt, wird im Verlauf des
Spieles zu einem Public Domain-
Jump & Run. Mit anderen Worten:
Hulk startet in einem Raumschiff
und ballert sich in R-Type-Manier
den Weg frei. Von Extrawaffen
keine Spur, die Gegner schon im

Ist Suburban Commando
das Spiel, auf das alle
Hulk-Hogan Freaks
gewanot haben? Wir

38 aAmica GAMES 4,94

Sogar schlechter
als die Hogan-
Wrestling-Spiele
von Ocean!

=

leichtesten Level zu viele und zu
stark und die Grafik am Rande
von schlecht (hier sogar positiv
gemeint). Nach einiger Zeit

kommt man dann zur Moglich-

Video iiber

keit, mit seinem birigen Wasser-
kopfsprite, der tatsichlich an Hulk
Hogan erinnert (nicht wegen des
Wasserkopfs), Leitern, Plattfor-
men und Giénge unsicher zu
machen. Hier wurde dann doch
nochmal ein wenig nachgelassen.
Die Sprites wirken globig, unbe-
holfen und billig. Die Levelgestal-
tung erinnert ein wenig an Donkey
Kong (Gott hab ihn selig), bei dem
m?l auch nur zwei Leitern und
vier Plattformen zu finden waren.
als lag aber ein besseres Prin-

zip zugrunde.
(me)

Hulk

legt l\\en laut Auf-

€s em

. den Vollpreis fiir s
Suburban Commando wird mit Sich
und Public Don i

iesige Unver-

ein Spiel zu ve

Hulk-Video beigepackt

werden
4= Video beigepackt

Viel z&ﬁfol, um es
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Hilfe, die Léwen sind los! Dieses Motto scheint man sich bei Psygnosis auf die Fahnen
?eschrieben zu haben, denn das Berliner Wappentier ist der Held ihrer neuesten Platt-
ormproduktion, die von den Beast-Machern entwickelt wurde.

Nach Beast kommt Brian!

rian der kleine
Léwe hat es nicht
leicht. Im Dschun-

gel wimmelt es vor groen
und  kleinen Gegnern,
deren Herkunft oft nicht
so einfach herauszufin-
den ist. Sprungfedern und
unwegsames
Gelinde
machen  ihm
das Leben
schwer, und
dabei hat er
doch die Auf-
gabe, alle Dia-
manten einzu-
sammeln, um
seine  Mission
zu beenden. So

e

Kleinen Gegnern springt
man einfach auf den
Kopf.

Gegen groRere Unholde
kann man auch schon mal
die Pranke schwingen.

40 amica GAMES 4/94

trivial wie dieser Hand-
lungsstrang nimmt sich
das ganze Game aus, das
eigentlich nichts Neues
bietet. Einzig die Spiel-
figur, ein kleiner Lowe
in Bermudashorts, reizt
wahrscheinlich vornehmlich
weibliche Spieler zu einem schril-
len “SiiB!”. Denn schon das Intro
hat seine Macken: Einem Spieler
mit musikalischem Gehor werden
die stellenweise jaulenden Uber-
ginge unangenehm auffallen.
Dagegen glinzt das Intro durch
ansprechende Grafik, ein Verspre-
chen, das das Spiel selbst auch
halten kann. Der Hintergrund
scrollt einwandfrei, die Menge an
Farben erinnert selbst auf dem
AS500 an das AGA-Chipset.

Perfekt, aber...

Auch Animationen der Figuren
wurde so fliissig realisiert, wie
man sich das wiinschen wiirde.

Als ich Psygnosis las, hatte ich mir

Allein im
Dschungel ist
aller Anfang

4 schwer.

Wasserscheu
ist diese Kat-
ze nicht.

Bei Brians Spriingen
fehlt es jedoch an Dynamik, eben-
50 wie bei den anderen Spielfigu-
ren. Hier hat man oft den Ein-
druck, daB das Gamedesign nicht
ganz mit den technischen Errun-
genschaften mithalten konnte. Da
Brian wihrend des Sprungs
gesteuert werden kann, fiihlt man
sich an das gute alte Bomb Jack
erinnert, jedoch ist eine gewisse
Seltsamkeit nicht iten,
denn man hat nie das Gefiihl,
wirklich aktiv in das Spiel einzu-
greifen. Auf einer wunderbar zoo-
menden Karte darf man in Mode 7
bewundern, wie weit man gekom-
men ist.

igentlich mehr

erwartet. Denn ich verbinde dieses Label mit gra-

fisch gut gemachter Software und mu!
Mal hinter
u hoffen bleibt, daB die niichste Neuerscheinung

das So a
Standard herhinkt.
wieder voll einschliigt.

gen, daB
nem eigenei
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Langsam, aber
gewaltig

Zunichst ist Brian the Lion nicht
unbedingt iiberragend, hat man
sich jedoch in die hoheren Levels
vorgearbeitet und erst einmal den
ersten Endgegner beseitigt, stellt
sich bald Spielspa8 ein. Am ehe-
sten fiihlt man sich hier an den
Klassiker Fire & Ice erinnert. Per-
fektes Scrolling und glidnzende
Grafiken sind definitiv auf der
Plusseite der Wertungsskala zu
verbuchen. Dazu gehort auch die
originelle Gegnerpalette, die von
herabfallenden Kokosniissen iiber
Schnecken, Skorpione, Frosche,
Schlangen bis zu anderen, eben-
falls aufrechtgehenden Raubkat-
zen reicht. Der Spieler kann sie
entweder iiberspringen oder durch
einen Satz auf’s Haupt vernichten.
Bei den groferen Gegnern tut’s

Eine FloBfahrt, die ist lustig,
die ist schon! Zu allem
UberfluB in diesem Spiel
auch besonders gefahrlich.

auch ein saf-
tiger Pran-
kenhieb.
Auf schone
Todessequenzen,
mit denen Psygno-
sis normalerweise
seine  Plattform-
Games ausstattet,
miift Thr hier aller-
dings (oder Gott-

seidank?) verzich-
ten. Der Gegner

flackert etwas und
verschwindet dann.
Enttduschung
macht sich breit! Auf zwei
Schmankerin wollten die Entwick-
ler anscheinend nicht verzichten:
Wird Brian lingere Zeit nicht
bewegt. gihnt er herzhaft, und hilt
man den Helden nach Dauerlauf
wieder an, muf er erstmal
hechelnd verschnaufen. (mk)

Sprich, oh
Felsen!

comment

So ganz kann ich n
nicht anschlieBen

tduscht, doch bei lingerem
Brian als ge!
technis

Fans act
Fire & Ice mochte

der Meinung von M

pielen entpuppt sich
hsames Actionspiel, das mit glinzender
hen Effekten und angenehmen Soundtrac
die jiingeren Semester zu unterhalten weil. Sicherlich nichts fiir
ngeladener Jump & Runs nach Art von Turrican, doch wer
wird auch Brian gerne spielen.

Manche Felsen bergen
Geheimnisse.

‘.J
Hans

insbesondere

um an

das
gewlunschte Ziel zu
kommen.

+

Reflections

PRESENT

BRIAN
the) 3
OGN




Selbst ist der Mann!

Die Liste der -"Manager”-Spiele reiB3t
nicht ab. Bundesliga und Eishockey
haben wir schon hinter uns und
viele andere sind parallel dazu
erschienen. Nun aber kommt
brandneu von Kaiko der Software
Manager auf den Tisch. Schafft
Kaiko den Sprung vom Arcade-
spiel zur Wirtschaftssimulation?

vd Wunsch endlich
in Erfiillung und
Ihr kénnt einmal
hinter die Kulissen
der Branche
blicken.

Im Verlauf des
Spieles wird Euch
dann auch ganz
schnell klar, daf§
dieser Job so ein-
fach nicht ist. Die

== KEIN NEITER EINTRAG -

BER

(R Zeiten, in denen

v . ein  Mann die

MUCI‘I sie Dir Musik, die Grafikroutinen und das

Selbst! eigentliche Konzept erstellt, sind
Auch diesmal ist das
Aufgabengebiet  des

Spielers nicht schwer
zu erraten: es dreht sich
natiirlich, wer hiitte es
gedacht, um  die
Geschicke einer Soft-
warefirma. Genau wie
im Traum des jungen
Mannes im Intro, geht
hiermit auch Euer

comment

Wie immer aus deutschen Landen wurde sehr gut
recherchiert (kein Wunder, geht es doch um das
rsticht, ist natiirlich
enenden Meniis.

eigene Geschiift). Was herv
das tolle Thema und die leicht zu bed
Jeder kann sich in dieses Geschiift leicht hineindenken und mittels

weniger Mauskli nen Traum verwir
Kos

wurde.

hen. Lockerleichte
end umgesetzt

42 AmiGa GAMES 4,94

Der Traum eines
jeden Users: Software
Manager sein!

vorbei. Heutzutage ist bei weitem
mehr notig, um ein Spiel erfolg-
reich auf den Markt zu
bringen. Erste Hiirde ist
die Beschaffung eines
Konzeptes. Uber das
als Schreibtisch darge-
stellte Menii kann man
komfortabel die
sprechende Option
anwihlen und hat
sodann die Auswahl
aus  zuerst einmal
jeweils einem Spiel aus
vier Genres. Simulati-

ent-

Hier zeigen wir Euch zwei Meisterwerke, die in unserem eigenen
Softwarehaus entstanden sind. Ich denke, wir bleiben lieber doch
Journalisten.
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GA MIGA AMIGA JOYSTICKS S NES DT MODULE

DV 69,90 DM KIIJSWS FH.  DA49,90 DM Gravis Switch 64,90 DM Acfion R 99 90 DM
1990-93er E. DV 39,90 DM Legend of Kyr. DV 59,90 DM Gravis Gamepad 49 90 DM Gumemuged
| Addams Fam. DA 49,90 DM Lemmings DP DA 59,90 DM JOYSTICKS QUICKJOY' Aero d. Akr. 139 90 DM
Mred leckEnDAlW 90DM Lemmings2 DA 64,90 DM SV 119 Junior 14,90 DM Alladin 119,90 DM

DA49,90DM Lionheart DA59,90 DM SV '(ZOJUn ~stick 14,90DM Alfred Chicken 139,90 DM
Ahenbr SpE  EA 29,90DM Locomofion DV 59,90 DM SV 121 14,90DM Alien 3 129,90 0M
Alienbreed 2 DA 49,90 DM Lollypop DA64, 90 DM'SV '(22 II 14,90 DM Asterix 109,90 DM
Ambermoon DV79,90 DM Lords of PowerDA 74 90 DM SVI1231IS-ch. 19,90 DM Batfletoads

DA69,90DM LostVikings DV 64, M SV1241ITurbo 19,90 DM Beethoven

DV69,90DM Lothar Matth. DV 64 9ODM SV125VS.-board 349ODM Best of Best

DA 49,90 DM*Lotus Comp. DA 59,90 DM SV 126 V1 Jeff, 24,90 DM Blazing Skies

DA34,90DM M1Tank DA 39,90 DM SV 127 Vil Topstar 34 90 DM Bomber Man

DA69,90DM*Mad News DV 69,90 DM*SV 128 Mega. 34,90 DM Bram Stoker

DV79,90 DM Mad TV DV 69,90 DM SV 129 IXFootp. 49,90 DM Bubs|

DV49,90DM Maelstrom  DVinVorb. SV 131S-star

DV 64, 90 DM Magic End. OVin Vorb. s

DA69 M Mega Mix  DA64,90 DM SV 133 M.-star jos Caper

V79,90 DM 'Micro Mach. DA49,90 DM SV 134 Jun. M. S!(ﬂ? 90DM CDOFSpOI

Emﬂe Isle D 2 DA49,90 DM Migth&M. 3 DV 69,90 DM HARDWARE Crash Dummies
BatfeTeam ~ DA7490 DM Miss.over X. DA49,90 DM SV 702 Laufwerk 149,90 DMCybemator
Egzooku Sue DV 7‘? 90 DM Monkey Isl. DV 69,90 DM Speicher auf 1 MB 59,90 DM Daffy Duck

DA 9,90 DM Monkey Isl.2 [N 79 90 DM AMIGA 1200/4( Darius Twins

on, Strategie, Rollenspiel und
Adventure wurden stellvertre-
tend fiir alle anderen Arten der
Unterhaltung gewihlt. Aus
dem Text des Konzeptes liBt KAIKO
sich recht schnell ablesen, ob
sich es lohnt, hier Arbeit zu BELS i L 1g- 1 ][]
investieren. Man muf jedoch
bedenken, daf} der Markt noch
in den Kinderschuhen steckt,
also auch ein vergleichsweise
iibles Spiel Erfolgschancen L5 DM 80,-
besitzt.

ub Mﬁ z ﬁ DA 64,90 DM*Morph M 1869 DVb?QU DM Dennis
8ils Tomato G.DA 59,50 DM Mortal KomeAS‘? 90 DM Alienbreed 2 DA59 90 DM Der Rasenm. M.
BlackSect 72 inVorb. Mr. Nutz  DA49,90 DM*Anstoll DV69,90 DM Double Dragon
Brianthel. ~ DAinVorb. Nick Faldo DA7? 90 DM BodyBl. Gal. DA59,90 DM Flashback
DA54,90 DM Nicky Eoom DV 64,90 DM Buring RubbeDA64,90 DM Goof Troop
DA49,90 DM No. 2 C: V 69,90 DM Burnfime DV69,90 DM Harleys Adv.
Bubbu n’Slyx 72 inVorb.  Penth. HN DA 39,900M Chaos Engine DA49,90 DM Hole in One
Bund. M.Pr. DV 64, 90 DM Deluxe DV59,90DM Civilzation DV 69,90 DM*Home alone 2
DV 69.900M Perhelion DA Vorb.  Der Clou DV69,90 DM*immy Conners
DV 74,90 DM P!nbal! Ed DA64,90 DM D/Generafion DA39,90 DM Jurassic Park
DA39,90 DM Der Sch. im Ss. DV79,90 DM* King of Monst.
DV79,90 DM* O'ECh DV59,90 DM Last Action Hero 109,90 DM
DA49,90 DM*Legend of Zelda 94,90 DM
ngi i EA 49,90 DM E)ysmm DV69,90 DM*Lemmings 129,90 DM
Chr. KolumbusDV 74,90 DM Prem. Man. 2 EA 49,90 DM Hatirick DV69,90 DM*Lethal Weapon 114,90 DM
Civilzation DV 74 90 DM Prime Mover DA 59,90 DM Ishar DA64,90 DM Magical Quest 119,90 DM
Comb.Cl.2  DA64,90 DM ProjectTerra  DA64,90 DM Ishar 2 DVS59,90 DM Marios missing 139,90 DM
Cool Spot DA59,90 DM Project X DA 49,90 DM Jurassic Park  DA64,90 DM Mario Kart 4,90 DM
Cyberpunk  DAS9.90DM Puggsy 22 inVorb. Kings Q.6 DV64,90 DM*Mario Paint
Darkmere  DVin Vorb. 0uunerpo4e DV 64,90 DM* ‘Morph DA64,90 DM*Mega lo Mania
D. schw. Auge DV 69,90 DM Reach {. Skies DA 59,90 DM Oscar DA49,90 DM Mickey Chall.
-Sternenschw. DVin Vorb.  Return Med. DV 69,90 DM* Penth. Del. DV59,90
Der Clou DV 69,90 DM*Rorkes Drift 22 in Vorb.  Pinb. Fant
Der Patrizier DV 69,90 DM Sec. Samurai DA64,90 DM Robocod
Der Sch. im Ss.DV 79,90 DM*Sens, Soccer  DA49,90 DM SabreTeam 27 in Vorb.
DesertSirke  DA64.90DM Sm At DA79 L DV79,90 DM PGA Tour Golf
Die Siedler ~ DV'79,90 DM Sim City Del i
DA49,90 DM Sim City/Pop.
DA 69,90 DM Sim Earth
7 inVorb.  Sim Life
Dleum Team DA 64,90 DM Simon the S.
Dreamlands DV 59.90 DM SoccerKid DA 64,90 DM Transarclica
Dune 2 DV 59,90 DM Software Man. DA 69,90 DM* Whales Voy.
Dynablaster DA 54,90 DM Space L endiA 69,90 DM Wing Comm. 64, \*Star Wing 134,
Dynatech DV 59,90 DM Space Hulk DA 64,90 DM Zo« DA49 90 DM Svea ﬁg ter 2. 90 DM|
Eish. Manager DV 69,90 DM Spec. Forces DA74,90 DM Zool 2 DA49,90 DM* n
Effmania DA49,90 DM Street F. 2 DA3490DM AMIGA CD 32 S McllelI
9,90 DM Sukiya inVorb.  Alienbreed S. EDA29,90 DM Supe{MalioW
DV 69,90 DM Superfrog DA49 90DM Arabian Ngh'sDV 4‘? 90 DM Super Turrican
DA59,90 DM Sup. Sports Ch.DA 69,90 DM Brutal Football 72 in Vorb. Temunmov 2
. DV69,90 DM Super Tefris  DA74,90 DM Chaos Engine 7 n Vorb.  Test Driv
DA64,90 DM andwme DV 64,90DM Deep Core  DA49,90 DM The lost Vlangs
DA69,90 DM Theatre of D. DA 64,90 DM Der Clou DA69,90 DM'TmV Taens
DV79,90 DM The ChaosE. DA49,90 DM Eitte 2 DV 64,90 DM*Tc
Fireforce DA59,90 DM WCW Wresﬂ‘ng
lict?? in Vorb. Jurassic Park DV 64,90 DM Wing Cornm 139,90 DM,
. DAG? 90 DM The Greaest DV 5‘? 90DM Labyrinth of T. EA 59,90 DM -
DA74,90 DM The lost Vik. DV 64,90 DM Liberation EA 64,90 DM WWF Ro | Rumb\e
7 inVorb. The Manager DV 49,90 DM Liverpool DAin Vorb.  SEGA MD DT. MODULE
DV64,90 DM The perf. Gen. DV 74,90 DM Mean Arenas DA49,90 DM Alladin 114,90 DM
DA 64,90 DM -Data DA44,90 DM Morph DA49,90 DM Alien 3 109,90 DM
DA74,90 DM Tornado DA69,90DM Nick Faldo G. DAinVorb.  Asterix 114,90 DM
Fury ol Furries DA59,90 DM Transarcfica DV 59,90 DM Nigel Mansell DAin Vorb. Batman returns 109,90 DM
EA 59,90 DM Tracon 2 EA 79,90 DM Pinb.Fant.  DA64,90 DM Battietoads
DAS59,90 DM TrapsTreas. DV 64,90 DM Pirafes Gold DA 64,90 DM Bram Stoker
EA 49,90 DM P“t)lef DA 29,90 DM*Breft H. Hockey
DA64,90 DM Ry« DAinVorb.  Bubsy
DV7490 DM Twnhgh'ZOOO DAin Vorb. SabreTeum 7 inVorb.  Ciffhange
DV69,90 DM Uridi DA49,90 DM Seek & DestroyDA 49,90 DM CoolSpo
DA64,90 DM Sens. Soccer  DA49, 90 DM P«Imald Duck

Manpower
benotigt!

Wie eingangs schon erwiihnt,
braucht man auch moglichst
erfahrene Arbeitskriifte fiir die
Erstellung dieser Jobs. Chro-
nologisch gesehen, steht zwar
die Idee wohl vor der Arbeit,
jedoch machen sich die vor-
handenen Arbeitskriifte
(anfangs nur der Spieler selbst
und das ist zu wenig) gleich
nach Ankauf eines Konzeptes
an die Arbeit. Deshalb: erstmal Maus
reinspitzen, dann Arbeitskrifte
aus Stellenanzeigen anwerben. =
Nach diesen beiden Schritten  CIUUITLCUIEL UL
geht alles recht schnell von- kann sogar ge'esief

statten. Die Abgabetermine
sind knapp gewihlt und die (angeschuut) werden

Software blitzschnell fertig. L 3 tolles Thema,
Nach einem kurzen Test durch leichte S|.||°""|g
: hauseigene Tester (vermutlich
i freie Mitarbeiter) wird einem i e

: anfangs meist der vernichtende - wirkt teilweise
: Daumen nach unten gezeigt. zu leicht

'I Trotzdem sollte man gleich ein

l paar Testmuster an eine Com-

a puterzeitschrift schicken und

deren fachmiinnisches Ergeb-
nis abwarten. Diese Prozent-
wertung  hilft einem dann
| wieder dabei, die Produktions-
menge zu bestimmen und man
kann dann entsprechend viel
Geld in Werbung und Distribu-
tion stecken.

9. X ¥
7 inVorb,  Whales Voy. ,90 ? A er 109,90 0M
DV79,900M Wing Comm 90 DM A 114,90 DM
DAG64,90 DM Winfer Oly. DAM 900M The Chaos Eng?? in Vorb. John Mndden 94 119,90 DM
DV74,90 DM Wizn'liz DA64,90 DM Trolls DA59,90 DM Jurassic Park 119,90 DM

Hot Numbers DA39,90 DM Wiz Kid DA49,90 DM Zool DA 59,90 DM Last Action Hero 89,90 DM

De{uxe DA59,90 DM Woody World DA49,90 DM Lotus 2 99,90 DM

A59,90 DM Worlds of Leg. EA 59,90 DM alo Mania 109,90 DM

Humans Race Wé‘? 90 DM WW? EurR. EA 64 90 DM

Indy 4 DV79,90 DM

Innocent u. c. DA69 90 DM'Zeppe(m DV 69 90 DM'

Ishar 2 V59,90 DM Zs DA 64,90 DM* Mig 29

JacktheR. 77 in Vorb. Zou DA 49,90 DM Moﬂul Kombat '\24 ‘70 DM

Jonathan DV79,90DM Zool 2 DA 49,90 DM Sonic

Jurassic Park DV64,90 DM Sonic 3 139,90 0M

Kings Quest 6 DV64,90 DM* Tiny Toons 99,90 DM

Kingmaker  DV69,90 DM WWF R Rumble 124,90 DM
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Die Story
Unser schlaksiger Titelheld

Bubba ist mit seiner wippenden
blonden Tolle ein wahres Pracht-
exemplar  eines  Menschen.
Bekleidet mit einer blauen Latz-
hose und knallroter Baseballmiit-
ze, fihrt er den Lieferwagen des
ortlichen Zoos. Doch nicht nur er
ist fiir einen Zoo aktiv. Weit ent-
fernt auf einem Techno-Planeten
drgert sich Wado, daB ihm die
Spezies Mensch in seiner Samm-
lung exotischer Lebewesen noch
fehlt. Klar, daB ausgerechnet
Bubba gekidnappt wird. Nach
einer unfreiwilligen Bruchlan-

44 amica GaMES 4/94

gen Alien-Planeten heiBt
... |es dann fiir unseren Hel-
den: “Wie komme ich nun
auf die Erde zuriick?”” Hilfe erhilt
er von einem recht anhiinglichen
auBerirdischen Stock namens
Stix. Fast alle Hindernisse lassen
sich mit diesem auBergewdhnli-
chen Partner 16sen, und wo kein
Ausweg scheint. weiB Stix garan-
tiert Rat.

Das Game

Core Design hat ausnahmsweise
auf ein aufwendiges Intro auf
Diskette verzichtet. Dafiir wer-

“-ﬁmg auf einem merkwiirdi-

Mr. Nutz
Technisch, grafisch und spiele-
risch ist Mr. Nutz eine ganze Klas-
se besser als der neueste Core-
Vertreter, jedoch ist Bubba n”
Stix dennoch empfehlenswert!

Cool Spot
In Sachen Animationen des Hel-
den liegt der rote Klecks noch
weit vorne, doch spielerisch muf
er sich dem neuen Core-Star beu-
gen. Insgesamt gleichwertig.

© =
Zool 2

Die erfolgreichste Ninja-Ameise
aus der N-ten Dimension muB sich
beim Charme des kecken Bubba
geschlagen geben. Dieses Spiel ist
einfach innovativer.

r gute Jump & Run-Action.
hickt den bereits mit Vor-

den die wichtigsten Hinter-
grundinfos als Short-Comic im
Handbuch vermittelt. Erfreuli-
cherweise fielen auch die Nach-
ladezeiten im Spiel selbst ange-
nehm kurz aus. Zudem werden
2-Button-Pads unterstiitzt sowie
Levelcodes  fiir  bestandene
Abschnitte vergeben. Bewaffnet
mit Stix kann Bubba seine Geg-
ner vertrimmen. In der Hocke
kann er den Stock auch als Bil-
lard-Cue benutzen. Auf verschie-
dene Gegenstinde wird das Holz-
teil angewendet, indem man den
Feuerknopf in Richtung des
Objektes driickt. So werden z.B.
Fasser und Felsen weggehebelt,
Stix kann Tiiren 6ffnen oder auch
als Steigeisen bei hohen
Wiinden dienen. Im zwei-
ten Level wird der magi-
sche Stock sogar zum Sup-
periihren mifBbraucht.
Viele der Steuerungsfea-
tures lernst Du bereits in
der ersten, recht einfach
gehaltenen Stage kennen.
Du muBt durch einen selt-

Cartoon-SpaB ins

« vertretene Konkur-

sam lebendigen Wald schlendern
und kannst auch schon mal den
Hochgeschwindigkeitslauf aus-
probieren. Witzige, abwechs-
lungsreiche Gags werden am lau-
fenden Band geboten. So wird
das Gequassel zwischen zwei
Alien-Knirpsen schnell unterbro-
chen, wenn einer davon Deinen
Stab fingt und dem anderen iiber
die Birne zieht. Erfreulich, daf
die resultierende Beule es Dir
ermdglicht, eine sonst zu hohe
Plattform zu erklimmen. Ebenso
ist ein weiterer Waldbewohner
recht platt vor Uberraschung,
nachdem er mit einem Fels-
brocken nicht Dich, sondern ein
Katapult getroffen hat. Bei einer




spiteren Flucht aus dem Raum-
schiffwrack hilft auch eine nied-
liche Milchflasche, die Bubba
treu hinterhertapst. Abgesehen
von diesen stindig neuen Einla-
gen, sind natiirlich auch die iibli-
chen, genretypischen Items vor-
Energichappen  und
kaulquappenformige Boni sind
genauso verstreut, wie fahrbare
Untersitze und Teleporter. Gele-
gentlich begegnen wir auch
schieBwiitigen Genossen, die
unseren Partner zu  spiiren
bekommen. Fiinf Spielabschnitte
wollen gemeistert werden,
wovon besonders der zweite eine
gehorige Portion Riitseleifer vor-
aussetzt. Sind die Rauchwolk-
chen iiber unseren grauen Zellen
verblaBt, finden wir uns in einem
Vulkan von Level 3 wieder. Ziel
der amiisanten Flucht ist letzt-
endlich der Raumflughafen, von
dem aus der Blondschopf die
Riickreise antreten will.

Grafik und Sound

Neben den erwihnten drolligen
Gag-Einlagen sind sowohl die
Titelfigur als auch die oft
angriffslustigen Knuddel-Aliens
sehr aufwendig und detailliert
animiert. Ebenso reizend sind die
farbenfrohen Hintergriinde.
Besonders die verschlagenen

handen.

BUBBA WILL ES SEINEM KOLLEGEN CoOOL
SPOT GLEICHTUN UND VERTREIBT SICH DIE
ZEIT MIT DIVERSEN BESCHAFTIGUNGEN!

comment

Core Design Games waren noch nie besonders inno-

vativ. Allerdings satte Unterhaltung immer
garantiert. Geradliniger, leicht verstiindlicher
Spielablauf und ansprechende Priisentation bringen mei

ne Joysticks meist schneller zum Gliihen als geniale Blindg

Blicke der Bidume hinter Bubbas  hakelige Steuerung ist leicht
Riicken kommen gut an. Das gewohnungsbediirftig. Wie
Scrolling
ist fliissig

und  sau-
ber, nur die
teilweise
etwas

Jump & Fun,
da muf} man ran.

09000,
A

bereits von Cool Spot her
bekannt, wird auch Bubba unru-
hig, legt man den Joystick kurz
zur Seite. Er blickt nervés immer
wieder auf seine Armbanduhr
oder vertreibt sich die Zeit mit
einem kleinen Flotenspiel. An
den Musikstiicken und FX gibt es
ebenso nichts auszusetzen. Sie
sind passend und unterhaltsam,
leider jedoch nur wahlweise ins
Geschehen integriert. (op)

Hersteller:

Muster von:
Genre:
Preis:

Erhiiltlich:

Anzahl der Spieler:
Anzahl Disketten:

2 Spieler simultan:

1 MByte benétigt:
2.Drive empfohlen:
Festplatte empfohlen:
Englisch benétigt:
Unterstiitzt:
Steverung iiber:

Besonderheiten:

[+
o

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND

MOTIVATION
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o\ Ad
Available wiry 1994
atapriceof £9.99

Ganz egal, ob allein
oder zu mehreren, hier
wird gekampft bis zor
letzten Kugel.
realistischer Sound,
ibersichtlich, preis-

* MARIO SAUOIA
nur Dra cht

Digver | Nome:  MARID SAUDIA
Diaver 2 Nome:  MARTYN BROWN

[ BEEETNN Lo Lk

S R A icl essante  Moglit
Dlover 1 Stats Dlaver 2 Stacs

unkompliziert. Bei e
der weiflen Kugel lieber gelbe und i
wird vor jedem volle und halbe
Schlag sogar der braucht nur “UK
wihlen. Profis
das “Speed Po
dem alle Kugeln |
moglich in die L
werden miissen.

Bisher war Virgins Archer MacLean’s Pool kon-
kurrenzlos. Doch mit Arcade Pool diirfte Team 17 hal‘d

diesen Thron ein wenig zum Wackeln bringen. Auch Ger B
wenn die Ansicht lediglich aus der Vogelperspektive erscheint und
nicht aus beliebig einstellbaren Winkeln zu betrachten ist, kann man
| generell sagen, daB darunter keinesfalls die Ubersicht leiden muBte.
Die vielen Varianten des Billardspiels sorgen fiir geniigend
Abwechslung. Gute Grafik, kombiniert mit realistischem Sound und
gelungenen Animationen, machen dieses &uBerst preiswerte Spiel zu
einem echten Kniiller.
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Durch sieben Tore mufit Du gehen

SEEN 61

Nach Chambers of Shaolin darf nun ein
maBiges Jump & Run aus der Tha-
lionkiche die CD-Recyclingmaschine
beschreiten.

Run gewdhnlichster Mach-
art, das lediglich durch
einen gelungenen Sound-
track von Jochen Hippel zu
iiberzeugen wei. Das
Scrolling schaffte es vor
drei Jahren, die Atari St-
Besitzer in Verziickung zu
versetzen, doch zu Zeiten
eines Microcosm sind sol-
che technischen Héhepunk-
te noch nicht einmal ein
miides Licheln wert. Inter-
essanter ist es vielleicht, da}
sich der Thalion-Geschifts-
fithrer Marco Hiissges wun-
dert, wie die ominose Firma
Unique dazu kommt, die
alten Thalion-Titel noch einmal zu

G Soee )

SamRET
= 5

igentlich erwartet lhr 2
dieser Stelle einen "
richt zu dem Spiel §

Gates of Jambala, doch dieser liBt
sich in wenigen Sitzen zusamen-
fassen. Man steuert einen niedli-
chen Helden durch ein Jump &

Hersteller:
Genre:
Preis:
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GRAFIK
SOUND
MOTIVATION

comment

0000000000000 00COCOCQOD

Lobenswert, aber nicht unbedingt spielenswert. So

lautet das Kurzurteil zu der Vorgehenswe
unbekannten Firma Unique. Loblicherweise schickt

ie sich z

begeisterten.

ran, das CD 32 mit einer ganzen Menge an
Software zu versorgen, doch dummerweise sind unter den alten Tha-
lionprogrammen auch einige Schlafpillen, die schon damals nicht |

releasen, obwohl sie dafiir iiber-
haupt keine Lizenz haben. Wie
diese Geschichte endet, konnen
wir Euch vielleicht niichste Aus-
gabe mitteilen.

(hi)

eeoe

e der
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ELiELL E

U TSR

Drehen mit CD-Unterstiitzung

D2 & DESTROY

Das Spiel mit dem netten Rotationseffekt
dreht sich nun auch im CD-Laufwerk des
CD 32. Sorgt glasklare Sprachausgabe
hier fir mehr Spaf3?

SR

FPEFIE hren  unlauteren  Absichten
-, % 3 g
abbringen will. In einer ganzen
Lo R - > Menge an verschiedenen Missio-

nen muB man beweisen, wie gut
man mit seinem Apache-Hub-
schrauber  umgehen kann.
Wiihrend man bei Desert Strike
das Ganze aus der Schrigsicht-
Perspektive bewundern durfte,
griff man bei Seek & Destroy auf
die Vogelperspektive zuriick. Das
offensichtlich fehlende Qualitiits-
argument der Grafik versuchte
man mit einem technisch gut
gelungenen Rotationseffekt wett-
zumachen. Somit zeigt die
Nasenspitze des Hubschraubers
nach oben, wihrend bei Wende-

er die Story von Desert mandvern ganz einfach die

s }s’ Strike kennt, weil, was  gesamte Grafik um den Hub-
ihn bei Seek & Destroy ~ schrauber herumgedreht wird.

erwartet. Man ist wieder einmal  Ansonsten steht Hubschrauber

der letzte Hoffnungstriiger der

westlichen Welt, der nun mit Waf-
fengewalt die bisen Buben von

Hersteller:
Genre: |
Preis:
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GRAFIK
SOUND
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> »mment

e0 00 O

abballern in bekannter Manier auf
dem Plan.

(hi)

CD 32-Besitzer werden derzeit ja nicht gerade ver-

wohnt, wenn es um gute Actionspiele in alter
Shoot “em Up-Manier geht. Abhilfe kann Mindscape
geringem MaBe mit der sauberen Umset-

zumindest i

; Hans

zung ihres Actionspieles schaffen. Dank Sprachausgabe wird das
Spielchen nun sogar noch eine Idee reizvoller, doch monatelange
Unterhaltung ist damit leider auch nicht garantiert.
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Beinahe-Klassiker in Neuauflage

ASSIASIIEIRSN A

Team 17 prasentiert mit Assassin Special
Edition ein Actionspiel, das durchaus mit
Avutomatenspielen mithalten kann.

Lage, sich an Decken ent-
langzuhangeln und an Wiin-
den emporzuklettern. Auch
Stiirze aus mehreren Metern

ches Feuer,

Gesundheit
Sollte

kann  seine
schwiichen.

Ableben nicht viel entge-
genzusetzen.

nonen,

meisten Gegner
er vom Spieler kontrol-  durch die mitgefiihrte Laserwaffe
Dlicne Assassin wurde von  nach  einigen Treffern auBer
einem Helikopter hinter Gefecht gesetzt werden. Nach

den feindlichen Linien abgesetzt einem strengen Timelimit werden

WMEs
EziELL - wview. - A500 SPEzisLL

Hohe verletzen ihn nicht ¢
nennenswert. Nur feindli- 2
angreifende :
Roboter und ein tiefer Fall 2

keine &
zusitzliche Energie erreich- =
bar sein, so ist dem baldigen 3

Angegriffen *
wird der Held von Laserka- =
Kampfrobotern, &
beweglichen Rotoren und :
allerlei finsteren Typen. Die :
konnen

:Zu brutal, um Spaf} zu machen!

CRIZAEO0/E 1

Millennium verspricht mit Crazy Football
: ein Spiel, das ohne Regeln knallhart und
lustig sein soll. Wir werden sehen!

gleich  nach  dem
Anpfiff ist auf dem
Feld die Holle los. Es
sind alle Mittel erlaubt,
um in Ballbesitz zu
gelangen und ein Tor zu
erzielen. So werden die
eigenen Spieler vom
Gegner hart genom-
men. Geht ein Spieler
zu Boden, so kommt es
vor, dafl ein Gegner
noch eine Weile auf
ihm  herumtrampelt.
Doch alle Spieler
zeichnen sich durch
eine hohe Belastbarkeit
aus. Unter anderem gibt
es auch Schwerter, mit
denen man seine Geg-
ner nicht nur voriibergehend auf
den Rasen schickt, sondern sie
endgiiltig ins Gras beifien liBt.

des Crazy Football geboren,

Im Jahre 2034 wurde die Idee
nachdem das traditionelle

und muB sich nun durch die ein-
zelnen Spielstufen durchschlagen.
So ein Killer der Zukunft ist ein
echter Athlet, ist er doch in der

Hersteller: [ |
Genre: '
Preis:

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND
MOTIVATION

die Gegner durch gewaltige Ver-
stirkung fast unbezwingbar. Ziigi
ges Handeln ist also angesagt.

(wd)

121~

ehen von der abgedroschenen Spielidee ist
in all den Aktionfreaks zu empfehlen, die

anfangs schnelle Erfo
dann schon bald vor kniff
| den wollen. Netterweise wurde die

versehen, welche die Anschaffung der Bu

48 amica GamEs 4/94

schiitzen, aber

Wolfgang

Urversion hier mit neuen Levels
tvariante rechtfertigen.

Aufgaben gestellt wer-

American Football an Publikum
verloren hatte. Bei der neuen
Variante war alles erlaubt, bis zur
Vernichtung des Gegners. Schon

Genre: '
.
Preis:

GAMEPLAY
GRAFIK 75%
SOUND

Die Spielidee ist nicht gerade neu,
dem Film Rollerball und wurde berei
ball umgesetzt. Was den Geschmack angeht, 148t

Hersteller: |/|1/[:1

Da rollt dann nicht nur der Ball
auf der Wiese, sondern auch
mancher Kopf.

(wd)

stammt aus
in Speed-

Wolfgang

sich in diesem Fall kaum streiten, der ist nimlich
schlecht. Wurden bei Speed Ball die Gegner nur grob gefoult, so
werden sie bei Crazy Football schlimmstenfalls enthauptet.
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"BROTHERS

Wenn die Insektenplage im Sommer
wieder losgeht, wiirden sich sicherlich
viele gliicklich schétzen, in Begleitung der
Super Methane Brothers zu sein, da diese beiden erfahrenen
Insektenvertilger mit ihren Methangassprithgerdten keine
Gnade kennen.

ie Briider kidmpfen sich Begleitmelo-
durch eine Vielzahl von die zum Spiel

Screens, hiillen dabei sorgt fiir

alles, was sich bewegt, in eine gemiitliche
Wolke Kohl toffgas und ~ Sti g bei
saugen ihre Opfer dann erbar- der harten

mungslos auf. In ihren Sprith- = Arbeit und die
behiltern  wird
dann in Sekun-
denschnelle aller- [ i SRS iy diiasis i
hand  niitzliches ] ligd : 1
Spielzeug aus den
iberwiltigten
Kreaturen herge-
stellt und ver-
streut, so dafB}

gute Gra-  the Choppers™ heiBt es dann pas-
fik trigt senderweise im néchsten Level, in
ihren Teil ~ dem fiinf niedliche Hubschrauber-
danach kleine dazu bei, piloten den Luftverkehr in Auf-
Spielzeugautos dafl dem ruhr versetzen. Im dritten Screen
und -lokomotiven hupend iiber Vergniigen nichts im Wege steht. sollte man sich nicht von den
den Bildschirm diisen, um dem Der Hintergrund hiitte dennoch gefihrlichen Wurfhimmern der
Einsammeln zu entkommen. Die  abwechslungsreicher und aufwen-  Kapuzenzwerge treffen lassen,

27 rxa s diger gestaltet werden kon- sondern schnell die Gaspistole
nen, aber ansonsten ist das sprechen lassen. Nach dem
Spiel zufriedenstellend aus- “Dwarfs Are Us™-Level muB man
gefallen. Anfangs ist alles “Up the Wall”, um neben den drei
noch “Very Simple”, wie der Hubschrauberpiloten auch die
Levelkommentar schon ver- oberen quadratischen Zahnriider
rat. Die sechs Facettenau- in eine Methangaswolke zu hiil-
genkiifer werden auf ihrem len. Im fiinften Level huschen
Serpentinenparcours schnell wieder vier Zwerge “The Steps™
in Punkte umgesetzt. “Meet auf und ab, wobei man die ersten
Male durch den verwirrenden
Levelaufbau oft von oben iiber-
rascht wird. (gf)

comment

Super Methane Brothers it bei mir wieder E; i
nerungen an Bubble Bobble wach werden, da i
ein sehr dhnliches rinzip hinter diesem Gerha"d ;

f
|
|
|
!
|
1

Namen versteckt. Der pfiffige Sound trigt meiner [
Meinung nach schon immer viel zu einem guten Jump & Run-Spiel |
bei, was auch hier wieder mit Grund fiir linger anhaltende Spiel- |
und auch die Insektenvertilgungsbriider sind
stellt und gut animiert worden, auch wenn alles |
etwas grof3 und eng wirkt.
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Weg durch den ersten acht

inen

ir De

daB Du Di

den

in
Levels geschlagen hast und nun alles noch schw

Solltest Du Dich in der Lage bef

diese

ir

ird, dann sollten D

leriger w

neun Karten den sicheren Weg zum Erfolg zeigen.
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ALFRED CHICKEN

Hier ist die zweite Hilfte der ausgezeichneten Lésung fiir Alfred Chicken. Die letzten

sechs Levels dieses

hervorragenden Spieles von Mindscape sind endlich da.
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ARABIAN NIGHTS

Willkommen zum ersten Teil der Komplettiésung dieses Plattform Abenteuers. Es
folgt eine komplette Strategiefiihrung und Lésung fiir die ersten fiinf Levels.

Diese erste Sektion handelt sich von allgemeinen Tips und Spieltechniken fiir die ersten fiinf Zonen von Arabian
Nights. Es ist sehr wichtig, die Kontrollmethoden zu beherrschen, um in die spateren Levels zu kommen, da es sich
hier nur um Handgeschicklichkeit handelt. Eine allgemeine Strategiefiihrung fiir jede Ebene ist hier angegeben. Die
folgenden vier Seiten werden noch mehr Einzelheiten fiir jeden Level beinhalten.

Level 1: Der Kerker .

Die Sprung- und Kampf-Reihenfolge in diesem einleitenden Level ist nicht besonders schwer, aber es
ist sehr hilfreich, einige Tips tiber den Vorgang dieser Kmpfe zu wissen. Da sind einige Wachter
ringsum den Palast, die bek#4mpft werden miissen, um an ihnen vorbeizukommen. Wenn du einen
von einiger Entfernung erblickst, sprinte auf ihn zu und ersteche ihn mit Deinem Schwert und ziehe
Dich so schnell wie méglich zuriick. Wiederhole dies, bis er auf den unteren Teil des Bildschirmes
zuf#llt. Solltest Du in dem magischen Topfe-Wirrwarr steckenbleiben, dann steige in den ersten Topf,
um wieder am Anfang anzukommen. Du kannst auch den Fihrer auf der n4chsten Seite bentitzen,
¢ um alle geheimen Kammern zu finden. In den meisten Fallen ermoglichen sie es Dir, einen Haufen
Credits zu sammeln, welche Du gebrauchen kannst, solltest Du in Schwierigkeiten geraten.
Manchmal findest du Abktirzungen, die Dich aus schwierigen Gegenden in die Hauptsektion
befordem. Priife also jede Tiire fiir geheime Routen.

Die Végel, die in dem Der beste Weg,
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Wald herumfliegen,

kénnen besonders
argerlich sein. Es wére
geraten, hoch zu

springen und wéhrend
Du im Sprunge bist, sie
mit Deinem Schwert zu
treffen. PaB auf, daR
sich nicht zuviele

diesen Level anzu-
packen, ist sobald
wie moéglich auf die
Hubschrauber
aufzupassen, da sie
sich sonst in hohen
Zahlen ansammeln.
Wenn schon mal
drei im Bildschirm

ansammeln, da sie Dich
von beiden Seiten anpicken und Du dann keine Chance mehr
hast, sie abzuwehren. Wenn Du die Barentranen sammeln
willst, wirst Du bemerken, da sie immer auf die von Dir
entgegengesetzten Seite fallen, also stiirze Dich nach links
und rechts, um sie aufzufangen. Wenn Du schon mal den
Fingerhut flirs Wasser bentitzt hast, kehre zuriick und fiill ihn
wieder auf, damit Du mit einem Bonus beim Zoll belohnt wirst.

sind, ist es fast
unméglich, sie herunterzu-schiefen, ohne in
Schwierigkeiten zu geraten. Die Hubschrauber fliegen
schneller, wenn sie von Dir entfernt sind, also solltest Du
meinen, da® Du Gliick haben wirst, dann gehe naher an
sie heran, damit sie langsamer werden. Nun kannst Du
einen nach dem anderen abknallen.

Level 4: Die Galeone

Die Bomben auf dieser Ebene
sollten keine Schwierigkeit
darstellen, jedoch kénnen sie
ziemlich mithselig sein, wenn
Du gerade einer beim
explodieren zugesehen hast
und sie dann wieder erscheint.
Gehe sicher, daR wenn mal
eine Bombe hochgeht, Du Dich
nicht vom  Bildschirm
zuriickziehst; die Bombe kehrt namlich wieder zurtick und Du hast
nun das gleiche Problem, dem Schrappnell aus dem Wege zu
springen. Die Kanonen, die éfters auf dem Deck des Schiffes
erscheinen, sind eigentlich harmlos; es sind nur die Kanonenkugeln
die einem Schaden zufiigen, also kannst Du an den Kanonen
ungeféhrdert vorbeilaufen. Solltest Du eine Deiner Energieleisten
durch das Berithren der Metallspitzen verloren haben, wire es
ratsam, die Zeit der Unbeschlagbarkeit auszuniitzen, indem Du
durch den Level so weit wie méglich rennst - springe tiber die
Reihen von Metallspitzen, falls nétig.

Level 5: Die Tiefe

Es ist Dir hier in
diesem Unterwasser-
bereich unmdéglich,
Dein Schwert zu
bentitzen, also muBt
Du Dein bestes ver-
suchen, diese umher-
streifenden Meeres-
kreaturen zu
vermeiden. Die Qualle
und der Zitteraal bewegen sich nach links und rechts
und sind leicht vermeidbar. Die schwimmenden
Todeskopfe jedoch werden Dir hinterherjagen. Solltest
Du Dich hinter einer Wand als Schutz verstecken,
dann lasse dich nicht tduschen, da die Todesképfe
durch die Wénde schwimmen kénnen. Sie sehen den
Bonustotenképfen dhnlich, drehen sich jedoch nicht,
sondern schweben unbeweglich und warten, bis Du
nahe genug bist.
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Level 1: Der Kerker
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Ausschau halten solltest, sind die geh
Power-Ups beinhalten. Sie werden alle hier erklart werden. Aber erst muft Du den Weg aus dem Kerker finden. Gehe zu der
Truhe auf der linken Seite, um den Schliissel, der Dich befreit, zu finden. Der erste geheime Level befindet sich hinter dem
y ersten Loch nach Deiner Zellentiire. Driicke runter und feuere, um einzutretten. Um diese geheime Kammer zu verlassen,
gehe zu der Tare auf der rechten Seite und driicke runter und feuere in der gleichen Weise. Der zweite geheime Raum
befindet sich gegeniiber dem S4urebad und hinter der ersten Zellentire. Die Plattform, die Dich durch den Raum befordert,
geht unter eine niedrige Mauer, also ducke Dich. Die dritte Kammer ist die Zellentiire neben der Gefangenenzelle. Zur
rechten Seite des Gefangenen befindet sich auch eine, die erreicht werden kann, indem man mit dem Schwert die Steine
heraushackt. Wenn du 65 Juwelen gesammelt hast, gehe die Treppe hoch und besuche den Schlangenbeschworer, der Dir
eine starre Schlange geben wird. Nimm diese zu dem Gefangenen, und Du kannst ihn nun auf den Grund herunterlassen.
Fir Deine gute Tat wird er Dir nun einen Dietrich geben, womit Du die Tiiren, die Du noch nicht aufmachen konntest, 6ffnen
kannst. Klettere auf der Leiter wieder hoch und halte Dich links. Der nédchste geheime Level befindet sich hinter dem ersten
Loch dem du nach dem zweitem Wachter begegnest. Mit diesem Raum kannst Du einen Grofteil der Halle auslassen. Sobald
Du den oberen Teil der Haupthalle erreicht hast, gehe nach rechts. Du wirst den Maze Dijini gebrauchen, welcher sich in
dem Wéchterviertel befindet. Dieser wird Dir durch den Irrgarten helfen. Wenn Du das Wirrwarr mit den Tépfen erreichst,
klettere in den vierten Topf, den dritten und schlie@lich den vierten, um den Irrgarten zu verlassen. Wahrend du durch den
langen Tunnel fallst, driicke nach rechts, um nochmal einen geheimen Raum zu finden. Erstaunlicherweise kann noch einer
gefunden werden, indem man in dem Raum nach oben links springt, wo sich eine Wunderlaterne befindet.




[ 56 0[], E————

ARABIAN NI

Level 2: Der Wald
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Wo Du diesen Level beginnst, befindet sich ein geheimes Gebiet genau tiber Dir. Um hineinzukommen, renne nach rechts
vor dem zweiten Baum. Hupfe in die Béume auf Deiner linken Seite und Du bist nun in der geheimen Gegend. Wenn Du nach
rechts gehst, wirst Du auf einen Bar treffen. Spreche mit ihm und halte Dich rechts. Du kannst extra Punkte erhalten, indem
Du an dem Baumstamm der sich zwischen den zwei Briicken befindet, herunterkletterst. Unten angekommen, wirst Du
auf der rechten Seite noch einen geheimen Level entdecken. Geh zu der zweiten Briicke und lasse Dich durchfallen. In der
Truhe ist ein zusatzliches Leben. Um wieder hochzukommen, stelle Dich in die Schachtel auf der kleinen Briicke mit den
Spitzen. An der rechten Seite der Briicke befindet sich ein Stumpen, der mehrere Juwelen beinhaltet. Laufe soweit wie
moglich nach rechts, um eine Schildkréte zu treffen. Nachdem Du ihm 50 Miinzen bezahlt hast, wird er Dir einen Tunnel
durch den Grund buddeln. Schlieflich wirst Du zu drei Brunnen kommen. Der erste schleudert Dich in die Luft. Der zweite
befoérdert dich in eine geheime Kammer, wo Du haufenweise Energieverstarker finden kannst. Der dritte nimmt Dich
zu Omas Haus.

Die Oma fragt Dich, ob Du ihr Faden holen kannst, wonach sie Dir einen Fingerhut gibt. Kehre wieder zu dem Béren zurtick
und fille den Fingerhut mit seinen Trénen auf. Laufe nach rechts und giee die Sonnenblumen, damit eine wachst. Klettere
zur Spitze und halte Dich rechts, um den Faden zu finden. Nimm den Faden zur Grofmutter, damit sie explodiert. Hole den
fliegenden Teppich und spring auf die Blume, die Dich zu den Baumspitzen nimmt. Du wirst in etliche Tunnels eintreten. Am
Ende wirst Du den Felswéchter treffen, also sei sicher, da Du mit Energie vollgetankt bist. Der Wachter wirbelt Dir
Felsbrocken entgegen, die Du mit Deinem Schwert zurlickschlagen kannst. Nach dem dritten Brocken zittert die Héhle und
Trimmer fallen von oben, also aufpassen. Danach fangt er wieder mit seiner Steinschleuderei an.

Level 3: Der fliegender Teppich

@

Die meisten Kreaturen auf dieser Ebene sind leicht schlagbar, obwohl hier eine Beschreibung der Einzelheiten folgt. Die Ménner
mit Pfeil und Bogen sind ziemlich schlechte Schiitzen. Wenn Du aus ihrer Sichtweite hochfliegst, werden sie einen Pfeil ein paar
Sekunden spéter schiefen und sind somit einfache Ziele. Die Ballonbomber machen Dir nur Arger, wenn sie genau tiber Dir sind.
Einfach runterschiefen. Die Hubschrauber sind am schwersten, da sie nicht von alleine wegfliegen. Da sie ziemlich unstabil sind,
schwenken sie von einer Seite zur anderen. Gebrauche dies, um sie aus dem Himmel zu knallen. Die Schafe wamen Dich mit
ihrem Gebloke. Sollte eines an Dir vorbeischiefen, vergesse nicht, da® es wieder auf Dich herunterkommt. Die Galeonen
versuchen, beim Uberflug auf Dich zu schieRen und sind schwer zu umgehen. Knalle eine Kanone nach der anderen ab. Solltest
du Schwierigkeiten damit haben, dann fliege untendurch. Bemerke, wie die Ballonbomber und Pfeil- und Bogen-Ménner friedlich
nach links und rechts schweben, soda Du in keiner Gefahr bist, wenn sie mal an dir vorbei sind.
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Level 4: Die Galeone

Es gibt zwei bestimmte Hauptrouten, um durch das Schiff zu kommen. Die Auswahl kommt auf, wenn man an den ersten
Quadipus ankommt. Vom oberen Deck des Schiffes begebe Dich nach unten, bis Du dann auf den Quadipus auf Deiner linken Seite
ankommst, wo sich auch ein Seil befindet, das Dich auf dieser Route zu den Aalen leitet. Hier folgt erst mal die Quadipusroute:

Um an dem Quadipus vorbeizukommen, muft Du mit Deinem Schwert zuschlagen und dann schnell aus dem Wege der
gefeuerten Tinte springen. Nach einiger Entfernung wird eine feuernde Kanone sichtbar, also warte, bis Du springst. Die nachsten
zwei Kanonen sind sich gegentibergestellt, also kauere Dich in den Vertiefungen des Fubodens, um der SchieRerei zu entgehen.
Wiéhrend Du nun weitermachst, kommst Du an Seilen mit zwei kriechenden Aalen an. Du kénntest sie wahrend dem Sprunge
schlagen, aber es ist ziemlich schwer. Warte, bis sie am anderem Ende sind, bevor Du zuschlégst.

Solltest Du Dich fiir die Route mit den Aalen entscheiden, passe auf, da jene ziemlich knifflig ist. Unten, bei den Aalen
angekommen, wirst Du eine falsche Wand auf der rechten Seite finden. Trete ein, um Fischskelette zu finden. Indem Du den
Schalter betatigst, kannst Du die Saule hoch oder runter aus Deinem Weg bewegen. La® es nach unten fallen und kehre den
Korridor entlang wieder zurtick. Steige in den Kochtopf ein, damit Du in den Raum mit den Stahlspitzen transportiert wirst. Stelle
Dich auf die Plattform, die sich durch die Spicken bewegt, und versuche, darauf zu bleiben. Es befindet sich ein langer Streifen von
Spicken auf dem Boden, aber die mittlere Reihe ist nicht echt. Also werfe Dich in den damit Du hochgeb ‘wirst.
Der Kessel landet genau vor einer Kanone, also aufgepafit. Gehe zur oberen Seite des Bildschirmes, um ein zusétzliches Leben in
der Schatztruhe zu finden. Passe auf die Bomben auf, wahrend Du weitermachst. Warte, bis sie explodieren, bevor Du weiterlaufst
und gehe nicht vom Bildschirm ab, sonst erscheinen sie einfach wieder.

Springe auf den ersten Schalter, dann auf den zweiten, die sich oben links befinden, um die Sperre zu 6ffnen. Nun sind zwei Tiiren
zu Deiner Auswahl. Beide fithren Dich zum gleichen Platz, obwohl die erste die einfachere wére. Jedoch wirst Du auf diesem Weg
‘weniger Punkte erreichen.

Deine Aufgabe ist nun, finf Fische fiir den Koch zu besorgen. Alle finf Tiiren, die sich im Zimmer des Koches befinden, beinhalten
Jje einen Quadipus, der zerstort werden muf, bevor der Fisch freigegeben wird. Wenn Du alle hast, gehe zum Koch. Er erz4hlt Dir,
wie einer der Fische Dir das Atmen Unterwasser méglich macht und gibt ihn Dir. Begebe Dich zu dem n#chsten Raum und
aktiviere die Schalter, um die Sperre zu 6ffnen, wonach Du dann auf den riesigen St6psel springst, um den Level zu beenden.
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Level 5: Die Tiefe
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Indem Du diesen Level grindlich durchsuchst, kannst Du Dir eine Anzahl von Bonuspunkten verdienen. Bevor Du Dich
in das Rohrensystem begibst, versichere Dich, da® Du alle Bonusgegenstdnde gesammelt hast. In der ersten Réhre
befindet sich eine Truhe, worin Du ein paar Taucherschuhe finden wirst. Diese hindern Dich am Auftauchen, wenn Du
das Schwimmen aufhérst.

Danach befinden sich zwei Réhren auf deiner rechten Seite. Die untere fithrt dich zu einer Gegend wo du allerlei
Gegensténde sammeln kannst, sowie ein Amulett die dir einen extra Energiestreifen gibt. Die obere fithrt Dich zu einer
Kammer mit einer Kugel und Kette. Umgehe die Kugel und Kette und tauche in die Rohre auf der rechten Seite. Du bist
nun von sechs Réhren umgeben. Du wirst feststellen, da® Du in einem Wirrwarr von Réhren umherschwimmst, aber Du
brauchst nicht panisch werden. Solltest Du hinter einem Fels verschwinden, dann bewege Dich einfach in ein paar
verschiedene Richtungen um herauszufinden, wo die Réhre entlanggeht. Folge den Tunnels, bis Du bei einer dunklen
Hohle mit einem Fisch herauskommst. Jener ist der Wéchter der Unterwasserwelt. Also, bevor Du in sein Gebiet
eintrittst, versichere Dich, da Du mit Energie vollgetankt bist, um den aufkommenden Kampf zu tiberleben. Er bentitzt
Blasen, die Dich zu deinem Tode nach oben befordern, also springe runter sobald sie hochsteigen. Falle nicht in das
Wasser, da dieses auch tédlich ist. Warte bis der Fisch hochschwebt, bevor Du ausschlégst. Ziehe Dich zuriick, sobald er
anféngt, sich zu schiitteln, da er nun seine Stachel abfeuert.

CHEATS...

Auf dem Titelbildschirm driicke hoch, runter, hoch, runter, links, rechts,
links, rechts, wonach der Bildschirm rot blinkt. Starte das Spiel und
driicke Pause. Nun betétige den griinen Knopf und Pause, um einen
Level auszulassen. Wenn Du das Spiel auf Pause stellst und den
Vorwarts-Schalter betitigst, erhiltst Du Unverwundbarkeit. Solltest Du
den Riickwaérts-Schalter beniitzen, verlierst Du Deine Unverwundbarkeit.




Fir alle die diese Cheats das erste Mal verpaBt haben, erscheint diese
volisténdige Liste, welche auf den neuesten Stand gebracht wurde. Es gibt noch
mehr nachsten Monat.

Alle Formate...

AFTERBURNER AMIGANOID ARKANOID 2
Extra Leben PaBwérter Levels auslassen
THUNDERBLADE eintippen, wahrend  Level 1 AF Dieses Ball- und Schlégerspiel
das Spiel auf PAUSE ist. Betdtige Gund  Level 2 HELLO beinhaltet 40 der gemeinsten Levels.
Du solltest mehr Raketen erhalten; N Level 3 SIDE Um unendliche Leben zu erhalten,
gibt Dir extra Leben und <OR> versetzt Level 4 BLOB tippe CAPSLOCK und DALEY88 ein.
Dich von einem Level zum anderen. Level 5 ACIEED Um Levels auslassen zu kénnen,
Level 6 CHESS gebe folgendes auf dem
AGONY Level7 CAR Titelbildschirm ein:
Vermehrte Waffen Level 8 ARROW PETERJOHNSONWANTSCHEAT .
Gib FANTASY, wéhrend dem Spiel, Level 9 LUCK Danach die S-Taste beniitzen, um in
ein. Dies aktiviert F1-F5, sodaB Du Level 10 HOUSE den gewiinschten Level einzusteigen.
Dir verschiedene Waffen aussuchen Level 11 FUN?
kannst. Um auf andere Levels zu Level 12 ROCKET BACK TO THE FUTURE 1l
springen, RETURN eingeben. Level 13  ANGLE Far unendliche Leben muBt Du, vor
Level 14 OLLE jedem Level, das Nachstehende
ALIEN 3 Level 15 GNU eingeben:
Levelsprung Level 16 CROSS Level 1 ROTTEN CHEAT
Wenn der Optionsbildschirm Level17 HOLE Level 2 LOUSY CHEAT
erscheint, wahle HARD und SIX Level 18 CUBE Level 3 LOW DOWN CHEAT
Credits und beginn das Spiel wie Level 19 BOUNCE
normal. Wéhrend dem Spiel driicke Level 20 FELLOW BATTLE ISLE
SPACE und N zusammen, damit Du  Level21 CBM PaBworter
auf den néchsten Level kommst. Level 22 DISK Ein Spieler
Level 23 LABBY 16. CONRA
ALIEN BREED Il Level24 DICE 17. PHASE
PaBwaorter Level 25 LAST 18. EXOTY
Level2 353828 19. MOUNT
Level 3 108383 APB 20. FIGHT
Level4 370101 Tippe ALF auf der "High-Score" 21. RUSTY
Level 5 982822 Tabelle ein, um unendliche 22. FIFTH
Level 6 847464 '‘Demerits' zu erhalten. Indem Du am  23. VESUV
Level 7 737373 Anfang des Spieles UP und FIRE 24. MAGIC
Level 8 928112 drickst, ist es Dir moglich, an 25. SPACE
Level 9 287364 irgendeinem Tag bis zum 16. 26. VALEY
Level 10 193831 anzufangen. 27, TESTY
Level 11 090921 28. TERRA
Level 12 309383 ARKANOID 29. SLAVE
Level 13 101221 Extra Levels 30. NEVER
Level 14 103992 Um 33 extra Levels spielen zu 31. RIVER
Level 15 998112 kénnen, gib F3 flr ein Einzelspiel Zwei Spieler
Level 16 125332 oder F4 fiir ein Zwei-Spieler-Spiel, 0. FIRST
Level 17 091233 ein. Um Dir Deine gewilinschte 1. GHOST
Kapsule auszusuchen, PAUSE und 2. GAMMA
Zehn Leben - 098654 dann DSIMAGIC, eingeben. Die 3. MARSS
50.000 Kredite - 736363 PAUSE abschalten, aber nicht 4. EAGLE
50 Schlussel - 378829 RETURN betatigen; nun kannst Du 5. METAN
Dir die gewlinschte Kapsule 6. FOTON
ALIEN STORM aussuchen, indem Du den ersten 7. POLAR
Levels auslassen Buchstaben der Kapsule eingibst. 8. TIGER
Einfach F driicken, um auf andere 9. SNAKE
Levels zu springen. 10. ZENIT
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12. VESTA

13. DEMON

14. GAINT
Special Levels

32, EUROP

33 .STORM
BOB’S BAD DAY
PaBwérter

1 ZAABCZOD
2 ZBFBCYPD
3 ZBFBCYOD
4. ZXKBCXNB
6 YBFBCYQD
6. YCKCCXPD
7 YCKCDXOE
8 YCPCDWNE
9 XBFCDYQE

10. XCKCKXPE
11, XCKDDXOE
12 XDPDDWNE
13. WCKDEXQF
14. WDDEWPF
15. WDPDEWOF
16. WEAEEVNF
17. VBFEEXPF
18. VCKEEXPF
19. VCKEFXOG
20. VDEFWNG
21, UCKFFXQG
22, UDPFFWPG
23. UDPFFWOG
24, VEAFFYNG
25. TCKFGXQH
26. TOPGGWPH
27. YOPGGWOH
28. TEAGGVNH
29, SDPGGWQH
30. SEAGGUPH
31. SEAHHVOI
32. SFFHHUNI
33. RBFHHYQI
34. RCKHHPXI
35. RCKHHXOI
36. RDPIHWNI
37. OCKIIXQJ
38. QDPIIWPJ
39. QDPIIWOJ
40. QEAIIVNJ
41. PCKJIXQJ
42, PDPJIWPJ
43. PDPJJWOK
44. PEAJJVNK
45. ODPJJWQK
46. OEAKJVPK

! OEAKJVOK
48. OFFKJUNK
49, NCKKKXOI
50. NDPKKWPL
69. ICKONXQO
70. IDPONWPO
71 IDPPNWPO
72 IEAPNVNO
73. HCKPOXQP
74. HDPPOWPP
75. HDPPOWOP
76. HEAQOVNP
. GNDQOWQP
78. GEAQOUPP
79. GEAQPVNQ
80. GFFQPUNQ
81. FCKRPXQQ
82. FDPRPWPQ
83. FDPRPWOQ
84, FEARPVNQ
85. EDPRQWQR
86. EEASQVPR
87. EEASQUNR
88. EFFSQUNR
89. DDPSQWQR
90. DEASQVPR
91. DEATRVOS
92. DFFTRUNS
93. CEATRVQS
94. CFFTRUPS
95. CFFTRUOS
96. CGKURTNS
a7. BCKUSXQT
98. BDPUSWPT
99. BDPUSWOT
100. BEAUSVNT

BATTLE SQUADRON

Es mag vielleicht eine kurze
Schlacht sein, aber auf jeden Fall
eine gute. Flur Unschlagbarkeit,
CASTOR wahrend dem Spiel
eintippen. Der Bildschirm wird griin
anlaufen und damit wird Dir
bestatigt, daB Du nun unendliche
Energie hast. F6-F10 erméglicht Dir
Waffenauswahl und F1-F5
verandert die Power-Stufe. Wenn Du
ELECTRONIC eintippst, kannst Du
das Spiel an die verschiedenen
Stufen angleichen. F1-F6 verandert
die SchuBreichweite und F7-F10
ermaglicht Waffenauswabhl.

CAPTAIN PLANET

Auf dem Levelauswahl-Bild tippe GO
und PLANET ein. Wenn das Spiel

anfangt, F10 und RETURN driicken,
damit Du Deinen gewiinschten Level
aussuchen kannst.

CAMPAIGN

The Ram

Solltest Du Dich in der Lage
befinden, wo Du in der Unterzahl bist,
dann bentitze Deine Geschwindigkeit
um die anderen Panzer zu rammen;
am besten von hinten oder der Seite.

CANNON FODDER

Auf dem Boot Hill-Bildschirm,
entscheide Dich fiir die Save-Option und
tippe JOOLSA unter der Namenkartei.
Der untere Teil des Bildschirms zeigt an,
daB der Cheat Mode aktiviert ist und
wenn Du nun nach Boot Hill
zuriickkehrst, wird Dein héchster
Offizier zum General beférdert.

CHAMPIONS MANAGER ‘93
Einfaches Gewinnen

Entscheide Dich fiir die 4-3-3
Formation und dann wechsle die
Spieler zu einer 1-4-5 Formation und
indem Du mit langen Schiissen
weiterspielst, solltest Du das Spiel
ohne Schwierigkeiten gewinnen.

CHUCK ROCK

Mache eine Reise in die Vergangenheit
mit Bernard Manning aus dem
Steinzeitalter. Um Chuck beim
RausschmeiBen der Dinosaurier zu
helfen, haben wir ein paar Codes, um
Euer Leben zu vereinfachen.

Wahrend der Musik auf dem Titelbild
tippe ESTRANO ein, um den fliegenden
Mode zu aktivieren; MORTIMER um
Zonen auszulassen (beniitze die Tasten
1-4); FAST AIN'T THE WORD fur
unendliche Energie und UNCLE SAMS
fir unendliche Leben.

CHROME
PaBworter
START
TRUTH
JELLY
STORY
CLOUD
MOUSE
HUMAN
FLOOR
PAPER

COoNOGRwWN =




10.  EARTH YNABLASTER
11. SPACE 14 UKCLMNKT
12. GENAM 1.2 UAGWIQNE
13. APPLE 1.3 UAGWIJNA
14. JUICE 14 UANWIINE
15, CHESS 1.5 MUVWLGPL
16. WORLD 1.6 UKRLMTKV
17. AUDIO 1.7 UAGWGINA
18. LOGIC 1.8 UANWIQNZ
19. TITLE 21 UANWQVNA
20. VENUS 2.2 MUBWNENC
2.3 URKLNGKT
DAYS OF THUNDER 2.4  UANWQQNE
Fliegen 25 UKCLNBKT
Pausiere das Spiel und gib 26 MUBNINC
COMEFLYWITHME ein. Indem Du 2.7 UKRLEHKT
jetzt den Joystick zuriickziehst, 2.8 VANWQUNZ
kannst Du nun fliegen. Benltze den 3.1 UANWIPNA
FIRE-Knopf, um vorwartszukommen. 3.2 UAGWIPNE
3.3 UAGWGJNA
DEFENDER 2 3.4  UANWIENE
GOATY wéahrend dem Spiel 3.5 MUVWLOPT
eingeben, um die Entdeckung der 3.6 UKELPHLV
ZusammenstéBe zu vermeiden; 3.7 UAGWGENA
RAVEN fir die 1-Taste eingeben 3.8 UANWIPNZ
um Unzerstoérbarkeit zu erhalten; N 4.1 UANWQQPA
fur Levelauswahl und D, um in den 4.2 MUBWNNEC
ersten 23 Levels mit Auto-Pilot 4.3 UKRLNLHT
fliegen zu kénnen. 4.4 UANWQIPE
4.5 UANWQSPA
DESERT STRIKE 46 UAGWQSPE
PaBwaérter 4.7 MUBWNLZT
Auf den Access Code TQQQLOM fir 4.8 UKCLNNHL
finf Leben oder BQQQAEZ fiirr zehn 5.1 UANWIJPA
Leben eingeben. Jetzt entweder die 5.2 UAGWIJPE
erste Mission anfangen oder gleichzu 5.3 UAGWGQPA
den Access Codes gehen, um andere 5.4 MUVWLGEC
Levels auszulassen. 5.5 UKCLPMHT
Levels 5.6 UAGWGIPE
Level2 LQJAQRJ Scud Blaster 5.7 UAGWGSRA
Level3 TLJOAQ EmbassyCity 5.8 UANWIJPZ
Level4 JTEKOMK Nuclear Storm 6.1 MUVWNSZC
6.2 UKRLHGHV
DONK 6.3 UAGWBVPA
Um Deine Power-Ups auf die 6.4 UANWQEPE
maximalen neun zu erhéhen, warte 6.5 UANWMBOPA
bis der Bildschirm rot anlauft (auf 6.6 MUBWNOET
Deinem Wege zum Ausgang) und 6.7 UKRLEBHT
gib ABLE TO CHEAT ein. Dann 6.8 UAGWBEPA
gebrauche die Amigea F1-F4. 71 UANWGUPA
7.2 UAGWGVPE
DRAGON’S LAIR 1l 7.3  MUBWLSZT
Solltest Du das Spiel zu Ende 7.4 UKCLPHHV
spielen wollen, dann gib TIMEO (eine 7.5 UANWGEPA
Null, anstatt 'O') ein, wahrend dem 7.6 UAGWGEPE
Titelbild. Das Spiel kann nun ohne 7.7 UAVWIOTA
Unterbrechungen gespielt werden. 7.8 MUVWLEEG

...Alle Formate...
D

8.1 UKCGNNKT
8.2 UAGRGJNA
8.3 UAGRQQNE
8.4 UANRQINE
8.5 MUGWNGPC
8.6 UKRGNTKV
8.7 UAGRBINA
8.8 UANRQQNZ

EPIC

Power-Up

Driicke RUNTER, RECHTS UND
<ENTER> flr erhdhte Energie,
Schilde und Waffen.

FALCON

Falls Deine Munition zum Ende
kommen sollte, driicke CRTL und X
wéhrend dem Spiel, um 500
Kanonenbomben  und neun
Seitenfliigel-Raketen zu erhalten.

FLASHBACK
PaBworte

Easy  Normal Hard
Level2 SPIN BURN YOUR
Level3 KAVA EGGS LINE
Level4 HIRO GURT NEST
Level5 TEST CHIP LISA
Level6 GOLD TREE MARY
Level7 WALL BOLD MICE

FRONTIER: ELITE 2
Schnelles Geld

1. Fang am Mars an und verkaufe
Deine IMW Strahlenlaser.

2. Kaufe eine extra Passagierkabine.
3. Geh zur Anzeigetafel.

4. Nimm einen Passagier mit.

5. Geh zum Schiffhof und schau Dir
die neuen und gebrauchten Schiffe
an.

6. Kaufe den interplanetaren Shuttle
(driicke <1>) ~

7. Wiederhole 1-6 sooft Du willst.

8. Nun werde ein Taxi, indem Du
Passagiere hinnimmst, wo sie wollen.
9. Wenn Du viel Geld hast, kaufe
das gréBte Schiff und alle Neuheiten,
um damit Chaos zu verursachen.

GODS

PaBworter

Es kénnte sein, daB3 dies nicht auf
jeder Kopie funktioniert, aber wenn
Du SORCERY eintippst, erhéltst Du
unendliche Energie.




GUY SPY

Um Guy beim Vernichten von Von
Max zu helfen und den Ausgang der
Geschichte zu sehen, gib
'‘getvonmaxguy' ein und driicke
RETURN. Nun F1 driicken und das
Spiel spielt vom Anfang zum Ende.
Du kannst Dich entspannen und
einfach zuschauen.

HIRED GUNS

Um unendliche Energie, unendliche
Munition, unendliches Eintreten
durch geschlossene Tiren und
Schutz fir Deinen Rucksack
unterwasser zu erhalten, tippe
AMIGA wéahrend dem Spiel ein.

HISTORY LINE 1914-1918

PaBworter

Level 1 PULSE
Level 2 GOOSE
Level 3 SPORT
Level 4 BIMBO
Level 5 TEMPO
Level 6 BARON
Level 7 BUMM
Level 8 LEVEL
Level 9 TOXIN
Level 10 PRINIC
Level 11 CLEAN
Level 12~ XENON
Level 13  SIGNS
Level 14 HOUSE
Level 15  SIGMA
Level 16 SEVEN
Level 17 ZOMBI
Level 18  MOVIES
Level 19 BLADE
Level20 ZORRO
Level 21 STONE
Level 22 MOSEL
Level23  ORDER
Level24 SODOM
IMMPOSSAMOLE
PaBworter

LUMBAJAK - verdoppelt die Lange
von Monty Moles Energiebalken.
HEINZ - gibt Monty drei
Energiebalken.

ANNFRANK - tankt neue Energie auf
OUCHOUCH - erméglicht Monty,
auf dem Wasser zu laufen.
COMMANDO - Du hast
unbegrenzte Zeit.

nun
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JIMMY WHITE’S
WHIRLWIND SNOOKER
Wahrend dem Spiel, enter Trick Shot
Mode und driicke F7, F4 und F1 in
dieser Reihenfolge. Du hérst einen
doppelten Klick. Gehe zum
Hauptment und SELECT DEMO
MODE. Du hast nun eine neue
Auswahl: SO A 147 BREAK. Benlitze
diesen Code, um dem Computer bei
einem perfekten Spiel zuzuschauen.
O.K. es hilft Dir nicht viel, aber es
macht einfach SpaB! Solltest Du ein
Foul schieBen, driicke beide Knépfe
auf der Mouse, damit der Computer
nicht tbernimmt.

JAMES POND 2:

Robocod aga

Cheat Menu

Um den Cheat-Screen zu aktivieren,
O.S. FRIENDLY eintippen und dann
<M> driicken.

LEMMINGS
PaBworter
FUN

START LEVEL
IJHDJBCCW
NHLDHBADCR
HLDHBINECK
LDHBAJFCT
DHBIJLLGCM
HCAONLLHCV
BINLLDHICS
LEKHMDLJCO
10. IKHMDLCKCT
11. NHMDHBALCK
12, HMDHBINMCT
13. OLHCAJUNNCJ
14. DHBIJLMOCV
15, HBANLMDPCS
16. BINMDHQCL
17. BAJHLFHBDO
18. IJHNNLBCDV
19. NHLFHBADDU
20. HLFHBINEDN
21. LFHBAJLFDW
22, FHBIJLLGDP
28. HBANLLFHDM
24. BINLLFHIDV
25. BAJHMFHJDX
26. IJHMFBKDO
27, NHMFHBALDN
28. HMFHCIOMDY
29, MFHBAJNDP
30. FHBIJLMODY

OCONOOA®N

TRICKY
15 HCEININPOX
2 BINLMFJQDQ
3 BALHLDIBEO
4 IJHLDIBCEX
5. OHLLICEDES
6. HLDIBINEEN
7 LDIBAJLFEW
8 DIBJLLGEP

9. IBANLLDHEM
10. BINLLDIIEV
11. CAJJMDIJEK
12. IJHMDIBKEQ
13. NHMDIBALEN
14. HMDIBINMEW
15. MDIBAJLNEP
16. LMBIJNOOEY
17, IBANLMDPEV
18. BINLMDMQES
19. BASHLFIBFR
20. IJHLFIBCFK
21. NHLFIBADFX
22, HLFIBINEFQ
23. NNIBAJNFFV
24, FIBIJLLGFS
25, IBANLLFHFP
26. BINLLFIIFY
27, CAJHMFMJFP
28. IJHMFIBKFT
29, NHMFIBALFQ
30. HMFIBINMFJ

LEMMINGS 2

Cheat auf allen Levels

Betédtige LOAD und dann CANCEL,
um die Musik auszuschalten, dann
an allen vier Ecken des Bildschirms
klicken, bis Du die Worte "Let's go"
hérst. Du kannst nun auf jedem
beliebigen Level mit 60 Lemmings
anfangen.

LIONHEART

Unendliche Leben

An jeder Stelle des Spieles, pausiere
das Spiel, dann driicke <CRTL> und
<HELP> zur gleichen Zeit, um
unendliche Leben zu erhalten. Du
kannst auch Valdyn in den Mouse-
Pfeil umwandeln, indem Du <CRTL>
driickst. Dies bedeutet, daB Du ihn
irgendwo in dem Level bewegen
kannst, indem Du die Mouse
bendtzt. Wenn Du beide Knépfe der
Mouse driickst, fallt er, wo Du ihn
willst.




LOTUS TURBO CHALLENGE 2
Es gibt einfach kein besseres
Wettrennen als Shaun Southerns
Meisterstiick, auBer vielleicht Core's
Jaguar. Gib DUX ein fiir das Carnival
Duckblasting-Spiel. Wenn Du
DEESIDE eintippst, kannst Du Dich
fur die nachste Stufe qualifizieren,
sollte der Timer auslaufen. Um in
verschiedene Stufen zu kommen, gib
folgende Codes ein.

Waldstrecke - Kein Code
Nachtstrecke - TWILIGHT
Nebelstrecke - PEA SOUP
Schneestrecke - THE SKIDS
Wiustenstrecke - PEACHES
Autobahnstrecke - LIVERPOOL
Sumpfstrecke - BAGLEY
Sturmstrecke - EBOW
MEGA WORM

PaBworter

Level 5 MASTERS OF WAR
Level 10 DESOLATION ROW
Level 14 IDIOT WIND

Level 18 FOREVER YOUNG
Level 22 LENNY BRUCE
Level 25 HURRICANE

Level 28 JOKERMAN

Level 30 SHOOTING STAR
Level 32 DARK EYES

Level 34 TRUST YOUR EYES
Level 36 MAN OF PEACE
Level 38 MOONSHINER
Level 40 GOLDENLOOM
Level 41 UNION SUNDOWN
Level 42 LAY LADY LAY
Level 43 PRECIOUS ANGEL
Level 44 SLOW TRAIN

Level 45 SOLID ROCK

Level 46 HEART OF MINE
Level 47 FOOT OF PRIDE
Level 48 ISIS

Level 49 GATES OF EDEN
MEGA-LO-MANIA
PaBwérter

2nd Epoch BNAYABDUNBHV
3rd Epoch COVCPMJVEBL
4th Epoch WKCCHIEUKNL
5th Epoch GATAVRXRONT
6th Epoch WWKDXGPXDBZ
7th Epoch KUUCTOPLGHV
8th Epoch PEHAJBPKZAQ
9th Epoch GYJDHPNFHN

Mother Battle  TILBVSNNIGD
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MENACE

Folgendes eingeben:
XR3ITURBONUTTERBASTARD und
Du erhéltst unendliche Energie
sowie neue Munition flr Deine
Kanonen und Laser. Der Code muf3
auf jedem Level eingegeben werden.

METAL MASTERS

BloB F4 drucken, um Deinen
gegnerischen Roboter zu erstarren,
damit Du ihn ordentlich verhauen kannst.

MIDNIGHT RESISTENCE
Diese SchieBerei kann eine ziemlich
schwere Herausforderung darstellen.
Also, hier ist ein Cheat, der Dir
unbegrenzte Leben gibt. Pausiere das
Spiel und folgendes eingeben: IT'S
EASY WHEN YOU KNOW HOW.
Sollte dies nicht funktionieren, dann
probiere diesen Code: SIAMESE

MIDWINTER 2

Um die ganze Insel zu besetzen,
brauchst Du nur neun gefangennehmen,
némlich LOBOS, NDOLA, CAMARGO,
MAKAT, DHAFIA, GHAZAL, DJOUM,
SATARA und SIKASSO.

PACLAND
Fur unendliche Leben, AVALON
eingeben.

PINBALL FANTASIES
Billionen von Punkten

Hier ist ein brauchbarer Cheat, um
Deine Punktzahl reichlich zu
erhéhen. Gehe zu einer erwlinschten
Tabelle und entscheide Dich fiir die
Acht-Spieler-Option. Wenn nun
Spieler Zwei seine erste Million
erreicht, wird er mit zwei Millionen
belohnt und Spieler Drei erhélt drei
Millionen usw.

PREMIER MANAGER
Einarmiger Bandit

Telefoniere 000123 fir den Banditen
Cheat1, der wie ein Spielautomat ist.
Betétige die Llckentaste fir START
und F1, F2, F3 fiir HOLD.

Du kannst ein Super Team gewinnen
(drei Totenkdpfe), eine Million
gewinnen (drei griine CASH-Zeichen)
oder eine Million verlieren (drei rote
CASH Zeichen).

Dein Stadion kénnte sogar demoliert
werden (drei Stadion-zeichen mit
einem Bulldozer) oder Du kénntest ein
Stadion gewinnen (drei Stadien).

Da sind auch haufenweise von
anderen Uberraschungen, die Du
gewinnen oder verlieren kénntest.
Power your team up

Geh zum Telefonbildschirm und wéhle
781560. Zu Deiner Uberraschung
wirst Du feststellen, daB Deine Spieler
jetzt maximale Punkte fir Handlung,
Angriff, Paf3, SchieBen und Stamina
erhalten.

RAILROAD TYCOON

Halte die SHIFT-Taste gedrlckt, bis
ein Dollar-Zeichen erscheint. Dann
driicke 4 und verdiene ein Haufen
Geld - funktioniert nur, wenn Du auf
dem Hauptkontinent bist.

REALMS

Belagere eine Stadt des Gegners mit
einer riesigen Armee. Warte, bis die
Stadt unbewacht ist, sodaB Du
hineinstirmen kannst.

ROAD RASH
Hier ein Tip, um bessere Motorrader
zu erhalten:

PANDA 600 00000 00JOO 102VS 21JUD
BANZAI 750 00000 00J01 113BT 22KDP
KAMAKAZE 750 00000 00S20 117H5 33UV4
SHURIKEN 1000 00000 01421 109G5 448VN
FERRUCI850  OOOOO 01420 019G5 457V0
PANDA 750 00000 01591 OOEGJ 567HM
DIABLO 1000  OOOOO 01590 10EGJ 576K
SLEEP WALKER

PaBwaorter

Typ

DINGADINGDANGMYDANGALONG
LINGLONG auf dem Titelbild. Dann
<M> fiir die Karte, <RETURN> um
Levels auszulassen und <TAB> um
die Schlafbalken aufzufillen.

SIM CITY

Bevdlkere Deine Stadt

Wenn Du nicht mit Deinem Geld
zurecht kommst, dann setze die Steuer
auf 0% flr das ganze Jahr, auBer im
Dezember, wo Du sie auf 20% erhohst
und somit haufenweise Geld machst,
da jeder in die Stadt zieht.




STREET FIGHTER 2
Unendliche Energie

Waébhle ein Ein-Spieler-Spiel und setze den
Cursor Uber BLANKA. Das Wort
PATIENCE langsam fiir unendliche
Energie eingeben oder PAUSE wahrend
einem Zwei-Spieler-Spiel und 7KIDS und
EXIT. Beide Spieler kdnnen nun den
gleichen Charakter spielen.

Fir eine einfachere Schlacht lade das
Spiel wie normal und suche Dir Deine
Charakter aus. Sobald Du gefragt wirst,
die Diskette zu tauschen und eine Taste
zu driicken, driicke den ersten Buchsta-
ben Deines ausgesuchten Charakters ein.

SUPERCARS 2

Trage den Namen des ersten Spielers
als WONDERLAND, den Namen des
zweiten als THE SEER ein, um maxi-
male Waffen zu erhalten. Du qualifi-
zierst Dich somit auch fiir Wettrennen,
ohne das Spiel beendet zu haben.

SYNDICATE

Am Leben bleiben

Wenn Du auf den spéateren Levels
haufenweise feindliche Agenten
bekédmpfen muBt, dann beniitze die
folgende Taktik: SchieB den ersten
Agenten, den Du siehst und er wird eine
Zeitbombe fallen lassen. Warte, bis die
néchsten Agenten erscheinen, dann
schieBe auf die Zeitbombe. Dies wird
alle anderen Agenten téten, die dann
auch ihre Zeitbomben fallen lassen.
Somit kannst Du im gleichen Verfahren
weitermachen, bis alle tot sind. Um
einen Haufen Geld zu erhalten, geh auf
eine Mission und dann vernichte jede
Bedrohung sowie feindliche Agenten,
Polizei und Wéchter. Geh nun zu einer
ruhigen Ecke und lasse Deinen Amiga
Gber Nacht an. Wenn Du nun
zuriickkommst, wirst Du einen Haufen
Geld fiir Erforschungen haben.
PaBworter

Trage diese Codes auf dem
Gesellschaftsnamen-Konfigurations-
Bildschirm ein.

NUK THEM - Du kannst in jedem
Land anfangen.

OWN THEM - Alle Lander gehéren Dir.
MARKS TEAM - Gibt Dir ein super
Team mit den besten Ménnern, viele
Cyborgs und alles ist schon erforscht.
MIKES TEAM - Normales Team

..Alle Formate

WATCH THE CLOCK - Zeit vergeht
schneller. Gebrauchbar wahrend
Erforschungen.

ROB A BANK - Du hast nun $10
Millionen.

TERMINATOR 2

Auf jeden Fall Arnie's bester Film -
es ist schade, daB3 das schreckliche
Ocean-Spiel nicht die gleiche
Auszeichnung erhalten kann.
Immerhin, falls Du Schwierigkeiten
mit den Feinden hast, pausiere das
Spiel und betétige FIRE und Du wirst
feststellen, daB wenn Du ESCAPE
driickst, Du jetzt Levelauswahl hast.

3-D POOL

Trickschiisse
1 0768 024 63 10
2 1002 041 63 09
3 0032 100 63 00
4. 0962 024 63 00
5. 0512 024 63 10
6 0405 060 63 20
7 0018 061 63 20
8 0771 099 56 12
9. 0932 024 63 11
10. 0927 027 63 20
11. 0751100 16 20
12. 0916 025 55 10
13. 0004 054 58 20
14. 0864 100 63 10
15. 0084 076 12 00
16. 0880 048 39 20
17. 0372100 63 10
18. 051210063 10
19. 0601 024 63 20

THEATRE OF DEATH

PaBwort

Benltze folgendes PaBwort, um im
Theatre of Death Lunar Missions
anzukommen: 5640531D482C3
Unendliche Munition

Auf dem PaBworterbildschirm, tippe
THUD SOFTWARE ein.

THE CHAOS ENGINE
PaBwort

Flr viele Leben und volle Kraft,
benltze diese Codes auf die
PaBworter:

Welt Zwei - BZPBKC81FH81

Welt Drei - DSFBKRW1FH75

Welt Vier - SDTBK4J2G3GW

WALKER

Power-Up

Sobald Du am Anfang des zweiten
Levels ankommst, darfst Du Dich
nicht bewegen, sondern schreibe
EAT LEAD FUDDY MUNSTER fir
unendliche Schilde ein.

WARZONE

Sollte sich die Lebenserwartung
Deiner Armee drastisch verkiirzen,
dann dricke F1, F2 und F3
hintereinander, wahrend dem Titelbild,
um unendliche Leben zu erhalten.

WINGS OF FURY

Starte das Spiel und schreibe
COLIN WAS HERE, dann driicke P
fur ein extra Leben, C fir
Waffenwechsel, M fir unendliche
Energie, D fur Immunitat und F fiir
unbegrenzten Brennstoff.

WIZBALL

Schreibe RAINBOW wahrend dem
Spiel, ohne es zu pausieren. Jetzt
dricke PAUSE und C, um den Topf
mit Gold zu fillen, S um den Level
zu beenden und T, um das Spiel zu
beenden. Falls das nicht
funktioniert,tippe das Codewort und
die Buchstaben auf dem pausierten
Spiel ein.

Z0OOoL

Unbesiegbarkeit

Wéhrend das Spiel geladen wird,
warte bis die Punktzahltabelle
erscheint und dann GOLDFISCH
eintragen, wonach Du RETURN
driickst. Du wirst feststellen, daRB
Zool nun mit den Funktionstasten
(F1, F2, etc.) auf verschiedene
Levels versetzt werden kann.
Waéhrend dem Spiel wirst Du
feststellen, daB3 die Nummer F1 Zool
unbesiegbar macht. F2 versetzt ihn
auf die nachste Stufe des Levels und
F3 auf den nachsten Level.
Versuche F3 far einen
Uberraschenden Effekt.

ZOOM

Level Cheat

Um auf irgendeinen der ersten 30
Levels zu kommen, dricke F10,
bevor das Spiel angefangen wird.
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Es gibt doch fiir alles eine Lésung,
wenn auch nicht in jedem Heft:

32 Seiten Tips & Tricks
zum Herausnehmen & Sammeln.
Aber nur in Heften mit diesem Zeichen:

COMPULEC
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Ein Fettwanst auf J umg & Run-Pfaden

Gerade als es sich die etwas dickli-
che Frau vor ihrem Fernseher
gemitlich gemacht hat und
Popcorn in sich reinstopft,
wird sie von finsteren
Haschern gepackt und entfihrt.
Als ihr geliebter Ehemann Roy Fat
von der Arbeit nach Hause kommt,
findet er einen merkwiirdigen Zettel:
Her mit dem Essensduplikator und der kompletten Beschreibung
oder du siehst deine Frau nie wieder!

ren bewegten
Objekte  schlei-
chen iiber den
Bildschirm, daf
man sich zwi-
schen zwei Aktio-
nen noch
schnell eine
Tasse Kaf-
fee holen
kann,

verpassen. Um sich gegen Feinde
wie Babys, Wespen und anderes
Getier zu wehren, schiebt ein
Druck auf die Feuertaste die
gewaltige Wampe des Helden
nach vorne und die Bosewichte
zerploppen einfach an dieser
ménnlichen Urkraft. Fatman kann
nicht nur laufen, er springt auch
verhiltnismiBig elegant, schiebt
seinen massigen Korper iiber
Treppen und nimmt dabei die her-
umliegenden Nahrungsmittel zu
sich. (Im)

as weckt in Roy den
Superhelden der Zukunft
und er macht sich auf den

Weg, als Fatman seine Frau aus
den Hinden der Entfiihrer zu
retten. Drahtzieher der
ganzen Geschichte ist

die Firma Thindycate, . .

el
deren Chef Ted Thin. | Oleichberechtigung
sin es sich in den halb- fiir Leute

glatzigen Kopf gesetzt

hat, allen Dicken dieser

Welt den Kampf anzusa-

gen und sie zu ‘verdiinnen’.

Ein Hindernis ist allerdings der
besagte Essensduplikator, der ja
einen unendlichen Strom an
Lebensmitteln produzieren wiir-
de. Kaum hat sich Roy in den Hel-
den aller Fettleibigen verwandelt,
macht er sich schon auf den Weg. au
Im typischen Jump & Run-Stil
prisentiert sich die Spielumge-
bung, aber die Geschwindigkeit,
mit der sich der Superheld iiber
den Bildschirm bewegt, ist umge-
kehrt proportional zu seinem Kor-
perumfang. Doch nicht nur die
Spielfigur selbst, auch alle ande-

iiber 80 kg!

RIETIEYIEY e Sy IR T tusu.
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C ‘mment i

hdem die Redaktion zum GroBteil auch nur
hwindsiichtigen Wieseln besteht, die beim
Duschen von Strahl zu Strahl springen miissen,
um iiberhaupt nal zu werden, kenne ich in der Redak-
tion eigentlich nur Onkel Rossi. Olli Menne und meine Wenigkeit,
die ein stattliches Kampfgewicht zum besten zu geben haben. Die
Idee des Spiels hat somit voll meine Unterstiitzung, nur leider ist die
gesamte Aufmachung eine Schande fiir die Fihigkeiten des A1200.
Die Programmierer hiitten i Fihigkeiten zuerst festigen sollen,
bevor sie sich mit einem derartigen Spiel selbst dek

]
Lutz

ssieren.

84 amica cames 4,94

Hersteller:
Muster von:
Genre:
Preis:

Erhiiltlich:

Anzahl der Spieler:
Anzahl Disketten:

2 Spieler simultan:

2 MByte benotigt:
2.Drive empfohien:
Festplatte empfohlen:
Englisch benétigt:
Unterstitzi:

Steuerung iiber:

Besonderheiten:

o

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND

MOTIVATION

AMIGA GAMES

~ GESAMT-WERTUNG



Erst Zahlen drehn, dann Frauen sehn!

PENTHOUSE HOT
NUMBERS DELUXE

Hot Numbers Deluxe hat das selbe Spiel-
ziel wie Strippoker, nur fihrt der Weg
dorthin nicht iber ein Kartenspiel, son-
dern iber ein Denkspiel.

as Spielprinzip ist recht
einfach. Das Spielbrett
besteht aus zehn mal zehn

Kistchen, die rot oder griin
gefirbt sind und Zahlen zwischen
eins und elf enthalten. Beide Spie-

Bei Hot Numbe:

im Hintergr

der sehr spirlich (
Penthouse Pets n
len. Wenn das

sche Computerfotos begeistern ka

ler haben anfangs hundert Punkte
auf ihrem Konto. Zahlen auf grii-
nen Feldern werden hinzuaddiert,
wihrend sie bei roten Feldern
abgezogen werden. Der erste
Spieler kann ein Feld in der zufil-
lig bestimmten Anfangs-
reihe auswihlen, worauf-
hin der zweite Spieler ein
Feld in der Spalte aus-
wihlen darf, in der die
vorher gewihlte Zahl
stand. Die Grafik ist
natiirlich das beste vom
Spiel, wobei withrend des
Spiels sogar die Augen
und der Mund der Gegne-
rin animiert sind. Als
Belohnung fiir einen Sieg
zeigt sich die Gegnerin
auf jeweils drei toll digi-
talisierten Fotografien.

(gf)

1 {iberhaupt) bekleideten
h die Hauptattraktion darstel-

werden und somit wird jeder,
. wahr-

ganz auf dieses Spiel verzichten.

s
A °
{leview.

Aus alt mach neu!

SUPER SPACE INVADERS

Die Invaders haben ihren MiBerfolg in der
Urversion nicht vergessen und haben sich
nun zum erneuten Angriff formiert. Die
Riickkehr des Klassikers als Budgetspiel.

wei verschiedene Spiel-
modi stehen zur Auswahl:
@hrend man beim fortge-

schrittenen alle 14 Levels bestehen
muf, sind es beim normalen ledig-
lich sechs. In jedem Level formie-

K3
dmdadade Ia e T b
DB D BB

a ?

ot

comment

ren sich die Invaders zu drei unter-
schiedlichen Angriffswellen. Wie
schon zuvor, versuchen die Inva-
ders wieder, sich auf der Erde nie-
derzulassen, indem sie sich in einer
Kolonne von links nach rechts und
zuriick bewegen und, am
Bildschirmrand angekom-
men, eine Reihe nach
unten wandern. Manch-
mal riicken sie auch aus
oberen Reihen nach, wenn
der unterste abgeschossen
wurde. Nach jeweils drei
Angriffswellen  kommt
entweder der “Cattle
Mutilation”-Bonuslevel
oder der “End of Level
Guardian” als Abschlu
fiir einen Level. Im “Catt-
i le Mutilation”-Bonuslevel
. versuchen die Aliens, mit
ihren UFOs die Kiihe von
1 der Erde zu kidnappen.

Wer die Space Invaders vom Automaten oder auch

aufgepeppt wor

allen. Bemerkenswert ist allerdings das wirklich gute und sp

Intro.

AMIGA GAMES 4,94 85
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Szzas L

ger beim Stichwort Rollenspiel an das Dragonlance-Epos, die
Forgotten Realms-Saga, die Bard’s s Tale-Trilogie oder Buck Rogers

nkt, weiB, daB alle diese Spiele auf dem AD & D-Spielsystem
eren. Doch die legendare Ultima-Reihe oder Dungeon Master
zeugten, "daB auch andere interessante Spielsysteme entwickelt
werden kénnen. Psygnosis haben eine weitere Variante kreiert...

& Is ‘iinleitung haben sie Konig von Penhe]lén beuach—

klassigen Grafiken
geziert und von einem "
besonders effektyol-
len Sound begleitet
wird, der die sich
anbahnende |
Gefahr und die
dahinterstehende

Perihelion, ein m o s SRt

Kunstwerk fiir sich, \\ welche die Welt
wird die Herzen vieler § Yo' dem bosen
7 1 I Gott beschiitzen
| Rollenspielfans wieder Foilen.
b \  hdher schlagen
Macht optimal iiber-

mittelt. Ein junger B, lassen.
Bionecron-Psionic-Lehr- ™

Die Story

Nachdem lange nichts

LN

| zeichnet sich
' durch eine
Vielzahl
unterschied-
licher Eigen-
schaften aus.

merkwiirdige Ereignisse in der
AuBenwelt bringt, wird Projekt
“Awakening” gestartet. Natiirlich
liegt es jetzt am Spieler, die sechs-

men muf. Die sechs Charaktere
werden mit Hilfe von zehn Attri-
buten, zu denen nicht nur Stirke
und Intelligenz, sondern auch

ling hat wihrend eines PSI-
Trainings eine unheilverkiindend

geschah, brach plotzlich die

Vision, in der sich das Erscheinen
eines neuen, bisen Gottes ankiin-

Verbindung zur AuBenwelt ab.
Als ein Bote Nachrichten iiber
genetische Veriinderungen von

kopfige Heldengruppe, auf deren
Schultern nun die Verantwortung
fiir die ganz Welt ruht, zu fiihren.
Am Anfang erstellt man sich sei-

Konzentration und sechster Sinn
zihlen, unterschieden. Hat man
endlich ein zufriedenstellendes

q Substanz, bekannt als organisches Metall,

digt. Aufgrund der méglichen
Gefahr wird auch Rex Helion, der

Lebewesen, den  drastischen
Anstieg  der Temperatur und

Bionecrons |
Als erstes gibt es da die Bionecrons, eine
Rasse, deren Haut aus einer einzigartigen

besteht. Diese Substanz iihnelt der Erschei-
nung nach dem Quecksilber und dem
Chrom. Bionecrons haben einen kriiftigen
Korper und Wunden heilen bei ihnen
geniiber PSI-
iften anfilliger.

schnell, jedoch sind si

K

Khymeras

Bei den Khymeras unterscheidet man drei
Typen: Insektoide, reptilien- und katzeniihn-
liche Khymeras. Durch diese drei Elemente
wurden menschliche Schwiichen verbessert
und neue Fihigkeiten erzeugt, zum Beispiel
exzellente Reflexe, Nachtsicht, hypnotischer
Blick und kontrollierbare Kérpertemperatur. §

86 amica cames 4,94

Heldenteam versammelt, fertigt
man im PSI-Kraft-Menii fiir die
Spruchanwender einige Spriiche

ne sechs Wunschcharaktere, fiir
die man Rasse und Typus bestim-

| Cyberns
Die Cyberns sind das Ergebnis aus einem
Experiment, in dem Menschen eine kyber-
netische DNA eingepflanzt bekommen

M haben, was ihnen zwar méchtige physische
i Eigenschaften verleiht, aber deutliche
Nachteile bei den mentalen Eigenschaften
hervorruft.

Symbions

Die Symbions sind eine Kreuzung aus
Mensch und Bionecron. Sie konnen
begrenzt in die Zukunft sehen, sind aber auf-
grund ihrer Unfihigkeit, sich fortzupflan-
zen, eine zum Aussterben verdammte Rasse.

|
|
l




Perhihelion bietet eini

der

haftest

Grafiken der letzten Zeit.

Dazu kommt noch eine perfekte Spielbarkeit und toller Sound.

an, die im Kampf die Gewinn-
chancen erhéhen sollen. Danach
kann man iiber das personliche
Computernetz die ganzen Ausrii-
stungsgegenstinde  analysieren,
um sich mit ihnen vertraut zu
machen. Im Ausriistungsmenii
kann man gegebenenfalls auch
Gegenstinde untereinander aus-
tauschen. Durch

Anklicken des Map-
Icons gelangt man auf die Ober-
fliche von Perihelion. Wer simtli-
che Stellen auf der Karte besucht
und  sich Informationen dazu
anhort, wird merken, daB man
anfangs nur die Stadt Midlight
betreten kann. Liest man im Com-
puternetz das einzige vorhandene
File, so erfdhrt man, daB man
einen Netcode inder Stadt suchen
und soviel wie moglich Informa-
tionen finden muB. Nach anfingli-
chen Kommunikationsproblemen
findet man sich langsam zurecht
und erhilt einen Code. Eine Frau
mit Baby ist der Schliissel zu

einem weiteren Code. Nun dauert
es auch nicht mehr lange und man
findet sich plotzlich in einen
schweren Kampf mit zwei Prie-
stern und einer erregten Men-
schenmenge verwickelt, in dem
man erstmals sein strategisches
Konnen testen kann und feststellt,

wie sich die

eoeone ® 0 ¢

“benen Pfad wandert.

Gruppe bewihrt. Ahnlich wie bei
Adventures tastet man sich miih-
sam Stiick fiir Stiick voran, wobei
nicht durch individuelle
Handlungsfreiheit einen eigenen
Weg zum Ziel suchen kann, son-
“dern cher auf einem vorgeschrie-

(gf)

man

Ein Charakter kann genauestens
- erstellt werden. Dazu steht dieser
.. famose Screen bereit.

Obwohl das Spiel ohnehin schon nahezu perfekt ist,
wurde das Ganze noch durch ausgezeichnete Gra-

fiken und eine tolle Soundatmosphiire bereichert

und von einer einfallsreichen Story umrahmt. Wer |

noch mehr von einem Rollenspiel erwartet, als Perihelion es bieten
kann, der wird sehr alt werden miissen, um das noch zu erleben. Mein
Kompliment an die Programmierer und Designer.

Muster von:

‘pnro:

Erhiiltlich:

. Ambldor Spieler:

Anzﬁhl Disketten:

2 Spieler simultan:

‘I MByte benotigt:
2.Drive empfohlen:
Festplatte empfohlen:
Englisch benétigt:
Unterstiitzt:

Steverung iiber:

#sondﬂh‘hn:

+
<

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND

MOTIVATION
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Kleiner Mann, was nun?

[ ﬂ |

Den gleichnamigen Film hat sich Ocean vorge-
nommen und versucht, die Handlung in ein
spannendes Jump & Run-Game zu ver-
packen. Da Ocean bereits mit Jurassic Park
einem Filmstoff nicht gerecht wurde,
setzten sie mit Dennis diese Tradition
anscheinend fort.

wihrend einer Vollmondnacht fiir
kurze Zeit bliiht und gleich darauf
verwelkt. Exakt an diesem
Abend - die gesamte
Nachbarschaft ist

versammelt, um

den seltenen Miiisstaaaa und beschlieBt abzu-
Die Story Augenblick Wiiiillsssnnnnnn! hauen. Doch kurz ] !
zu beobach- zuvor belauscht er in “‘. the
Die Mitchells, Dennis” junges  ten - bricht in Ihr Haus einem Gespriich des ir!
Elternpaar, sind auf Geschiiftsrei- Mr. Wilsons brennt! Ehepaares ~ Wilson, d.'p."
se. Da der Fiinfjihrige fiir seine Haus ein da Dennis” beste 3 “hall.‘ cov.r

Hyperaktivitit bekannt ist, ver-
frachten seine Eltern ihn zu dem
netten Nachbarn Mr. Wilson und
dessen Frau. Der schon etwas
betagte Mann hat ein Hobby. Er
ziichtet eine seltene Orchidee, die
in ihrem Leben

nur einmal

Gammler ein und

vergreift sich an der

wertvollen Miinzsamm-

lung des Hausherren. Dies
bemerkt der pfiffige Dennis, und
als der Dieb fliichtet, ruft er die
gesamten Hausinsassen in den
Garten. Just in diesem
Moment bliiht und ver-
welkt die Pflanze. Mr.
Wilson steht kurz vor
einem cholerischen
Anfall und vergiBt darii-
ber die ihm iibertragene
Aufsichtspflicht  iiber
sich von Mr. Wilson zu
Unrecht  beschuldigt

im entferntesten die Qualitit anderer Jump & Run-

Spiele und da
Rest. Im A1l
voll ausge

eckt mehr, und

ben, um ein simp
endlich eine wirl

88 amica cames 4,94

schwache Gameplay tut seinen

ollte doch ruhig
hopft werden. Wie immer wird ein Filmtitel vc

s Spielchen dahinter zu verstecken. Wann kommt
che Filmumsetzung 2

Freunde vermifit wer-

den. Da kann nur dieser

Dieb dahinterstecken, denkt sich

Dennis und macht sich auf den

Weg, seine Freunde zu finden, Mr.

Wilsons Miinzsammlung zuriick-

zugeben und den Verbrecher ding-
fest zu machen.

Das Game

Mr. Wilson scheint in einem
Tollhaus zu leben. Nicht nur, daB
unzihlige Katzen oder

auch die Wohnungseinrichtung
scheint sich gegen Dennis ver-
schworen zu haben. Da schieBt
das Grammophon Schallplatten
auf den Helden oder Tassen sprin-
gen aufgeregt auf und nieder.
Dennis muB nun in all diesem
Chaos versuchen, die herunterge-
fallenen Miinzen aufzusammeln.
Um nicht unbewaffnet den Gefah-
ren trotzen zu miissen, findet er in
dem Haus noch seine Wasserpi-
stole, seine Steinschleuder und
sein Pusterohr. (Im)

+

k, od
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Virus 146t griiBen!

Newcomer Kompart legt sich beachtlich ins

Zeug! Nach S.U.B., Fatman oder Naughty
Ones prdsentieren sie nun eine grafisch
ausgefallene Weltraumschlacht.

Eﬂ. "SCUTEL S Lz IJ
DO0oL T ios

@ 1S B
tarke feindliche Einheiten
S haben der Armee eines Pla-
schwere Verluste
zugefiigt. Die Lage scheint aus-
sichtslos zu sein und die letzten

Zerstorung
einer feindli-
chen Radaran-
lage in einem
gewissen Sek-

neten

Hoffnungen ruhen auf einem tor oder das
wagemutigen Piloten, natiirlich Abfangen
dem Spieler. Er muB zehn ent- eines  Trans-
scheidende ~ Schliisselmissionen  porters.  An-
erfolgreich beenden, damit die schlieBend
eigenen Armeen die Feinde noch  fliegt er mit

seinem Raum-
schiff zu den genannten Koordi-
naten und muf sich durch die
Flugabwehr und gegnerische
Jiger kiimpfen. Das eigene Schiff
sowie alle umliegenden Felder
kénnen vom Bildschirm aus beob-
achtet werden. Die 3D-Vektorgra-
fik sowie die gewohnungsbediirf-
tige Steuerung erinnern stark an
das Spiel Virus. Die Erfiillung der
Missionen  erweist sich als

¢ mment

vernichten konnen. Dem Spieler
wird vor dem Start das Ziel der
Mission erklirt, zum Beispiel die

:Lﬂ:l.l. 5— (}wew.

Weltraumaktion mit
gewdhnungsbediirftiger
Steverung.

Neue MaBstédbe werden
hier kaum gesetzt!

~ ZAINE Ia-_ JEIFYs)
e I 1 @

schwierig, doch vielleicht stellt
dies fiir Profis gerade die richtige
Herausforderung dar. Die Vektor-
grafik ist technisch nicht unbe-
dingt auf dem neuesten Stand. Auf
Details, wie etwa eine am Hori-
zont stehende Sonne oder Vulka-
ne, wurde jedoch nicht verzichtet.
Der Sound beschrinkt sich auf
Effekte, ist aber fiir das Spiel aus-
reichend. (wd)

Hyperion verwendet zwar die altbekannte Vektor-

grafik von Vi
kers von Elite-Programmierer David Braben
kommt es bei weitem nicht heran. Wer jedoch schon

an Air Support, dem Strategie
fand, sollte einmal ein Probespie

s, doch an die Qualitit des Klassi-

chnitt von Psygnosis, Gefallen
en wagen.




ac Man war der erste Spiel-
Paulomat. der ein ziemlich

groBes Loch in meinen
Geldbeutel fraB. Vor mehr als
einem Jahrzehnt vermochte ich
dem Charme des immer hungri-
gen gelben Wusels nicht mehr zu
entkommen. Mittlerweile ist
das Geister-Verfol-
gungsspiel im Laby-
rinth schon beina-
he eine Legende.
Kein  Waunder,
daf} deshalb der
eine oder ande-
e Spielepro-
grammierer  auf
Altbewihrtes
zuriickgreift. So auch

das Team von ICE. Man
nahm einen Irrgarten, Farbe sowie
einige Fallen, Treppchen und
Tiiren und glaubte, flitzeflink ein
spaBiges Computerspiel geschaf-
fen zu haben. Was jedoch in Wirk-
lichkeit dabei herauskam, 148t in

i

[ owovien one mxves THe | FERE TO

cowTInve

comment

Das Spiel hat nicht nur eine duBer:
Verpackung, sondern b

Mingel. Die Grafiken und auch der Sound

cheinen insgesamt ein w

Spiel mit sehr vielen unterschie
h entstanden und ein kurzes Te

allemal. Erstaunlich ist
kaum voneinander unterscheiden.

90 amica GAMES 4,94

einigen Punkten doch
sehr zu wiinschen
tibrig. Bei niiherer
Betrachtung der Grafik
erinnert das Ganze
doch sehr stark am
Oxyd. Die Darstellung
ist zwar zweckmiiBig,
aber nicht gerade
vom Feinsten.
So mufl man
schon  ein
oder zwei
Augen
zukneifen, um in
dem seltsamen
Gebilde,  welches
die Spielfigur ist, ein
Miinnlein aus der Vogel-
perspektive zu sehen. Team 17
zeigte uns mit Alien Breed, daB
das auch besser geht. Ebenso
schlecht zu erkennen sind die
zahlreichen Tiiren und Ausgiinge,
von versteckten Schaltern ganz zu
schweigen. Dabei hiitte man dar-
aus ein wirklich nettes Spiel
machen konnen. Einzig und allein
die zahlreichen Features sind es,
die dem Spielspaf ein wenig Auf-
trieb geben. Durch Hebel oder
Trittflichen lassen sich Winde
verschieben, um somit den Feind
abzuhingen oder an versteckte
Items zu kommen. Ab und zu fin-

geschmacklose

auch sonst noch einige

la
blos. Ein irgendwo Ro

ichen Levels ist aber den-
iel beim Hindler lohnt sich

daB sich die drei vorliegenden Versionen

ARENAS

| Endlich begliickt uns mal wieder ein
= Softwarehersteller mit einem
= Spiel in der guten alten Pac
- Man-Manier. Aber wer will so
etwas iberhaupt noch sehen?

det man auch mal eine
Waffe, mit der man den Gegnern
in der direkten Konfrontation auf
den Pelz riicken kann. Uber Trep-
pen oder Falltiiren gelangt man in
ein anderes Stockwerk oder den
nichsten Level, um sich erneut
dem Aufsammeln von Pac Man-
Piinktchen zu widmen. (rg)

riw T e

Hersteller
Action

<a. DM 80,-

Joystick/Tastatur

Englisches Handbuch

Viele Levels, viele
Features

Unschone Grafik

62
Ly
53
68

8%
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Abtauchen!

SILENTASIERV/C § |

Der 7.12.1941 war der wohl schwérzeste
Tag in der Geschichte der Vereinigten Staa-
ten, als japanische Kampfflugzeuge den
. Marinehafen der Hawaii-Insel Oahu
. angriffen...

Service II nun wieder angeboten
und bietet so denjenigen noch eine
Chance, die damals den Kauf
ungerechtfertigterweise gescheut
hatten. Man hat die Moglichkeit,
entweder eine komplette Karriere
oder einen einzelnen Kampf oder
eine einzige Patrouille zu absol-
vieren. Ebenso stehen acht histori-
sche Schlachten zur Auswahl.
Details zur Losung dieser militéiri-
schen Glanzleistungen gibt das
umfangreiche Handbuch.  Die
Grafik ist zwar nicht vom Fein-
stem, jedoch dem Zweck entspre-
chend angelegt. Mit dem Sound
wurde gespart, er beschriinkt sich
auf den simulationsiiblichen
Sound-F/X. Ein Programm fiir U-
Bootkapitine, die ihre Badewan-
ne satt haben.

usgehend von diesem
Ereignis in Pearl Habour,
schickte sich MicroProse

schon vor acht Jahren an, eine'U=
Boot-Simulation aufden Soft-
waremarkt zu werfems Mit Silent
Service II kniipften ‘8ie vor drei
Jahren an den ersten Exfolgshit an.
Unter neuem Label"wird Silent

(Im)

Hersteller: *
Genre: |
Preis:

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND
MOTIVATION

ES

|1

83

TUNG

Silent Service II ist mit Abstand die beste U-Boot-
Sllnulatlgl], d‘le esn h auf dem Mzu'kl gibt. Ich ' B
konnte mich fast nicht davon losreiBen, denn -

; : LR 2 (174
wildes Steuern mit dem Joystick wie bei Flugsimula-
es Ballern ist hier nicht angesagt, sondern

he Uberlegungen. Ich war und bin begeistert.

toren oder hek
Taktik und strategi:

iew. — @500 SPezieLL}

)

¥ .
Strategie einmal anders

AT

Die zur Zeit herrschende Unordnu
Bereich der ehemaligen Sowjetu
die Grundlage zu Mike Single
gie-Action-Game.

>

innerhalb der KSR zu schlichten
und das Land zu Frieden und
Wohlstand zu fiihren, “ist ‘das
gesetzte Ziel deg Spielers. Um

man sic
mit Hi

eugs. Das

lichsten Bedeutungen. Hat man
sichiin diese Vielzahl etwas einge-
arbeitet und sich eine Strategie

ine explosive ™ Mischung  zurechtgelegt, gewohnt
aus  verschiedenen Vﬁla‘}»@schnell an die notw
kern, die anselieinend * Abliufe. Die Grafik ist"

wachsen, von ehiﬁ‘ flotten
Darstellung[ﬁs];g,zu verschiede-

i
unter keinen Hut zu briné&gy

wird zusiitzlich durch die uf

trollierte Macht iiber mehrere nen fir die
. a2 . . " ;o
Atomsprengkopfe geschiirt. Einen  unterschie grup-

nuklearen Holocaust zu verhin-
dern, die politischen Unruhen

pen ist alles:

Hersteller:
Genre:
Preis:

[} -
- GAMEPLAY
/ /
Lo,
No/
GRAFIK ')
i
|

Ashes, so komplex wie ast an den

Rand des Wahnsinns gebrac < avor y ¥
steht doch das Genie ?!?), nachdem ich versucht Lutz
habe, einigermaBen durch das komplexe Gewirr von
Funktionen und Icons durchzublicken. Erst nach langer Einarbeit
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Die Billigversion des Kaiko-Hits

THE ULTIMIATE
SOFTLIARE rTANAGER

Mit diesem Software Manager soll dem
Spieler ein kleiner Einblick in den Tages-

Jetzt auch fiir die “groen” Amigas

SECOND SAMURA

Der ungelenkige Samurai nutzte schon die
Fahigkeiten des Amiga 500 nur zu einem

ablauf und die Aufgaben einer Soft-
warefirma ermdglicht werden. Kennen

wir das nicht von einem

HE ULTIMATIVE SOFTWARE MA

bwohl etliche verschiede-
ne Aspekte in das Spiel
eingeflossen sind, kann

die Wirklichkeit nur knapp erfaBt
werden, da auch dieses Spiel, wie
jedes andere, nur ein abstraktes
Modell der Realitiit ist.

Hersteller:
Genre: /17

Preis: (1

GAMEPLAY

comment

anderen Spiel?

Fiir Softwarefirma
bendtigt man erstmal verschiede-
ne Arbeitsmaterialien - in erster
Linie Computer und Disketten -
und Personal. Mit den Pro,
mierern miissen dann Vert
ausgehandelt werden, die Spiele
in Produktion gegeben und Anlei-
tungen gedruckt werden. Bank-
kredite stellen meist das notwen-
dige Startkapital dar und Werbung
sorgt fiir die gewiinschten Ve
kaufszahlen.

eine

"am-

All diese Optionen stehen in *

einem Hauptmenii zur Verfiigung.
Uber Untermeniis, in die man
nach kleinen Ladepausen gelangt,
konnen genauere Ausfiihrungen
getitigt werden. Alle Meniis
haben eigene Hintergrundgrafi-
ken. die aber nicht sonderlich
beeindruckend sind. Wiire die
Spielidee nicht so interessant,
briuchte man kaum ein Wort iiber
dieses Programm verlieren. (gﬂ

Hinter The Ultimate Software Manager steckt zwar

. eine hochinter:

nte neuartige Spielidee fiir eine

schaftssimulation, die keinesfalls leicht auf
Diskette zu bringen ist, aber wenn schon der Versuch

genieBen?

.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.
.

ie Geschichte soll sich im
DJapan des 24. Jahrhun-
derts zugetragen haben.
Ein  entschlossener,  mutiger
Samurai kehrte in seine Heimat

zuriick. Diese schien etwas herun-
tergekommen zu sein. Kein Wun-

Hersteller:
Genre: ||
Preis: ')/

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND
MOTIVATION
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Bruchteil aus. Diirfen deshalb auch die
AGA-Chips den Winterschlaf noch voll

der, denn der unglaublich
schreckliche ~ Didmonenkénig
trieb dort schon seit Hunderten
von Jahren sein Unwesen und
verseuchte das ganze Land mit
den seltsamsten Monstern und
Fliichen. Diese gilt es nun fiir
Euch in zahlreichen Levels und
Welten zu besiegen oder zu
iiberleben. Wer jedoch
spannungsgeladenes Actionga-
me mit verbliiffenden Effekten
erwartet, erlebt leider nur ein
Durchschnittsspiel mit Technik
von gestern. Andererseits birgt
Second Samurai dank seiner
Vielfalt an Monstern, Spezial-
schligen und Waffen trotzdem
noch viele Uberraschungen, Da
diese teilweise duBerst peinlich
animiert wurden, ist allerdings
auch schon sehenswert. Von
einem kurzen Antesten kann aber
in keinster Weise abgeraten wer-

den. (rg)

ein

Leider besteht zur A500-Version optisch wie aku-
stisch nicht der geringste Unterschied. Die grafi-

schen und soundtechnischen Moglichkeiten des
A1200 hitten wesentlich besser ausgenutzt werden

“Roland

| dazu unternommen wird, sollte man doch eine etwas profe
i re Umsetzung erwarten konnen. Greift lieber zu der hochklassigen
Variante von Kaiko!

92 AMIGA GAMES 4,94

| konnen. Ein gutes Gameplay und jede Menge witziger Kleinigkeiten
trosten den Betrachter aber auch dariiber hinweg. Von Third Samu-
rai bleiben wir aber hoffentlich verschont.
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Thalamus” C64-Klassiker

EATURES

Auf einer unentdeckten Insel im Pazifischen
Ozean sind die Fuzzy Wuzzies gelandet.
Sie kamen von dem fernen Planeten Klecks
und suchten eine neve Heimat, die sie auf
unserem Planeten fanden...

wie ein kleiner Béir mit Stummel-
beinen. Seine Waffen gegen Fein-

Atem, den er durch eine gliickli-
che Fiigung am Vorabend erhielt.
Mit dieser “Ausriistung”™ macht er
sich auf den Weg. Mancher Geg-
ner istimmun gegen seine Waffen,
dann bleibt Radeliff nichts ande-
res tibrig, als die Gegner zu umge-
hen. Unterwegs trifft er aber nicht
nur Didmonen sondern auch Zau-
bertrankgeschopfe, die er einsam-
meln sollte. Mit diesen Geschop-
fen wird am Ende eines Levels
von einer Hexe ein Zaubertrank
gebraut, der Clyde besondere
Waffen zur Verfiigung stellt.

(wd)

eider leben auf der Insel
auch noch Dimonen, die
alle Fuzzy Wuzzies eines

Abends gefangennehmen, bis auf
Sein Name ist Clyde
Radcliff und er macht sich jetzt
auf, um seine Freunde aus den

einen.

Hersteller:
Genre:
Preis:

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND
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comment

Vor zwei Jahren war dieses Spiel der Megahit
schlechthin, allerdings auf C64. Abgesehen davon,
dal es zwischenzeitlich Jump & Run-Spiele wie
Sand am Mee ist Creatures ein gelungener Ver-
mochte, sollte Creatures Beachtung schenken, insbesondere in
Anbetracht des giinstigen Preises.

C}wew. A50

Klauen der grausamen Dimonen :
zu befreien. Radeliff schaut aus :

de sind Droopys, die in einem :
Bogen fliegen, und sein iibler :

w,(fqaw

treter seiner Gattung. Wer sich demniichst ein solches Spiel zulegen

) IPEEiELL u

o =~ -

- Klassiker zum Billigpreis

RATIROADATE L

‘Auf der schwab

b’sch’n Eise’bahn..’, kénn-

- fe man singen, wenn man sich vor seinen
Amiga setzt und sich Sid Meier’s Railroad
Tycoon reinzieht...

betreiben. Da man nicht mittel-
los dasteht, gestaltet sich der
Bau der ersten Strecke als recht
einfach. Abhingig von dem
Gelinde und den
ErschlieBungskosten baut man
sich eine kleine Strecke, die
moglichst ein Industriegebiet
mit einer groBeren Stadt ver-
bindet. Damit ist gewiihrleistet,
dall man seine ersten Dollars
| verdienen kann. Aber eine
Eisenbahnstrecke ist ohne eine
Station recht wertlos und wenn
| keine Lokomotive auf den
Schienen fihrt, verschandelt
sie sogar noch die Umgebung.
Wiihrend des Spiels macht die Ent-
wicklung neuer Techniken natiir-
lich nicht halt und so kauft man
sich bei geniigend Kapital eine
modernere Lokomotive. Der Tip
fiir Strategen!

‘ ’ r er hat nicht schon
immer davon getridumt,

eine eigene Eisenbahn-
gesellschaft zu besitzen und sei es
nur in der Spur HO. Ziel des Spie-

les ist, eine Eisenbahngesellschaft
mit den hochsten Gewinnen zu

(Im)

Hersteller:
Genre:
Preis:

GAMEPLAY
GRAFIK
SOUND
MOTIVATION

comment

Nachdem mich das ewige Auf- und Abgebaue der hei-
mischen Eisenbahnanl, enervt hat, war Railroad

coon die gelungene Alternative. Hat man sich ein weit
verzweigtes Eisenbahnnetz aufgebaut, macht es echt SpaB,
den vielen Ziigen zuzuschen, die auf dem Bildschirm hin- und herfahren.
Ich war zwar von der teilw hlampigen Grafikausfiihrung enttiiuscht,
aber der Spielspall machte dieses Manko wieder wett.

St )
4 Lutz
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Das kann doch wohl nicht

wahr sein! Da ist man bereit,
sich von drei Spielen fir das €D
32 zv trennen - und dann will sie
keiner haben! Ich erwartete
eigentlich nur Briefe von CD 32-
Usern, die als Beitrag auf diesen
Seiten dienen kénnen (die Brie-
fe - nicht die User). Das ist doch
nicht zuviel! Und was kommi?
Nix! Entweder gibt es keine
Besitzer eines CD 32 oder
sind alle extrem schreibunwi
ich bin maéchtig frustriert.
deprimiert war ich bisher nur
einmal: Als ich herausfinden
mullte, daBB Alf nur eine Puppe
ist. Da die Scheiben zu schade

ilbox.

gerne losgeworden. Also werde
ich die Frist noch ein letztes Mal
verléingern. Ich hoffe ja, daB es
in den néchsten zwei Wochen
dankbare Abnehmer dafir gibt.
Sollte sich wieder kein Mensch
dafir interessieren, behalte ich
sie eben selbst oder verkaufe sie
und verdopple damit meinen
Monatslohn. Das hat man nun
davon, wenn man einmal nicht
selbstsichtig ist! Und an unseren
Hans hat auch niemand gedacht.
Immerhin hat er die Scheiben
beim Hersteller losgeeist. Und
ich habe sie eigenhéindig vom
Hans.... und wofir der ganze
Avfwand? Ja - verlaBt mich nur

sind,

miBbrauchen, wéire ich sie schon

HNIK

Sehr geehrter Herr Rosshirt,

vor einigen Ausgaben war in der
Amiga Games der Leserbrief
einer jungen Dame zu lesen, in
dem sie sich als 1000er-Besitze-
rin outete und Thnen einige Fra-
gen beziiglich Ausbau etc. stell-
te. Nachdem ich mich von der
Lektiire Threr Antwort erholt
habe, méochte ich es nicht ver-
sdumen, Thnen zu diesem Thema
einige Informationen zukommen
zu lassen. Als Amigianer der
ersten Stunde und 1000er-Besit-
zer stand ich einst vor dhnlichen
Problemen wie die erwihnte
Briefeschreiberin. Ganz offen-
sichtlich war ich aber in
Deutschland nicht der einzige!
Kurz und gut - seit Sommer1991
existiert eine sogenannte Inter-
essengemeinschaft A1000, kurz
IGA1000 (wie unbedacht dicse
jungen Leute doch mit vorbela-
steten Abkiirzungen umgehen!),
die sich speziell den Problemen
und Interessen der 1000er-Eig-
ner widmet. Speziell wiren zu
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nennen: 2 MB Chip-RAM (meh-
rere Losungen), Kickstart 2.x,
Expansionsboxen, Turbokarten,
Festplatten  etc..  Monatlich
erscheint eine Club-Diskette mit
Beitrigen der Mitglieder; der
jahrliche Unkostenbeitrag
betrigt 20 DM. Eine Probedis-
kette des Magazins (Leerdisket-
te und einen ausreichend fran-
kierten Riickumschlag beilegen)
kann unter folgender Adresse
geordert werden: IGA1000 - ¢/o
Carsten Driicke - Lilienthalstr.
12 - 37073 Géttingen.
Ich wiire Thnen sehr verbunden,
wenn Sie diesen Brief weiterlei-
ten oder - noch besser - verof-
fentlichen wiirden, denn viel-
leicht gibt es ja noch mehr
“Dinosaurier”.
Mit freundlichen GriiBen:
Wolfgang Czepan

Diesen Brief werde ich sehr ger-
ne abdrucken. Ich bin sicher, daf8
es noch viele “Dinosaurier”
gibt,die sich iiber die mitgelie-

ferte Adresse freuen. Ich person-

lich fiinde es sehr schade, wenn

1 “ll be back: Rainer Rosshi

der 1000er verlustig gehen wiir-
de. Genaugenommen ist er der
allererste - der einzig “echte”
Amiga, der schinste Amiga.
Davon, daf ich darauf vor Jah-
ren meine ersten nennenswerten
digitalen Gehversuche machte,
will ich noch gar nicht reden.
Aber war es unbedingt unaus-
weichlich, Ihren Brief auf Ihr
berufliches  Briefpapier — zu
drucken? Ich bin fiirchterlich
erschrocken, als mir urplétzlich
und ohne Vorwarnung ein Brief
des “Labors fiir Umweltanaly-
tik” auf den Schreibtisch flatter-
te. Uberstiirzt und mit schlech-
tem Gewissen driickte ich sofort
meine Zigarette aus und lieff
einige Kataloge aus Hochglanz-
papier unter dem Tisch ver-
schwinden.

ABGEFAHRENE
TECHNIK

Hallo Rossi,
jetzt hast Du mich aber wirklich

erwischt. Fiihle ich mich doch
schon ganz mies bei dem Gedan-
ken, jahrelang  Leserbriefe
schmarotzt zu haben, ohne einen
aktiven Beitrag zur Szene gelei-
stet zu haben. Nun, ich will hier-
mit biien und schreibe Dir. Da
jeder Schrieb aber neben der Tat-
sache, daB er geschrieben wurde,
auch einen Inhalt aufweisen soll-
te, lasse ich jetzt noch etwas
mehr von der Secle. AuBerdem:
wenn ich schon mal schreibe,
soll es sich auch lohnen!

Ich bin im Oktober letzten Jahres
von einem AS500 (der mit dem
guten Kick 1.2) auf einen
A4000/30, 250 MB HD und
Multisync umgestiegen. Endlich
konnte ich nach Herzenslust an
Wing Commander verzweifeln
und Anwendungen wurden jetzt
auch brauchbar. Aber als enga-
gierter User, der auch bereit ist,
ein paar Mark in sein System zu
investieren und es zu erweitern,
merkt man, daBl es mit dem Ami-
ga langsam aber sicher bergab
geht. Es gibt doch kaum noch
Literatur, keine Dokumentation
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Q.

zu OS 3.0 / AGA oder aktive

User-Unterstiitzung seitens
Commodore. Warum liegen
beim 1200er z.B. keine DOS-
Manuals bei? Warum gibt es kei-
ne Updates (z.B. Druckertreiber
fiir den HP550C) von Commo-
dore fiir den registrierten Kun-
den? Wo kann man den Amiga
noch live vorgefiihrt bekommen,
wo an ihm beraten werden? Ein
weiteres Beispiel fiir die miBra-
tene Firmenstrategie ist die
licherliche  Einfiihrung  des
“Hoffnungstriigers” CD 32. Ganz
nach dem Atari-Motto “Stell Dir

vor, es baut einer eine gute Kon-
sole und keiner kriegt es mit”.
Es ist mir unverstindlich, wie
man fiir Nintendo und Sega mit
einer Nacht-und-Nebel-Aktion
zum ernsthaften Gegner werden
will. Wo sind die Aktionsbiihnen
in den Kaufhidusern, wo ist die
Software, die Bediirfnisse beim
potentiellen Kiufer nach der
Konsole weckt? DaB der Fort-
schritt langsam die Amiga-User
iiberholt, liegt sicher nicht allein
an Commodore; die aktuelle
Hardware ist nimlich so ziem-
lich iiber jeden Zweifel erhaben.

Die Softwarehiuser jedoch tun
ein Ubriges zum Verfall. Der
Markt besteht nicht nur aus
Jump & Run-Konsumenten. Ich
vermisse Spiele, die meinen
Rechner auch ausnutzen wiir-
den. Doch das scheitert wahr-
scheinlich an der breiten Masse
der Amiga-User, die nicht bereit
sind, mit der Zeit zu gehen. Mir
ist natiirlich klar, daB nicht jeder
so viel Geld investieren will,
aber teure PCs werden ja auch
gekauft! Ein weiterer Pferdeful
ist die mangelnde Installierbar-
keit auf Festplatte. Warum sind

Amiga-User immer zu Ladeorgi-
en verdonnert, wihrend die Fest-
platte zu drégem Nichtstun ver-
urteilt ist? Und hier eine Kritik
an die AG-Tester. Spiele, wie
z.B. Body Blows, die durch
minutenlanges Laden selbst auf
einem 4MB-System aufwarten,
wiirden von mir doch keine 40
Punkte bekommen! Ich wiirde
viel lieber in den Shop gehen
und wie selbstverstindlich Mor-
tal Kombat als AGA-Fassung,
natiirlich mit HD-Installation,
spielen. Das ist alles machbar,
nur werden wir Amigianer fiir

BERUFSWAHL

Tag Rossi!
Ich schidme mich! Ich bin ein heimlicher Leser der Mailbox seit
Miirz 1993 und schreibe erst jetzt meinen ersten Brief an Dich.
Immerhin ist Winter und ich will Dir mit dem Papier meines Brie-
fes einige warme Minuten bescheren (Du heizt ja angeblich mit
Leserbriefen). Eigentlich wollte ich Dir ein Pickchen mit Altpa-
pier, Holz und Kohlen schicken, falls Du wieder zu wenig Briefe
bekommst, aber ich muB leider selber heizen. Ich wiirde Dir ja auch
einen warmen Pullover anfertigen, wenn ich stricken konnte. Viel-
leicht erwirmt Dich aber auch schon die Tatsache, daB Dir ein so
langer Undercover-Mailbox-Leser endlich einmal schreibt. Natiir-
lich habe ich auch ein paar Fragen. Hier sind sie:
1. Wie wird man Gametester und was muf man tun, um einer zu
werden?
2. Ist das Dein richtiger Job oder ein Nebenverdienst?
3. Gibt es Voraussetzungen, die man erfiillen muB? Wenn ja, wel-
| che sind das?
. 4. Was verdient man?
Tschii sagt: Hans Zehm

Dein herzerwdrmender Brief kam wiéhrend der ersten wirklich
sonnigen Tage (Ende Februar) des Jahres an. Tolles Timing!

1. Entgegen der weitverbreiteten Meinung ist unsere Redaktion
kein Experiment zur parallelen Resozialisierung verschiedener |
sozialer Randgruppen. Man muf3 sich schon etwas einfallen lassen,
um Spieletester zu werden. G wdren B hung und/oder
Einschmeicheln. Mit fachlicher Qualifikation kann unter Umstdiin-
den aber auch etwas erreicht werden.

2. Angefangen hat meine diesbeziigliche Mitarbeit nebenberuflich.
Seit einem Jahr ist es leider mein Hauptberuf. Ob das ein soge-
nannter ‘richtiger Job” ist, kann ich Dir allerdings auch nicht
sagen.

3. Erfahrungen in mindestens einer Kampfsportart, Kenntnisse in
erster Hilfe, laute Stimme, Erfahrungen mit allen giingigen Com-
putersystemen, liickenlose Kenntnisse der deutschen Sprache,
Mabhlzeiten beim Burger-Ding sollten ohne Brechdurchfall iiber-
standen werden, der Wille, Uberstunden zu leisten (der Gehorsam
romischer Sklaven wdre von noch grofierem Vorteil!), Freude an
Spielen und méglichst noch die Fihigkeit, dies ausdriicken zu kin-
nen. Mehr ist eigentlich nicht nitig. Wegen der Uberstunden
erspart man sich auch die unniitzen Ausgaben wie Miete!

4. Man verdient die Bewunderung der Mitmenschen und auch noch
etwas Geld.

AMIGA GAMES 4/94 95



unser Geld mit weniger abge-
speist. Ich habe nichts gegen
PCs, ich finde es nur unlogisch,
wenn ein System, das von Natur
aus bessere Eigenschaften fiir
Action-Spiele bietet, mit
schlechteren Umsetzungen
bedient wird, als der PC-Anwen-
der. Ist der Amiga-Markt so
klein, um so behandelt zu wer-
den? Oder fehlen die Systemres-
sourcen bei der Masse der Ami-
ga-Anwender, so daB Spiele, die
etwas mehr Prozessorpower
benétigen, sich nicht fiir den
Hersteller lohnen?
Themawechsel: Baut doch eine
Mecker-Ecke ein, wo sich User
iiber schlechte Versandhiuser
ete. auslassen konnen. Auf Nepp
und schlechte Manieren konnen
wir doch alle verzichten, oder?
So, tschiis und bis dann: Udo van
den Heuvel

Die Misere, in welcher sich
Eigentiimer hochgeriisteter Ami-
gas befinden, ist mir durchaus
bekannt. Ich wiirde viel darum
geben, hier einen Ausweg zeigen
zu konnen. Bei unserer Hotline
rufen sehr viele Amiga 500-User
an, die weder eine Speicherwei-
terung auf 1 MB noch ein zwei-
tes Laufwerk besitzen. Von Fest-
platten und dergleichen will ich
erst gar nicht reden. Fiir die
Softwarehdiuser hat der normale
Amiga hichstens ein kleines
MB-chen und im Extremfall gar
ein Zweitlaufwerk. Natiirlich hat
es sich herumgesprochen, daf3 es
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Amigas gibt, die zu mehr als
Spielen gut sind, doch offen-
sichtlich handelt es sich dabei
um eine Minoritit, die aus
Kostengriinden nicht bedient
werden kann. Zwar ist diese
Minderheit bereit, Geld auszu-
geben (was man von vielen “nor-
malen” Usern nicht zwangsldiu-
fig behaupten kann), doch es
scheint sich dennoch nicht zu
lohnen,  dafiir ~ Spiele oder
Anwendungen zu entwickeln.
Die Softwarehduser sind derart
geldgierig, daf$ sie sich einen
nennenswerten Markt bestimmt
nicht entgehen lassen wiirden.
Es gibt zwar immer wieder l6bli-
che Ausnahmen, doch leider
braucht man zum Suchen inzwi-
schen eine verdichtig grofle
Lupe. Auch die Priisenz des Ami-
gas in der Offentlichkeit (falls
man ihn dort iiberhaupt zu
Gesicht  bekommen  sollte),
bescheidet sich in “Spieleki-
sten”. Falls sich hier ein Hiind-
ler auf den Schlips (oder sonst-
wo) getreten fiihlen sollte, kann
er mir gerne widersprechen - in
diesem Falle wiire ich einer klei-
nen _ Schleichwerbung  nicht
abhold! Ich hoffe, dap nun nie-
mand erwartet hat, ich konnte an
dieser Stelle das Thema erschip-
fend abhandeln. Ich bin aber
gern bereit, dafiir immer wieder
Platz in diesen Seiten zu opfern.
Ob es hilfreich ist, steht auf
einem andern Blatt, aber stilles
Leiden bewirkt garantiert noch
weniger!

Zu Deinem letzten Vorschlag
kann ich nur energisch den Kopf
schiitteln. Ich miifite den Wahr-
heitsgehalt jeder Einsendung
iiberpriifen, was (aus hoffent-
lich verstindlichen Griinden)
nicht moglich ist. Zudem wiire
ein  Jurastudium notwendig,
um den Offensiven der Anwiilte
etwas entgegensetzen zu kon-
nen. Ich kann mir damit
eigentlich nur die Finger ver-
brennen.

VERFAHRENE
TECHNIK

Hallo Rossi!

Kannst Du meine sehr wichtigen
Fragen beantworten:

1. Warum laufen nicht alle Spie-
le, die auf dem AS500 laufen,
auch auf dem CDTV?

2. Gibt es extra CDs dafiir oder
laufen alle?

3. Konnt Thr nicht etwas mehr
iiber das CDTV in der Amiga
Games schreiben?

4. Ich komme mir so langsam
vor, als wire ich der einzige mit
einem CDTV.

5. Gibt es einen Joystick fiir das
CDTV?

6. Konntet Ihr nicht ein paar Sei-
ten Mailbox zulegen?

7. Gibt es spezielle Spiele fiir das
CDTV?

8. Gibt es ein Kopierprogramm
von CD zu Diskette?

Das war es auch schon. Ich hof-

fe sehr, daB Du meine Fragen

beantwortest.
Bis bald:
René Paul

1. Das CDTV zweigt immer ein
paar KB des Hauptspeichers fiir
die Verwaltung des CD-ROM:s ab.
Das wird einer der Griinde sein,
warum manche Spiele nicht funk-
tionieren. Die anderen Griinde
verschwimmen  allerdings im
Nebel der Unkenntnis. Ich habe
schon einmal darauf hingewie-
sen, daf ein geschickter Bastler
das  CD-ROM  abschaltbar
machen kann, um somit ein paar
Spiele mehr nutzen zu konnen.
Warum muf3 ich mich eigentlich
immer wiederholen?

2. Leider benotigt Dein Gerit spe-
zielle CDs. Welche vom CD 32
oder PC werden sich weigern,
ihren Dienst zu verrichten. Audio-
CDs kannst Du aber alle abspie-
len - falls Dir das ein Trost ist.

3. Konnen kénnten wir schon,
aber wollen tun wir eigentlich
nicht. Neuheiten fiir dieses
Gerdt sind so hdiufig wie die
Zihne einer Henne. Woriiber
sollten wir schreiben?

4. Der Eindruck tiuscht! Vor
allem als das Geriit zu nahezu
ldcherlichen  Preisen in den
Fachgeschdften verramscht wur-
de, haben noch etliche zugegrif-
fen. Mit Dir sind mir schon fiinf
andere User bekannt.

5. Theoretisch schon (es gab
sogar einmal einen Adapter, an
welchem “normale” Joysticks



angeschlossen werden konnten),
aber praktisch sieht es recht trii-
be fiir Dich aus. Uns ist kein
Fachgeschiift bekannt, das noch
Zubehor fiir das CDTV fiihrt.
Auch hier gilt wieder: Bitte
widersprechen - Schleichwer-
bung winkt!

6. Komische Aufteilung Deiner
Themen hast Du. Méglich wire
es vielleicht schon - warten wir
es ab.

7. Ein paar sind erschienen, lei-
der meist nur Umsetzungen der
normalen  Diskettenversion -
aber immerhin.

8. Nein. Wozu auch? Erstens
wire es ja der Sinn der CD, mehr
zu fassen als auf Disketten trag-
bar wire - zweitens: was giibe es
denn schon grof8 zum Kopieren?

UNBEKANNTE
TECHNIK

Hi Rossi!

Ich lese jetzt seit einem halben
Jahr die AG und finde sie ein-
fach fabelhaft. Nun gut! Nur, um
das von mir zu geben, habe ich

ALLERLEI

allerdings nicht geschrieben. In
letzter Zeit bereiten mir einige
Dinge Kopfschmerzen:

1. Von der AG aufmerksam
gemacht und von Freunden end-
giiltig tiberzeugt, habe ich mir
neulich Syndicate gekauft. Aber
auf meinem Amiga funktioniert
das Programm einfach nicht oder
stiirzt ab. Bei Freunden hingegen
funktionieren dieselben Disket-
ten tadellos! Auch einige andere
Programme (Dune II, Superfrog)
machen das selbe Problem. Wor-
an konnte es liegen und wie
konnte ich das verhindern?

2. Aus den oben genannten
Griinden und weil ich mir gerne
Elite IT anschaffen und spielen
will, ohne mir eine schweineteu-
re Turbokarte zu kaufen, spiele
ich mit dem Gedanken, mir
einen groBeren Amiga zu kau-
fen. Darum: was bedeutet es,
wenn ein Computerspiel fiir
Amigas (IMB RAM) ist. Kann
man die Spiele auf allen Amigas
mit einem MB spielen oder gibt
es Ausnahmen?

3. Auf welche Computer bezieht
sich die Bezeichnung “Amiga
12007400077 Auf A1200 und
4000 oder auf allen Amigas vom

3. Ha?

S e
7 ailbox.

1200er bis 4000er?
4. Sind alle Programme, die auf
einem AS500 funktionieren, auch
auf einem A2000 nutzbar?
5. Welchen Computer wiirdest
Du mir empfehlen? Der Compu-
ter wird die meiste Zeit zum
Spielen genutzt, aber ich versu-
che mich auch manchmal auf
anderen Gebieten.
6. Um Deine Nerven zu schonen,
werde ich an dieser Stelle nichts
zu den Themen Foto und Raub-
kopien schreiben.

In freudiger Erwartung auf

Hilfe: Andreas Legit

Gegen Deine Kopfschmerzen
habe ich leider auch kein Mittel
- ich habe gelernt, sie als Nor-
malzustand zu akzeptieren - aber
bei Deinen Fragen kann ich
etwas helfen:

1. Diese Frage ist in etwa so wie
der Anruf in einer Autowerkstatt,
wenn der Anrufer fragt, warum
sein Auto immer in Miinchen
kaputtgeht, das eines Bekannten
aber nicht. Ferndiagnosen ohne
Kenntnis des Rechners sind recht
schwer - aber ich vermute, daf3
Dein Laufwerk dafiir verant-
wortlich zu machen ist. Diese

2. Mein Spitzname ist “Rainer Rosshirt”.

Hi Rossi!

Eure Zeitschrift ist eine der besten, die ich ken-
ne. Besonders die Mailbox hat es mir angetan.
Beantworte bitte diese Fragen:

1. Was hast Du nur gegen den Amiga 600?

2. Wie ist Dein Spitzname?

3. Rosinenbrétchen?

4. Wie hoch ist Dein Gehalt?

5. Was hiltst Du vom PC?

6. Wie wiire es mal mit einem gescheiten Foto
von Dir?

7. Beantwortest Du nur Leserbriefe in Deinem
Job?

8. Wollt Thr den Preis der AMIGA Games
erhohen?

9. Kennst Du Turrican 3?

10. Wie findest Du es?

11. Reichen diese Fragen fiir einen Leserbrief?
Wehe Du beantwortest meine Fragen nicht, dann
brauchst Du Dich auch nicht iiber zu wenig
Leserbriefe zu beschweren!!

Gruf: Michael O.

1. Ach Jungs - zwingt mich doch nicht immer wie-
der, mich zu wiederholen. Das Ding finde ich
eben zu klein und zu unausgegoren. Die Farbe
paft mir nicht, das Design finde ich schrecklich
und riechen tut er auch nicht gut. Kénnten wir es
nicht dabei belassen?

4. Wenn man die Zehn-DM-Scheine zu Schiffchen
faltet, ziemlich genau 83 cm. An dieser Stelle hat
doch wohl niemand eine ernsthafte Antwort
erwartet?

5. Leider sehe ich mich gezwungen, damit zu
arbeiten. Aber ich kann ihm durchaus auch posi-
tive Seiten abgewinnen. Schlimm?

6. Nicht so lange ich noch schneller und/oder
krftiger bin als unser Fotograf!

7. Nein - das mache ich nur ca. 50 Stunden in der
Woche. In der restlichen Arbeitszeit werde ich fiir
andere Aufgaben eingesetzt.

8. Nein. Denn wenn wir ihn noch héher machen,
papt er nicht mehr auf das Cover. Nun zur
Abwechslung aber mal im Ernst: Alles wird teu-
rer, und ich glaube nicht, daf$ die AMIGA Games
fiir immer und ewig den Preis halten kann. Doch
geplant ist bisher keine Preiserhihung. Wir wer-
den auch versuchen, sie so lange wie méglich zu
verhindern.

9. Ja. Aber kennst Du Gerd?

10. Eigentlich ganz leicht! Es befindet sich in
dem Regal vor meinem Biiro als fiinftes Spiel
(von rechts) in der zweiten Reihe (von oben).

1. Es reicht. Die Kollekte war iiberreichlich.
Da in manchen Monaten Leserbriefe eben
besonders knapp sind, mufi man halt nehmen
was kommt. Selbst wenn es von Michael O. ist.

Dinger werden im Laufe der Jah-
re nicht besser und manchmal
verstellt sich auch die Justierung
des Schreib/Lesekopfes.

2. Diese Spiele sollten auf allen
Amigas funktionieren, die min-
destens IMB RAM besitzen.

3. Wenn lediglich A1200/4000
auf der Verpackung steht, dann
heifst das, daf3 es nicht auf einem
A500 oder A2000 liuft, sondern
nur auf A1200 oder A4000, den
Gerdten mit schnellerem Prozes-
sor und AA-Grafikchipset. Nur
was ausdriicklich auf der Ver-
packung steht, wird auch unter-
Stiitzt.

4. Siehe 3.

5. Wieder einmal soll ich raten,
ohne die genaueren Umstinde zu
kennen. Warum immer ich? Was
sind denn die anderen Gebiete,
auf denen Du Dich versuchst?
Textverarbeitung, — Steuerungs-
technik oder molekulare Zell-
strukturen analysieren? Ich den-
ke aber, daf Du mit einem
1200er gut beraten wiirst.

6. Vielen Dank.

FRAUENFRAGEN
Hallo Rainer!
Wow, der helle Wahnsinn!

Tatséchlich 2 (in Worten zwei)
Leserbriefe von Frauen in der
AG 3/94! Mensch, wo bleibt Ihr
denn, Amiga-Userinnen? Naja,
was soll’s? Besser 2-3 als keine.
Vielleicht schamen sich die
Frauen ja, ein paar Fragen zu
stellen, nach dem Motto: "Ja ja,
Frauen und Technik!". Ich fin-
de, daB Du Briefe von Frauen
doch eigentlich recht freundlich
beantwortest. Vielleicht weil
Frauen nicht so viel Blodsinn
schreiben. Von Deiner Antwort
auf meinen Brief war ich jeden-
falls sehr angetan. Vielen Dank!
Und jetzt habe ich noch ‘ne Fra-
ge:

1. Laufen eigentlich alle Spiele
fiir den 500er auf meinem Ur-
Modell (A1000)?

2. Was kann ich mit ihm noch
anstellen?

3. Bleibe standhaft! Wie Du aus-
siehst, geht keinen etwas an.
Was Du schreibst ist wichtig -
oder legen alle Briefeschreiber
ein Foto bei? Falls ja - herzliches
Beileid!

4. Raubkopien sind doof! Ich
muB nicht unbedingt, will aber
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sparen. Kennst Du einen Laden

in Hannover, der gebrauchte
Spiele verkauft?

So, jetzt ist aber Schulz. Ich

habe jetzt keine Lust mehr. Viel-

leicht schreib ich ja noch einmal.

Mach's gut!

Bis demndichst:

Sandra

Warum so wenig weibliche Wesen
schreiben, ist mir leider auch nicht
bekannt. Sollte es nicht allzu viele
weibliche Amiga-User geben?
Wahrscheinlich liegt es aber dar-
an, daf3 sie zwar vorhanden
wiren, aber deren Mitteilungsbe-
diirfnis nicht so stark entwickelt
ist. An mir kann es doch wohl hof-
fentlich nicht liegen? Wie Du
schon so freundlich bemerkt hast,
werden  Frauen hier immer
freundlich und schonend behan-
delt. Damit Du nun nicht so lange
warten mufit - gleich zu Deinen
Fragen:

1. Das wiirde ich mit einem
etwas gedehnten "jjaah" beant-
worten.

2. Solltest Du den ersten Leser-
brief noch nicht gelesen haben,
wiirde ich Dir dringend empfeh-
len, dies jetzt nachzuholen! Hier
wird Deine Frage wesentlich
besser beantwortet als ich das
konnte.

3. Viielen Dank fiir Dein Verstiind-
nis. Zum Gliick (?) legen fast kei-
ne Leser ein Foto bei.

4. Da ich nur hichst selten in
Hannover bin (Messe), kenne ich
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mich dort iiberhaupt nicht aus,
geschweige denn, daf3 ich einen
derartigen Laden gefunden hitte.
Ich bin schon immer froh, wenn
ich mein Hotel und die Autobahn
finde.

NACHSCHLAG

Hi Rainer!
Ich schreibe Dich (ups) zum
ersten Mal und ich bin Dein aaal-
lergrosoBter Fan. DaB Eure Zeit-
schrift die groBte ist, wift Thr ja
sowieso  schon.  Allerdings
gefdllt mir an Eurer Zeitschrift
nicht alles:
1. Das Diary nimmt zuviel Platz
weg. Das heilit auf Deutsch: Es
kann weg!
2. Dafiir kann eine Hardware-
Ecke dorthin.
3. Wonach beurteilst Du bei den
Leserbriefen, ob sie abgedruckt
werden oder nicht?
4. Warum zeigst Du uns nie Dein
Gesicht? Sieht es so schrecklich
aus?
5. Wie Du zum A600 stehst, wis-
sen wir ja. Aber wie stehst Du
zum A1200?
Das soll es gewesen sein von
meiner Seite. TschiiB: Sven
Hildebrandt

Endlich mal wieder ein Leser,
der mich mit meinem richtigen
Namen anschreibt. Tut richtig

gut! Doch leider ist er etwas vor-
schnell mit den Gréflenangaben.
Ist Dir bekannt, wie grof8 meine
anderen fiinf Fans sind? Es gibt
auch noch grifiere Zeitschriften
als unsere! Ich habe extra im
Kiosk  nachgemessen!  Aber
Schwamm driiber und gestiirzt
auf die Fragen (warum eigent-
lich immer ich?):

1. Eigentlich finden wir unser
Diary gut und wiirden es gern
behalten. Immer? Nicht immer -
aber immer dfter.

2. Eventuell sollten wir wirklich
iiber eine Hardware-Ecke nach-
denken. Und? Hére ich des
Volkers dih... Volkes Stimme ?

3. Es gibt eigentlich nur drei Kri-
terien. Erstens: Der Brief muf}
geschrieben werden. Was bei der
liicherlichen Menge an Leser-
briefen, die mich in diesem
Monat erreichten, offensichtlich
nicht  selbstverstindlich  ist.
Zwotens: Er sollte leserlich (mit
der Hand, dem Drucker oder
sonstwas)  geschrieben  sein.
Immer wieder bringen es Zeitge-
nossen fertig, dafy ich mich (nach
minutenlangem  Studium ~ der

fremden Zeichen) frage, welche

Landessprache der Verfasser
spricht. Drittens: Da gestaltet
sich die Antwort schon viel
schwerer. Es hat mit meiner Lust
und Laune zu tun. Hilfreich wiire
es aber dennoch, wenn in dem
Schriftstiick etwas drinsteht, das
die Allgemeinheit (oder wenig-
stens mich) interessieren konnte.

Seitenlange Lobhudeleien wan-
dern ungelesen in den Papier-
korb - finde ich widerlich, ist irre
langweilig.

4. Ob mein Gesicht schrecklich
aussieht, kann ich nicht neutral
beurteilen. Da mufit Du schon
eine der vielen Frauen fragen,
die mir zu Fiiflen liegen (die
Mcidels werden meist ohnméich-
tig, wenn sie mich sehen). Ich
habe einfach keine Lust, mein
Gesicht in der Offentlichkeit zu
zeigen. Ich wiirde ganz gerne
noch herumlaufen konnen, ohne
stindig  angepébelt oder mit
iiberreifen Siidfriichten bewor-

fen zu werden. Es reicht mir

schon, wenn dies in der Redakti-
on geschieht, auf der Strafe
wiirde ich gern darauf verzich-
ten!

5. Ich habe noch nie etwas Nega-
tives iiber den 1200er geschrie-
ben! Ich denke, daf} er in abseh-
barer Zeit der Standard fiir
Homecomputer

sein wird.

Schickt Eure
Leserbriefe
bitte an folgende
Anschrift:

Computec Verlag
Redaktion ,AMIGA Games*
Kennwort: Rossi
IsarstraBe 32

- 90451 Nirnberg
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ARCADE POOL

Wer abonniert, hat mehr von den AMIGA Games! Er
bekommt nimlich Monat fiir Monat eine Coverdisk,
und das zum Preis von DM 79 jihrlich. Diese Ausgabe
haben wir die Demoversion von Arcade Pool beigelegt.

Laden des Spiels

Schalte Deinen Amiga fiir einige Sekunden aus. Lege nun die Diskette
in das Laufwerk df0:. Nun kannst Du Deinen Amiga wieder einschal-
ten. Das Spiel wird nun automatisch geladen und gestartet.

Wichtiger Hinweis

Die Coverdisk ist nur soweit bespielt, wie Daten auf der Diskette vor-
handen sind. Leere Tracks werden nicht kopiert und sind somit auch
nicht formatiert. Folglich treten beim Testen der Coverdisk auf leeren,
unformatierten Spuren Fehler auf, die jedoch keinen EinfluB auf die
Funktionsfihigkeit des Programmes haben. Es konnen auch keine wei-
teren Daten mehr auf die Diskette gespeichert werden; dies wiirde zu
Fehlermeldungen fiihren.

Diskette defekt?

Sollte Deine Diskette nicht funktionieren, so fiille untenstehenden Cou-
pon aus, klebe ihn auf eine Postkarte und sende ihn zusammen mit dem
Aufkleber an nachfolgende Adresse.

TEAMWORK!

Eure Meinung ist gefragt! Wir wollen Eure
Mitarbeit - Monat fiir Monat, Ausgabe fiir Aus-
gabe! Gewinnen konnt Thr dabei auch noch.

Damit wir immer genau wissen, wie Euch die aktuelle Aus-
gabe gefallen hat, wollen wir ab jetzt monatlich von Euch die
Meinung haben. Wenn Thr Ideen habt, wie man das Heft noch
interessanter gestalten kann, dann schreibt uns einfach kurz
und biindig und teilt uns Eure Gedanken mit. Wir werden sie
auswerten und das Heft entsprechend anpassen. Notiert auf
einer Postkarte folgende Punkte und bewertet sie nach dem
Schulnotensystem.

1. Titelgestaltung..
2. Heftlayout.........
3, TextqUALILAL .vsvcisssssions. -
4. Themenauswabhl ..

Schickt die Postkarte (keine Briefe!!) unter dem
Kennwort “Teamwork” an nachfolgende Adresse:

Computec Verlag
Redaktion AMIGA Games
Kennwort: Teamwork
Isarstrafie 32

(hi) 90451 Niirnberg
¢l ¢l ¢ = os ¢|| INSERENTENVERZEICHNIS
s ® 8 g QF g
= F g § 3§ 2 1A Soft
2 g T o3 2 A3....

] 8 T S =2 1

E s 32 @ Call & Play ...
o 8§ ; Commodore ..
s <] E Computec...
g z m Dynamic Soft
g g = EMP.
% 3 8 Intersofi
z @ Kliiser
Eé '-§ Joysoft
gé ; Judgment Day
= § Media Point ..

S Micro Magic .

Achtung! Nur giiltig, wenn der Original-Aufkleber beiliegt!

uidjsusy|o4 2780
€9 00 1 Yopsisod

QIVOWOD-¥31113

Boiap 29yndwio) usuoyowopiay

uaenjupyy
puaydiaisnp
aulg

MMV .........
M & S Comp.
NEO Design..
Okay .
Online..
Pawlowsk
Pfister......
Psygnosis
Royal Soft..
SAT 1.........
Schatztruhe ....
Software Corner...
Softsale ......
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TEACH ME AMIGA!

ENGLISCH I & Il PLUS "
FRANZOSISCH I & Il PLUS

Jedes Programm der 3-teiligen Serien enthilt | | bzw. 12 interaktive Grammatik-Kapitel,z.B. Past
Tense, Steigerung von Adjektiven und Adverbien, Verneinung, Pripositionen, etc. ¢ Passend dazu ca.
1000 Grammatik-Aufgaben (Multiple Choice oder zum Eintippen) ¢/ Vokabeltrainer mit
gesamtem Grundwortschatz (ca. 2300 Vokabeln und 1500 Redewendungen), Editor fiir eigene
Bibliotheken, Lernen im Kontext, u.v.a. ¢/ Spannende Games mit 48 beinharten Levels ¢ Véllig
flexibler Trainer fiir unregelmiBige Verben (nur Il) v/ Prizise Korrekturfunktion bei allen
Tastatureingaben zeigt kleinere Fehler exakt an. ¢/ Online Wérterbuch und Fachwortverzeichnis.
v/ Schulbuchunabhingig- daher fiir Erwachsene ebenso wie fiir Schiiler geeignet. v/ Updateservice
fir registrierte Kunden. ¢ Testurteile: AMIGA Special 12/93: SEHR GUT + AMIGA GAMES
AWARD 12/93: "HERVORRAGEND" + Uberragender Vergleichstestin AMIGA Plus 1/93! +

AMIGA

THPORT NACH GRTERN

EUROPA PLUS

Alle Staaten Europas (inclusive Baltikum) werden ausfiihrlich in Geographie, Klima, Wirtschaft,
Bevélkerung, Staatsform etc. dargestellt. v/ Schwerpunkt EG: Geschichte, Organe (EG-Parlament,
Ministerrat, Europiischer Rat, EG-Kommission...), Wirtschafts- und Haushaltspolitik, Binnenmarkt. v/
Viele digitalisierte Karten: physisch, politisch, klimatisch... ¥’ Hot-Text: Begriffe im Text werden auf
Mausklick erklart oder auf der Karte angezeigt (Fliisse, Stidte, etc.). ¥ Umfangreicher Statistikteil:
Bevélkerungs-, Klima-, Wirtschafts- und Handelsdaten der einzelnen Staaten als 3D-Diagramme
(Torte, Balken, Stab..). ¢/ Quiz mit unterhaltsamen Fragen zur Allgemeinbildung. v/ Neu:
Exportfunktionen fiir Referate etc. ¢ Stindige Aktualitit durch Updateservice v/ Tests: AMIGA
Action 1/93: SEHR GUT - Spitzentestim AMIGA Magazin 12/93 * AMIGA Plus 4/93: "SEHR
EMPFEHLENSWERT" Auf Festplatte installierbar. ¢/ Lauffshig auf allen AMIGA ab | MB Ram.

Englisch | Plus Version 2.0! (TMA 101) DM 69,-*
Englisch Il Plus Version 2.0! (TMA 102) DM 69,-
Franzésisch | Plus Version 1.55 (TMA201) DM 59,-*
Franzésisch Il Plus Version |.55 (TMA 202) DM 59,-*
EUROPA Plus Version 2.0! (TMA501) DM 69,-
Versandkosten bei Vorkasse frei, bei Nachnahme DM 8,- (Sorry!) * Alle Preise sind Versandpreise bzw. unverbindliche an unsere F er.

TMA-Lernsoftware gibt’s im Fachhandel BESTELLCOUPON

i n
oder direktvo TEACH ME AMIGA! « Am Burggraben 8 » 61381 Friedrichsdorf/TS» Tel: 06007-7218 » Fax: 06007-831 |

o Her damit! Schickt mir >

7 Englisch | Plus 69, Name: -
0 Englisch Il Plus 69,- b
01 Franzésisch | Plus ~ 59,- StraBe: S
TEACH ME AMIGA! O Franzssisch Il Plus ~ 59,- <
Telefon: 06007 - 7218 0 Europa Plus 69, PLZ/Ort: ;_:3
Fax: 06007 - 8311 Ich bezahle 7 mit beili Scheck (ver freit) 0 per Nachnahme (+DM 8,- fiir Versand) <

Achtung: Ausland nur per Vorkasse (Scheck, bar) + DM 6,- Porto!
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) TE rt: die Jump & Run-Spiele. Kaum ein _ |

Genre kann mit ein und demselben
ielprinzip mit so_vielen- unterschiedli-- 'J
.chen  Varianten aufwarten (auBer viel-
leicht “Tetris). Alles ist erlaubt, - nichts
unmoglich und die Geduld des Spielers

i sinkt proportional mit steigendem Level.
Von Lutz Mahle

Level absolviert hat. So kann es
leicht geschehen, daB man von
einem Level erst iiber mehrere
bereits gespielte Szenen zuriick-
gehen muB, um zu einem neuen
Spiel zu gelangen. In einem dieser
Level gilt es, groBe gelbe Dia-
manten und verschiedene Gegen-
stinde einzusammeln. Fiir
Verteidigung des Spielerlebens
< totiert Donk  wiihrend  eines

L

die

grierter  Zwei-Spieler-Simultan-

. 0
R g ooy

as Spielprinzip sollte hinrei-
Dchend bekannt (die
Spielfigur rennt und
springt), ‘aber die verschiedenen
Aktionsmiigljclgeiten‘, die inner-
halb der beid

sein

daktiq:i
(rennen und springen) zur Vel

gung stehen, “ents| " ader
Kreafiyitit der Spieledesigner und
| versuchen, dem Zeitgeist “hinter-
herzurenhen:™ b o v T Sy

X ‘ 1] i
L DONK!E .

Die Samurai-Ente ist da! Wenn
man- nicht gerade die Geschick-
.. lichkeit eines Donald Duck sein
N eigen pennt, sieuert man die japa-
nische] Ente durch sjeben ver-
sc‘hiedmc Szenarien, 'die insge-
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y Sprunges um seine Achse und
<= vollfiihrt mit seinem Schwert eine
fir Feinde tddliche Bewegung.
Manchmal hilft es auch, auf die
Feinde zu springen und diese

s Y somit in die

. ewigen Jagd-

von einem Level griinde zu
zum niichsten zu schicken. An
gelangen, steu- manchen Punk-
ert man die hek- ten_ geniigt die

tisch rotierende
Kam pfent e
tiber~ Verbin-
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Modus ist zwar eine nette Idee,
jedoch wird der Bildschirm dabei
horizontal geteilt und die Grafik
gewaltig in der Hohe gestaucht
und in der Breite verzerrt.

Fazit:
Einziger Vorteil
ist der Simultan-
Modus, aber flr
Freaks viel zu leicht.

Durch Uberbevoikerung auf
“einemn Planeten in einer weit X
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Spiel _aufgebauty, in Irgendwelche Typen~haben elf *EIW@S langsam geraten. was wahr- _©

scheinlich nicht - "\_‘ i

Ol 8879

.de manj:{dxesﬁﬂ“ Freunde ~des  Spots
: ren Lev u&‘uﬁr sxe}: .
& I}egenstanu‘q und geqq&uw nLey
aufsammeln k;nn\ at \..m  Kifige verstaut,
man'’ endlich “ei " die es ot}:fmd
; ‘normal’- sﬁjelbqr —qnd zu retten gilt}
B o Level * ausfin wmch bumenq.
m.j e gemacht; e.ht’WI( %m:lﬁgmt isan\melt
:Rgiuanﬁlﬂ" w en he? Q}l} 3 Nutz mit halsbmchenschen\ Jhre “etwas -
benachbane Plar ten ‘gcbraeht Aktionen. So kann er mit Hilfe' - gemiichlichen Weg
allf denm sie sif tf%i; seines buschigen Schwanzes in__versehiedene
“die hochsten Liifte steigen oder —Bonusgegenstinde
‘swh in einen Bhu verwandeln. e1:1, die ihm bei der
- Das  mit . N
" dem- Flie- -
g"&n % &_1 st
aH
A §a~ch.' ‘ 'I“i‘lllﬂ u

.. getibte Joy-
{mskmd R
oraussetzt,
=% ansonsten
sie mittels eines Huhnersauger& landet - man
aufgesammelt und zurucku;am» 5ic h\l ur-
portiert. Auf dem Planeten von  strackswie- =
Mr. Nutz ist es bald soweit, aber Her auf dem
der possierliche Nager-hat etwas Boden der o ; Virgin wurde zum
gegen diese ungeheuerliche Aus- - Tatsachen. eI i erfolgreichsten Kon-
beutung des Federviehs und Zusiitzlich :t ihhn{‘ N i | - solenstar seit Sonic.
beginnt einen schier ungewinnba-  durchliuft 3 3 v o
ren Kampf gegen das Syndikat. In. Mr. Nutz auch zwei spektakuliire
dem stark an Konsolenspielen Bonuslevel, die jede Konsole blaf
angelehnten Game stehen dem aussehen lassen. Die Grafik
Spieler fiinf Wel- ist zwar ganz

CLEse (i

Fazit:

Gute Animation,
aber miese Hinter-
griinde. Geduld
ist angesagt bei
diesem trotzdem
netten Spielchen.

Der rote Klecks von

CLL% [ b%

ten zur Auswahl, o gut  gelungen,
die erst iiber einen Fazit: o kriinkelt  aber
kleinen  Karten- Hoher SChWIerlg- in manchen

Levels, da lie-
ber ein mehrere
Ebenen umfas-
sendes  Scrol-
ling ' implemen-
/" tierl'wurde.

bildschirm gefun- keitsgrad, bietet
aber neben Wutan-

~ fallen auch viel

J S = . ‘ Sﬁché behilflich sein konnen.  zuletzt an der fliissigen Animation
\\ \ GOOL SPOT Doch leider geistern inden Levels: liegendiirfte. Was aus den Laut-
s “ dic Helfershelfer der Entfithrer  sprechern kommt, hat einen tollen
Hatten .wir es bisher noch.mit herum'und versuchen. dem roten | Rhythmus und
einigermaBen ‘normalen” Spiel- * Punkt “das Leben _schwer zu istsomithit-
figuren -zu " tuny schiet ‘Cool * machen. -Aufler ‘iu‘mpen und  verdichtig.
- Spgt den Vogel ab. Eine simple * “runnen” kann Cool Spot noch
mn; Scheibe.: die: 2war Glied-~ Klettern und. schieﬁen das st aber
maﬂen unﬂ eine uberaus coole auch schon alles, was an Son-
deraktionen zur ‘Verfiigung steht.
“Obwohl alle Figuren perfekt
B . gezeichnet und -
sauber  ani-
h_ie;n sind, hat
., man sich bei der Kre-
ation 'der Hintergriinde
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il Was -Sonic auf dem. Segaund. . Lol : . ‘g iu
g Mario auf dem Nintendo ist, das ) ! [ !
Lol st Zool auf ' dem Amiga. Der | = ll, \ L —3
Ninjitsu- Kneger von dem Plane- g i
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] snig FuBball spielt |
va llung “yon_Soccer b
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ten, auf dem anscheinend alles mit
zwei “0” geschrieben wird, wird
von seinem Meister Rool beauf-
tragt, gegen den gemeinen Men-
tal-Block anzutreten, der seine
Gestalt umwandeln kann. Zur
Verstirkung wird Zool ein weibli-
cher Partner namens Zooz und
eine doppelkopfige Promenaden-
mischung, die auf Zoon hért, zur
Seite gestellt. Leider kann man
nicht mit beiden Spielfiguren
simultan spielen, aber ein Looxia-
ner alleine sollte fiir diese Aufga-
be reichen. Wie immer findet
Zool niitzliche Bonusdinge, die
seine Kampfkraft stirken oder
ihm verlorene Energie zuriick-

geben. Bereits im ersten von

insgesamt sechs Leveln, dem

Schwanensee, geht es richtig zur

012100

Sache. Neben vorwitzigen Kiiken
und gierigen Pelikanen wird man
noch von anderen Vogeln ange-
griffen. Durch verschiedene Kom-
binationen von Joystickbewegung  d
und Feuertastendruck  wirbelt L
Zool mit seinem B

n

tung
gang

Zool

1Bt

die

man

uer uie naci-
zum Aus-

anzeigt.
sich
gut steuern und
verschiede-
nen Aktionen sind
schnell erlernt. Da
durch das

FuBballverbandes
t und in verschie-
Lindern Bruch-
davon  verteilt.
die FuBballwelt-
urz bevor! Also
ser Kid auf, recht-
kompletten Pokal
cutueszuncincn und die Spiele zu
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Abgriinde schQingen. Dabef-ist
" das richtige Timing von Feuerta-
ste und Joystickbewegungsrich-

‘. tung wtchug In den 15.Levels der

fiinf Linder stellen sich linderty-

. pische Gegner dem, klckepd,;h
+ Jungen ‘in denl Weg; die durch

\

gezielte Schiigse aus dem {Weg
geriumt werden konnen. | Fir

Energle und Zusatzboni sorgen

Gegenstiinde, die meist pur-durch

| hohe Spriinge fiber mehl{cre Ebe-
__ nen-‘erreichbar ~sind: Hat

man | mit
GewaltschuB

. einem

Soccer Kid erhalt
demnachst mit
Marko’s Magic
Football Konkur-
renz.

Eine “La Ola”-Welle fir Soccer Kid, das
jeden begeistern wird, trotz des vergleichs-
weise hohen Schwierigkeitsgrades.
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semen Ball verloren; kann|man .
sich eift nedeS Teder durch éitien ™
emfact}en Druck auf die Feuerta-
“ste. besorgen, vorausgesetzt man-.
steht fiiir eine Sekunde still. Die
. Spielfigur ist! iwirklich sauber ani- |
. miert und: die Hmteggnmde per-
fekt gestaltet. Durch. die Fiille an -
Moglichkeiten kon‘jmt
Schnellmit der Steuerdng durch-
einander, aber nach einiger ' Zeit
gewohnt manssich daran,
wie. auch’an. dén
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aufgeschossen - werden “miissen,,

befinden T sich “Extraleben)
Zusatzwaffen oder Bonuspunkte.

Eme. Riistung, dis._vor. Watfen'\ Man braucht kem Joystickakrobat

strotzt und einen $o gut wie
. unverwundbar macht, | ist,
« wohl der; Traum _einé
jeden Helden Wieder steu- |
ert deft Spicler den helden-
hdflen%Brer} McGuire, der
cin schénes ‘Midchen aus
\_den Klauen der MASCHI-
NE retten soll. Diese hatte
bereits inden vorhergehen-
den Teilen fiir Unruhe im
Universum gesorgt. Das
Spiel aus deut-
schen Landen
bietet fiir Baller-
freaks dieselbe
Action wie fiir Jump &
Run-Freaks. Der Mann
mit der Riistung muB sich
durch 15 Level kdmpfen,
bever er die Schone in seine
stihlernen Arme schliefen
kann. Neben Walkern, Kampfro-
botern, SelbstschuBanlagen oder
Aliens sorgen auch Feuerwiinde

fiir geniigend Abwechslung. Um
Schluchten zwischen zwei Platt-
formen leichter zu iiberwinden,
steht dem Spieler ein
Plasmastrahl zur Ver-

fiigung, den  man

virgendwo festkleben

a!]

Plattform

?

\

- H 5

zu sein, um die Spielfigur prizise
zu steuern, und die Waffenausrii-
stung besorgt den Rest. Turrican 3
ist nicht der beste Teil der Trilo-
gie, aber durchaus gut spielbar.
Die Grafik hat geniiber den
Vorgingerspielen nichts an Qua-
litit eingebiift und auch die End-
gegner sind wieder gigantisch.
Bemerkenswert ist der Sound in
Stereo-Surround, der echt voll-
klingend aus den Lautsprechern
kommt.

Fazit:
Barenstarke Ballerei
mit Jump & Run-
Elementen, aber
nicht besonders

schwer zu
bewaltigen.

=




Wenn lhr bei ein paar
der in jingster Zeit
veroffentlichten Spiele
nachseht, wer die
Musik dazu kompo-
niert hat, ist es mehr
als wahrscheinlich,
daB lhr auf den
Namen Richard
Joseph stoBt. Ich
habe Richard Joseph
zuhause in seinem
Aufnahmestudio
besucht und ihm eini-
ge Fragen gestellt.

Von Paul Rigby

Der ?MUSIC MAN” |
Richard Joseph

oseph gilt heute als Spitzen-
Jkomponist fir Musik und

Sounds in Europa und ist in
diesem Metier bereits seit den
friihen  Spectrum/Commodore-
Tagen, also seit iiber zwolf Jahren,
titig. Er befaBt sich mit allen
Bereichen, von Spielkonsolen -
auf seiner Liste stehen sowohl
SNES als auch Mega Drive - bis
zu Computern, auf denen er seine
Musik erstellt. Joseph komponiert
speziell fiir den Amiga (sein Lieb-
lingscomputer), den PC und fiir
CD-ROM-Plattformen. Dabei
verwendet er modernstes Equip-
ment, wobei die drei Computer
PC, Amiga und ST miteinander
vernetzt sind.

? WIE UND WO HAT ALLES
ANGEFANGEN?

Begonnen hat alles vor mehr als
zehn Jahren mit Peter Stone von
Palace. Sie suchten damals nach
externen Musikern fiir ihre Spiele.
Verschiedene Leute, wie z.B.
Martin Galway, arbeiteten bereits
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fiir Palace, aber sie inserierten
trotzdem in einer Musikzeitschrift
und ich meldete mich auf die
Anzeige. Damals arbeitete ich als
Musiker in Clubs, wo ich sang und
spielte, auBerdem arbeitete ich
auch fiir das Fernsehen. Ich hatte
ein Jahr zuvor einen Spectrum
bekommen, mit dem ich herum-
werkelte; zusiitzlich besaB ich
einen Yamaha CX5 Music-Com-
puter, der Brummen und andere
seltsame Klinge von sich gab.

? ICH VERMUTE, ES
BEDEUTETE EINEN
RIESENSCHRITT VOM 8
BIT- ZUM 16 BIT-COMPU-
TER UND SCHLIESSLICH
ZU CD-ROMS?

Es war wie ein Neuanfang, als ich
zum Amiga wechselte. Neue
Tools und Programme standen zur
Verfiigung und Editoren muBten
geschrieben werden. Und in der
Tat, dasselbe geschieht heute wie-
der mit der Einfiihrung von CD-

ROM-Laufwerken und dem Ami-
ga CD 32. Alles verindert sich so
schnell, daB es schwer ist, auf dem
laufenden zu bleiben und alle neu-
en Programme zu kennen. Natiir-
lich habe ich auch meine eigenen
Programme geschrieben, aber
wenn man sich die heutige profes-
sionelle Software ansieht, die dir
als Musiker zur Verfiigung steht,
wie z.B. Studioscope und der
Industriestandard Q(C)base - bes-
ser geht es nicht mehr. Alles dreht
sich nun darum, daf du ein wirkli-
cher Musiker bist, die Anspriiche
sind sehr hoch.

? WIE GIBST DU DEINE
MUSIK EIN UND WIE
ARRANGIERST DU?

Alles geht iiber die Tastatur. Ich
benutze keine Zusitze fiir Musi-
ker, sondern nur ein Programm,
das ganze Blocke mit Samples in
einem Sequenzer anordnet. Mit
dem Cursor liBt sich ein Sound
zeitlich strecken und betriichtlich

variieren. Der Amiga ist ein
besonderes Geriit mit einem eige-
nen Sound-Chip. Ich habe viel
Zeit damit verbracht, diese Funk-
tion zu verbessern und zu lernen,
wie man damit umgeht. Ganz
besonders habe ich mich mit Wel-
lenformen beschiiftigt. Der Amiga
ist in bestimmten Bereichen noch
immer unschlagbar, z.B. wenn es
darum geht, einen Kanal von
einem anderen Kanal aus zu
modulieren. Ich glaube nicht, daB
der Amiga bereits vollstindig aus-
gereizt ist und da immer mehr
neue Gerite auf den Markt kom-
men, wird das vielleicht auch nie
der Fall sein. Der Amiga CD 32
wird sich sicherlich wesentlich
linger halten. Ich bin fasziniert
von diesem Computer und von
CD-ROMs und den anderen Geri-
ten im allgemeinen.

? SICHERLICH BIST DU
AUCH EINMAL AN EINEM
PUNKT ANGELANGT, WO
ES NICHT MEHR WEITER-



y [ DER CO
TER (BESONDERS IN DEI-
NEM FALL) UND DIE
BILDQUALITAT ANGEHT.
WENN MAN
MIT DER GUTE VON FERN-
SEHBILDERN ZUR VERFU-
GUNG HAT, DANN IST ES
EINFACH NICHT MEHR
BESSER ZU MACHEN.
SPIELST DU IM WAHRSTEN
SINN DES WORTES EIN
INTERAKTIVES VIDEO?

aber es kann noch sehr viel
weiter gehen. Die Einbindung von
CDs steckt noch in den Kinder-
schuhen, denn die Zugriff
sind noch sehr lang. Sobald auf
die CD zugegriffen wird, stoppt
die Musik fiir einen kurz
Moment und diese Liicke mii
wir mit ein paar subtilen T
iiberbriicken. Das ist nun mal die
Einschriinkung bei CDs, aber es
rd nicht mehr lange dauern, bis
irgend jemand ein schlaues Pro-
gramm schreibt, das ein kurzes

eiten

muB auch den Anspruch erfiillen,
ein wesentliches Merkmal des
Spiels zu sein. Und das ist es, wor-
s bei CD-ROMs eigentlich
gehen sollte: da man die Musik
und die Sounds perfekt mit dem
selbst synchronisieren kann.
abwarten,

liegt auf jeden

was

s die heute verfiigbaren

betrifft - das ist nur der
Anfang und der Endpunkt ist noch
lange nicht erreicht.

? EIN ANGEBOT AN UNSE-
RE LESER! UND EIN PAAR
TIPS!

Zum Schluff mochte ich sagen,
daB jeder, der glaubt, das Talent zu
haben, seinen Weg in diesem
Bereich zu gehen, mir ein paar
Demos auf Diskette oder Band

schicken kann und ich mir
Demos

auch

Selbst nach zehn Jahren ist Richard Joseph noch
innovativ wie am ersten Tag.

Musikstiick  zwischenspeichern
und in einer Pause abspielen kann.
Abgesehen davon, ist die Spei-

pazitit immer noch sehr
niedrig. Die Synchronisation mit
den animierten Sequenzen ist
auch wegen der niedrigen Platten-
geschwindigkeiten ein Problem.
Es ist eine Sache, ein paar Vigel
in einem Wald zwitschern zu las-
sen und eine andere, das und
zusitzlich noch Musik vollstindig
zu synchronisieren. Das ist im
Moment noch nicht méglich. Das
Komponieren und Arrangieren
von Musik mag am Anfang eine
tolle Sache sein, aber die Musik

ich auf Dich zukommen, wer
immer Du . Ich wiinsche mir
Originalitit, keine monotone
Computer-Musik. Die Musik muf
aber auf einem Computer erstellt
worden sein. Wenn Du Dich fiir
Sounds und Songs interessierst,
dann schi i

dgyptisch klingt, wire interessant,
aber grundsiitzlich habe ich an
allem Interesse, egal wie einfach
es auch sein mag.

SCHREIB’ AN RICHARD
JOSEPH, 77 HIVINGS HILL,
CHESHAM, BUCKS, ENG-
LAND.

G Bhat, &

Heluxe

CHIARI & PARTNER

Skat Deluxe 2 ist ein Skatspiel der neuen Generation aus Stefan
Ossowski’s Schatztruhe. Zwei computergesteuerte Skatbriider,
deren Spielstiirke Sie verbliiffen wird, stehen Ihnen zur Verfiigung.
Ob Regelskat, Bierlachs oder Ramsch — dieses Programm beherrscht
alle verschiedenen Spielarten.

Besonders hervorzubeben: Skat Deluxe spielt nach den neuesten
Regeln der Deutschen Skatordnung. Es stehen Ihnen alle nur
erdenklichen Spielmiglichkeiten zur Verfiigung, vom ,Grand
ouvert” iiber ,Ramsch* bis zu ,Bockrunden Dabei kinnen Sie
selbst bestimmen, wann eine ,Bockrunde” gespielt wird. Durch
viele Optionen ist es Ihnen maglich, die Regeln zu veriindern, um
50 z.B. mit ,Kontra®, ,Re* oder mit ,,Ramsch* zu spielen. Spielen
Sie Skat, wie Sie es an Ihrem Stammitisch gewobnt sind.

Der integrierte Spieleditor macht es Ihnen maglich, die Karten
nach Ihren eigenen Wiinschen zu verteilen und das Spiel zu
wihlen. Sie kinnen so alle Spieltypen trainieren, und dabei jedes
Spiel mehrmals durchspielen, um verschiedene taktische Konzepte
auszuprobieren. Machen Sie sich fit fiir Ihren niichsten Skatabend
und verblii ie Ihre Skatbriider durch Ihre neue Spielpraxis.
Bestell-Nr. 225

L]

Drachensteine

Drachensteine ist ein uraltes Spiel, fiir das Sie strategische Fihig-
keiten, ein gutes Gediichtnis und auch ein wenig Gliick benitigen.
144 Spielsteine bauen sich vor Ihnen auf. in einer Figur, die als
wDrachen* bezeichnet wird. In jedem Zug des Spiels miissen Sie
ein gleichartiges Paar von Spielsteinen entfernen, bis der Drache
komplett entfernt ist bzw. bis kein weiterer Zug mehr miglich ist.
Drachensteine ist ein Spiel mit hohem Suchtfaktor, das Sie lange

vor Ihren Amiga fesseln wird. Bestell-Nr. 231 M 39,o

Versandkosten
Inland: DM 4,- V-Scheck, DM 8,- Nachnalhme
Ausland: DM 8,- V-Scheck, DM 25,- Nachnalme

Stefan Ossowski's Schatztruhe
Gesellschaft fir Software mbH

/ |
VeronikastraBe 33
e 45131 Essen
Telefon (0201)7887 78
Telefax (0201)7984 47



Montag,
1.November

Ich begann damit. einen pacmanar-
tigen Bosewicht zu entwickeln. Er
wird sich wie in den originalen
Pacman-Games in vier Richtungen
durch ein Labyrinth im Gartenlevel
bewegen konnen. Ich habe ver-
sucht, ihn mit etwas Intelligenz
auszustatten, so dal er Dave durch
das Labyrinth verfolgen kann.

Dienstag,
2.November

Heute nahm ich frei, um mir ein
Auto zu kaufen, weil ich es satt
habe, mich mit den offentlichen
Verkehrsmitteln herumzuiirgern.

Mitiwoch,
3.November

Andrew fiigte heute das Animati-
onssystem fiir die Hintergrund-
blocke ein. Es erlaubt mir, die Hin-
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tergrundblicke mit einer vorgege-
benen Zahl an Animations-Frames
in verschiedenen Modi zu bewe-
gen:

Vorwiirts, riickwiirts, Ping-Pong,
UswW.

Trotzdem bin ich zur Zeit nicht
sicher, wie gut sich das System fiir
den A 500 eignet, weil es langsa-
mer ist als ich es haben wollte. So
werden wir es vielleicht nur als
Extra-Feature fiir die schnelleren
Maschinen einsetzen.

Donnerstag,
4 .November

Ein Treffen mit Steve und allen
Grafik-Kiinstlern nahm heute die
meiste Zeit in Anspruch. Nachdem
wir die Fortschritte des Spiels im
allgemeinen  diskutiert  hatten,
erliuterte Steve, was er von den
Map Designs erwartete. Nach der
Zusammenkunft erstellte John eine
Testmap, in die alle diskutierten
Ideen einflossen. Alle Kiinstler
bekamen die Map, um ihre Blocks
daran anzupassen.

Lol

Wir hatten ja nicht gedacht, daB die Ent-
wicklung eines Spieles so lange davert,
und deshalb werden wir aus Griinden der
Platzersparnis das Tagebuch nun nur noch
zweimonatlich veroffentlichen. Wir hoffen,
das ist in Eurem Sinne!

Freitag,
5.November

Ich beschiiftigte mich wieder mit
meiner  Pacman-Routine.  Als
erstes mufte ich Pacman daran hin-
dern, durch bestimmte Wandab-
schnitte zu laufen. Schuld daran
war die Geschwindigkeit, mit der
er sich bewegte. Nachdem ich das
Tempo um ein Pixel reduziert hat-
te, konnte er nicht mehr iiber die
die Wiinde umgebenden Schutz-
blocke springen. Anschliefend
wollte ich Pacmans Intelligenz
erhohen, so daB er einem folgen
konnte, auch wenn man fiir ihn
unsichtbar war.

Montag,
8.November

Heute versuchte ich, die Fallrouti-
nen an eine sinnvollere Stelle im
Programmcode zu  verschieben.
Daraus ergaben sich eine Menge
Probleme und viel Umschreibar-
beit. Wenn sich Dave jetzt in der
Luft befindet, greift die Schwer-
kraft und seine neue Hohe wird
simultan mit seinen XY-Koordina-
ten neu berechnet. Trotz allem gilt
es immer noch, einige groBere
Bugs auszumerzen.




Dienstag,
9.November

Jetzt sind alle Bugs, die gestern in
der Fallroutine auftauchten, beho-
ben - alles funktioniert nun wieder
wie vor meinen Anderungen. Dies
vereinfacht den Code auch an vie-
len anderen Stellen, weil manche
Variablen nicht mehr stindig neu
berechnet werden miissen.

Bevor ich mich den Verbesserun-
gen an der Fallroutine zuwandte,
beschlof ich, schiefe Ebenen mit
Schwerkraft zu versehen. Dave
fihrt Abhinge jetzt langsam hin-
auf und schnell hinunter, auBer-
dem rutscht er den Abhang hinun-
ter, wenn er auf ihm anhilt. Diese
Erweiterung lie sich einfach ein-
bauen, Probleme gab’s nur, wenn
zwei Abhinge unmittelbar neben-
einander waren. Wenn Dave sich
auf halber Hohe auf einem
Abhang befindet, sollte er hinun-
terrutschen und aufgrund seiner
Geschwindigkeit den Abhang
gegeniiber etwas hinaufrollen, bis
die Schwerkraft ihre Wirkung
zeigt. Auch nach mehreren Versu-
chen ist es mir nicht gelungen,
Dave zwischen den beiden
Abhingen am Vibrieren zu hin-
dern.

Mittwoch,
10.November

Der Grund fiir Daves Vibrieren
liegt darin, daB sich zwischen den
schiefen Ebenen keine ebene
Fliche befindet, auf der er anhal-
ten kann. Fiir diesen Fall muB ich
nun eine Abfrage schreiben, die
Daves Geschwindigkeit einfach
auf Null setzt. Nach Einfiigen
einer “Diampfer”-Variablen

schwingt Dave jetzt zwischen den
beiden Abhingen hin und her,

MEg
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wird dabei allmihlich langsamer,
bis der besondere Fall eintritt und
ihn stoppt.

Donnerstag,
11.November -
Dienstag,
23.November

Die niichsten eineinhalb Wochen
verbrachte ich damit, an der Fall-
Routine zu arbeiten. Wahrschein-
lich ist sie die komplexeste im
ganzen Spiel, aber auch eine der
wichtigsten. Sie muf dafiir sorgen,
daB ein Sprite, der iiber einen Sims
hinauslduft, abstiirzt und fillt, bis
er auf den niichsten Bodenblock
trifft.

Weil das Spiel in 3D, die Map aber
nur zweidimensional ist, besteht
das erste Problem darin, abzufra-
gen, ob der Sprite sich von einem
Bodenblock in die Luft bewegt hat.
Das niichste Problem taucht auf,
wenn sich der Sprite in der Luft
befindet. Dann muf die Fall-Routi-
ne iiberpriifen, wie weit darunter
die niichste Bodenplatte ist. Ab-
schlieBend gilt es, festzustellen, ob
der Sprite im Sturz irgendwelche
Bodenplatten oder Wiinde beriihrt
hat, die den Fall beeinflussen
konnten.

Mittwoch,
24 .November

John verbrachte den Tag damit,
eine Testmap fiir Colins Wolken-
kratzer-Level zu erstellen. Wir
brauchen sie fiir eine Vorfiihrung
bei Renegade, die sich am Freitag
ein Bild vom Fortschritt des Spiels
machen wollen.

e e re
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Donnerstag,
25.November

Nachdem ich alle Hohen- und
Konturdaten in den Testlevel ein-
getragen hatte, fanden wir zahlrei-
che problematische Stellen, so daB
bestimmte Abschnitte der Map neu
designt werden muBten. Als ich
mit der iiberarbeiteten Map zufrie-
den war, schrieb ich eine Telepor-
ter-Routine. Wenn nun der Tele-
porter eine Kollision mit Dave
registriert, verdunkelt sich der
Bildschirm und die Routine stellt
in einer Liste fest, wohin Dave
teleportiert werden soll.
AnschlieBend wird der Screen wie-
der hell. Bis morgen mochte ich
jetzt nur noch die beweglichen
Plattformen in Ordnung bringen.

Freitag,
26.November

Am Morgen versuchte ich, vor
dem Besuch der Leute von Rene-
gade die Probleme mit den beweg-
lichen Plattformen zu beheben.
Graham und Eric schneiten dann
kurz nach dem Mittagessen herein.
Der Puzzle-Level funktionierte
nicht, der Adventure-Level funk-
tionierte nicht, die Plattformen
funktionierten nicht und Eric und
Graham fanden einen Bug in der
Fall-Routine, den ich noch nicht
entdeckt hatte. Ich denke, wir
haben noch einen HAUFEN Arbeit
vor uns!!!

Montag,
29.November

Nach dem Wochenende war ich
wieder in der Lage, die Probleme
vom Freitag in den Griff zu bekom-
men. Zuerst muBte ich den Puzzle-
und den Adventure-Level wieder

zum Laufen bringen. Dort hatte
sich ein ganz dummer Fehler ein-
geschlichen: Als ich den Code fiir
Maps mit variabler GroBe zufiigte,
hatte ich vergessen, die Variablen
X und Y fiir die MapgroBe an die
spezifischen Daten dieser beiden
Levels anzupassen.

Als niichstes stand das Plattform-
Problem auf dem Programm.
Indem ich den Debugger verwen-
dete, um dem Fehler auf die Spur
zu kommen, stellte ich fest, daf die
Plattformen an der falschen Stelle
berechnet wurden. Also bewegte
sich die Plattform, und wenn Dave
spiter wieder zu der betreffenden
Stelle zuriickkam, fand er sie nicht
mehr vor und stiirzte ab.

Dienstag,
30.November

Heute morgen #nderte ich meine
Levelcodes, so daf Sprites jetzt in
zwei Gruppen aufgeteilt werden
konnen: resident und geladen.

Die residenten Sprites bleiben
immer im Speicher des Rechners,
50 z.B. Daves Animations-Frames,
Munition, Explosionen, Panel-Dis-
play-Grafiken usw.

Die geladenen Sprites sind Bose-
wichte und solche, die speziell fiir
einen bestimmten Level entwickelt
wurden. Sie werden nur fiir die
Dauer eines Levels im Speicher
gehalten.

Nachmittags hatten wir eine Fir-
menbesprechung, weil es zu einem
Stromausfall gekommen  war.
Gliicklicherweise hatte ich meine
jiingsten Anderungen ca. 30
Sekunden vor dem Moment gesi-
chert, als die Elektrizitit ihren
Geist aufgab. Andere hatten nicht
soviel Gliick, haben jetzt aber
gelernt, ihre Arbeit regelmiBig
abzusaven.

Ubersetzt von
Herbert Aichinger
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Interview

RER

Die Bitmap Bros. gehdren dank Hits wie
Speedball 1 & 2, Xenon, Gods, Magic
Pockets und nicht zuletzt The Chaos Engine
zu den bekanntesten Programmierteams.
Wir inferviewten Tom Watson und Mike
Montgomery exklusiv!

War 1993 ein gutes Jahr fiir
Renegade?

Es war ein phantastisches Jahr,
was den Umsatz und die Produkte
betrifft, an denen wir im Moment
arbeiten. Sensible Soccer, Fire and
Ice und Chaos Engine haben sich
prima verkauft. Wenn man sich
ansieht, wie lange sie in der Ver-
kaufshitparade gewesen sind, das
ist schon beeindruckend - und sie
verkaufen sich immer noch. Die
Verkiufe fiir den Amiga sind mit
jedem Titel, den wir veroffentlicht
haben, zunehmend besser gewor-
den. Auch wie sich die PC-Versio-
nen unserer Spiele geschlagen
haben. ist interessant. Sensible
Soccer war ein Bestseller. Diese
Produktart mit dem Arcade-
Game-Stil ist ja kein typisches
PC-Produkt, hat sich aber den-
noch bestens verkauft.

Wie definiert Ihr Euer Unterneh-
men als Herausgeber und Ent-
wickler fiir beide Firmen?

Die Leute bringen Renegade und
die Bitmaps durcheinander. Die
Bitmaps schreiben Spiele fiir
Renegade. Ich vermute, daB die
Sache komplizierter wird, weil die
drei Bitmaps auch bei Renegade
mitmischen, aber es findet doch in
vielen Bereichen eine Trennung
statt. Die beiden Gruppen sind als
zwei getrennte Einheiten konzi-
piert. Es gibt ein strenges Abkom-
men zwischen beiden. Theore-
tisch konnte Bitmap auch Spiele

1 10 amica cames 4,94

Von Paul Rigby

...und selbst Firmen wie
daf3 der Amiga eine Zukunft hat (wir haben
mit einigen wichtigen Leuten von EA gespro-

chen), und Mark Lewis

fiir andere Firmen schreiben, das
wiirde aber dem Ziel widerspre-
chen, das mit der Griindung von
Renegade verfolgt wurde. Wir
haben die Firma gegriindet, um

EA sind der Meinung,

, der Chefentwickler

von EA, hat sich dhnlich geduBert.

Bitmaps gut priisentieren zu kon-
nen. AuBerdem sollte sicherge-
stellt werden, daB die Program-
mierer bzw. die Entwick-
lungsteams, die fiir Renegade

Hinter diesen Mauern verbi

rgt sich Renegade.

arbeiten, sowohl die finanzielle
als auch die offentliche Anerken-
nung erhalten, die sie verdienen.
Man braucht sich nur Graftgold
anzusehen: Fire and Ice und Uri-
dium II, mit einem neuen Spiel,
das im Herbst folgt, plus Sensible
Soccer und andere. Wir haben die
Teams so zusammengestellt, daf
es funktioniert. Jeder wird gleich
behandelt.

Wird es 1994 bei Renegade ein
Wachstum geben, was die Anzahl
der Mitarbeiter und die Anzahl
der  Spieleveriffentlichungen
betrifft?

Ja. AuBergewdshnliche Qualitit ist
unser MaBstab. Zum Beispiel sind
die Programmierer von Turrican
I auf uns zugekommen, was wir
sehr schmeichelhaft fanden. Sie
betrachten unsere Firma als trei-
bende Kraft im Amiga-Bereich.
Thr Produkt ist ein ausgezeichne-
tes Amiga-Programm und paBt
zum Image und zum Stil unserer
Firma. Dieses Jahr bringen wir
unser erstes Adventure-Game her-
aus, das von einem australischen
Team geschrieben wurde. Dabei
handelt es sich um ein wirklich
anderes Adventure-Game, so wie
es die Leute von uns erwarten.
AuBerdem arbeiten das Elfmania-
Team von Terramarque, einer fin-
nischen Firma, an ein paar wirk-
lich innovativen Sachen fiir den
Amiga. Renegade wiichst also ste-
tig.

R —————
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Habt Ihr den Eindruck, daff die

Software-Firmen das oberste
Ziel, neue und originelle Spiele
zu schreiben, aus den Augen ver-
lieren? Es scheint, als seien heut-
zutage moderne Techniken und
eindrucksvolle  Grafiken das
wichtigste?

Das glaube ich auch!!! Man sieht
phantastische Graphiken, aber nur
wenig Spielhandlung. Man nehme
nur Microcosm von Psygnosis: Es
sieht zwar toll aus, aber ich habe
gehort, daB es nur wenig Spielele-
mente enthilt. Ich muB allerdings
hinzufiigen, daB ich es noch nicht
selbst gespielt habe und das nur
von Kollegen gehort habe. Die
Firmen versuchen mit ihren Spie-
len tatsdchlich, der vorhandenen
Hardware eine Existenzberechti-
gung zu geben, verlieren dabei
aber den Spielcharakter aus den
Augen. Wenn ein Computer neu
auf den Markt kommt, verkaufen
sich die Programme gut. Man den-
ke nur an Defender of the Crown
fiir den Amiga, das Spiel war
schon anzusehen, aber es war
eigentlich kein besonders gutes
Spiel. Dennoch hat es sich gut ver-
kauft und hat die Leute fiir den
Amiga begeistert. Ein Gegenbei-
spiel dafiir, daB man nicht unbe-
dingt  groBartige  Graphiken
braucht, ist SimCity. Wir sind
gerade dabei, die Qualitit des
Audiobereichs in unseren Spielen
zu verbessern, was ein guter Aus-

7

lich.

gangspunkt ist. AuBerdem haben
wir enge Beziehungen zu Pine-
wood, einer der fiihrenden Film-
gesellschaften, aufgebaut. Die
Produkte veriindern sich stindig,
wer will also schon wissen, was
wir niichstes Jahr um diese Zeit
machen werden. Wir werden
allerdings nicht mit Filmlizenzen
arbeiten. Bs wird sehr interessant
sein zu beobachten, wie gut sich
Jurassic Park

o ° I
< ecidl.

Elfmania kénnte
das beeindruckend-
ste Amiga-Priigel-
spiel aller Zeiten
werden. Legende
Stavros Fasoulas
und das Terramar-
que-Team sind
dafiir verantwort-

Fiir junge Talente mag es heute schwieriger

Programmierer schwer zu finden
sind. Aber, was die Bitmaps
betrifft, wir haben durchaus junge
Programmierer, aber wenn Zeit-
schriften auf uns zukommen, um
tiber uns zu berichten, wollen sie
nur iiber “Die Bitmaps™ sprechen,
weil das eben eine gute Story her-
gibt. Und das gleiche gilt wahr-
scheinlich auch fiir die anderen
Firmen.

sein, sich in der Computer-Industrie durchzu-
setzen, aber es gibt ja immer noch den Ami-
ga und den PC, fiir die man Programme

fiir die verschiedenen Computer-
systeme verkaufen wird! Fiir jun-
ge Talente mag es heute schwieri-

ger  sein, sich in  der
Computer-Industrie ~ durchzuset-
zen, aber es gibt ja immer noch
den Amiga und den PC. fiir die
man Programme schreiben kann.
Es stimmt daB heute
anscheinend weniger Talente zu
finden sind, aber wir stellen auch
neue Programmierer fiir den Ami-
ga ein. Das Problem ist, da ange-
sichts der neuen und immer kom-
plizierteren Geriite junge

schon,

f schreiben kann.

Wenn man sich die momentanen
Trends ansieht, welcher Compu-
ter wird 1994 die Nummer eins?

Ich glaube, daB der PC-Markt ste-
tig wachsen wird, aber ich bin
nach wie vor begeistert vom Ami-
ga. Der A1200 ist ein tolles Geriit,
und wenn alles gut liuft, wird sich
auch das Amiga CD 32 behaup-
ten. Wir haben vor, noch mehr
Zeit und Energie in die Amiga-
Entwicklung zu stecken, und
selbst Firmen wie EA sind der
Meinung, daf der Amiga eine

Zukunft hat (wir haben mit eini-
gen wichtigen Leuten von EA
gesprochen), und Mark Lewis, der
Chefentwickler von EA, hat sich
dhnlich geiduBert. Es ist allerdings
schon seltsam, daB sie nicht mehr
Spicle fiir dieses System verdf-
fentlichen, denn was sie heraus-
bringen, verkauft sich gut. Ich ver-
folge mit groBem Interesse, wie
sich der Amiga-Markt entwickeln
wird, denn dieser Markt wiichst
tatsidchlich. Wir erhalten bereits
viele Nachfragen nach Spielen fiir
den A1200. Sensible Soccer hat
sich mehr als 100.000 mal ver-
kauft, wobei der weitaus groBte
Teil auf den Amiga entfillt. Neh-
men wir Gods und Chaos Engine
als Beispiel: Diese beiden mitein-
ander vergleichbaren Spiele wur-
den vor zwei Jahren auf den Markt
gebracht - im Friihling. der wohl
schlechtesten Jahreszeit fiir eine
Veroffentlichung. Fiir Gods wurde
erheblicher Werbeaufwand getrie-
ben, da es das erste Spiel war, das
Bitmaps in Eigenregie verdffent-
lichte. Fiir Chaos war der Werbe-
aufwand geringer, auBerdem kam
das Spiel zu einem Zeitpunkt her-
aus, als die Amiga-Verkiufe nicht
so gut liefen, aber dennoch ver-
kaufte es sich eineinhalbmal bes-
ser als Gods. Es besteht iibrigens
die Moglichkeit, daB einige der
neueren Spiele auf CD-ROM fiir
den PC veroffentlicht werden.

Kann nach Body Blows,
Mortal Kombat und
Street Fighter Il ein
weiteres Priigelspiel
zum Bestseller werden?

AMIGA GamEs 4,94 111



Angesichts der

Tatsache, dafp

immer mehr Firmen

sich mit der Entwicklung von

CD-ROM-Spielen beschiiftigen

und dabei sogar Schauspieler

usw. einsetzen, kinnen wir uns

auf etwas ganz anderes von Bit-
maps freuen?

Ja, aber nicht so, wie Du Dir das
vielleicht vorstellst. Die Spiel-
handlung ist bei unseren Produk-
ten das wichtigste, wir machen
uns also keine Gedanken dariiber,
ob es nicht nett wiire, ein paar
Videosequenzen hier oder ein paar
zusitzliche Graphiken dort einzu-
bauen. Wenn es nichts fiir die
Handlung des Spiels bringt,
machen wir das nicht. Wir werden
Produkte entwickeln, die der
Markt verlangt. Wenn man sich
die grofien Firmen ansieht, sie
wenden sich alle anderen Compu-
tern zu. ich glaube jedoch nicht,
daB dies aus Schwiche heraus
geschieht, sondern auf ihre jewei-
ligen Stiirken zuriickzufiihren ist.
Ich habe kiirzlich mit einem
fiihrenden amerikanischen Her-
ausgeber gesprochen und dort
- wurde beteuert, daB 3DO im Jah-
re 1994 ihr bestverkauftes Format
werden wird. Bedenkt man, daB
dieses Format noch gar nicht exi-
stiert, macht das keinen Sinn. Vie-
le der groBen Firmen haben ihre
Formate gewechselt, da ihre Pro-
dukte fiir die neuen Geriite besser
geeignet sind und sie haben damit
mehr Moglichkeiten, ihre Spiele
durch Experimentieren zu verbes-
sern. Wenn also der Wechsel nicht
aus  Verzweiflung  geschieht,

112 amica ames 4,94

macht es durchaus Sinn, neue
Techniken einzusetzen. AuBer-
dem wird der Standard bestimm-
ter Spiele angehoben, die es auf
den herkémmlichen Computern

normalerweise nicht geschafft
hitten. Ein interessanter Aspekt
ist die Tatsache, daB die Kéufer
unserer Spiele durchschnittlich 21
Jahre alt sind.

i

. ist das neueste Werk des
" Graftgold-Teams. Im Chaos Engi-
. ne-Stil darf man hier losdiisen.

den” wollen. Die Zeitschriften
versuchen - und tun das auch -,
dem Leser alle Informationen
iiber neue Computer zu bieten. Ob
das gut oder schlecht ist, vermag
ich nicht zu beurteilen, aber das
Beispiel macht Schule. Letztes
Jahr hat eine fiihrende Zeitschrift
hier im Vereinigten Konigreich
von CD-I geschwirmt, aber wie
man sieht, ist nichts daraus gewor-

| Nimm’ nur dieses neue Magazin THE EDGE,

' das ist wie ein Déja-Vu-Erlebnis. Es ist toll auf- |
gemacht, aber werden die Spiele, die darin
als “grof3artig” angepriesen werden, sich
auch verkaufen?

Welche Spiele bzw. Entwick-
lungsteams haben Euch in der
letzten Zeit beeindrucken konnen
und was haltet Ihr von Spiele-
Zeitschriften?

Das ist eine sehr schwere Frage.
Sieht man sich die Verkaufshitpa-
raden der letzten sechs Monate an,
erkennt man eine allgemeine Sta-
gnation. Es gibt nichts Herausra-
gendes. Die aktuellen Zeitschrif-
ten interessieren sich
hauptsichlich fiir CD-ROMs und
es scheint, als wiirden sie den
Lesern bestimmte Geriite “einre-

| Bl
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den. Prachtvolle Screenshots las-
sen eine Zeitschrift nett aussehen,
aber wenn es um die Besprechung
geht, fillt alles in sich zusammen.
Die Medien werden immer versu-
chen, Produkte anzupreisen, die
die Grenzen weiter nach hinten
verschieben, aber was das fiir den
Verbraucher bedeutet, steht auf
einem anderen Blatt. Nimm’ nur
dieses neue Magazin THE EDGE,
das ist wie ein Déja-Vu-Erlebnis.
Es ist toll aufgemacht, aber wer-
den die Spiele, die darin als “groB-
artig” angepriesen werden, sich
auch verkaufen?

Habt Ihr noch immer so enge
Verbindungen mit Rhythm
Kings, the Music Company?

Ja, nun wieder. Sie arbeiten gera-
de im Bereich CD-I und wir haben
fiir ihre Kiinstler nicht mehr so
viel Verwendung, aber wir spre-
chen noch tiber Ideen. Das groBte
Problem waren aber die Tantie-
men. Da wir mit bekannten Kiinst-
lern aus dem Pop-Bereich gear-
beitet  haben, wurde die
Bezahlung zu einem Alptraum.
Das Spiel Chaos Engine hat einen
interaktiven Soundtrack und die
Stimmung wechselt, je nachdem,
was sich auf dem Bildschirm
abspielt. Wir haben herausgefun-
den, daB die Leute in der Compu-
terindustrie besser wissen, was
notig ist, als die Leute in diesen
Pop-Kreisen. Aus Griinden der
Vereinfachung hat es sich als
wesentlich leichter erwiesen, die
Sachen selbst zu machen. Die Art,
wie die Musik und die Sounds
komponiert werden, dhnelt mehr
dem Soundtrack zu einem Film,
als einer Pop-Schallplatte. In der
Zukunft werden wir mehr auf
Zusammenarbeit setzen und keine
vollstindigen Arrangements von
Popkiinstlern iibernehmen.

Vielen Dank fiir das auf-
schlufireiche Interview!
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eb’ jetzt ab mit noch mehr speed und
schérferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele Spiele.!td Spannung,
Abenteuer und Action total."Der Scharf-
macher fiir alle CD’s: Audio-CD, CD+G,

CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schirill,
schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewéhrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben. .

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA GD>!

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekon:

-t \ '.' von' Cx Commodore

B



ON-LINE VERBINDET USER AUS GANI
“

er Knuller aus den USA, Eng
auch in De

ON-LINE - ENTERTRINMENT PURI

Mit Os.-Lisne Entertainment kommen
Deutschlands Computer-Anwender sich nher.

Osn-Lise Entertainment bietet Ihnen die einmalige
Maglichkeit, sich in eine Datenleitung einzuklinken und
per Modem mit anderen Anwendern zu spielen.

Und zwar in Echtzeit!
Hierbei ist es egal, welches System Sie besitzen, MS-

DOS, Amiga, Atari ST, und Apple Macintosh werden von
unserem System unterstiitzt.

Claudia aus Koéln ist

begeisterte Amiga 500~ Dieses innovative System stellt sich in Deutschland als
absolute Neuheit vor. Ahnliches existiert zur Zeit nur in
USA, England und Japan und erfreut sich dort seit
Flugsimulator-Fan.  Johren grofler Beliebtheit.

Userin und

Mit On-Line kann Sie mit
Jiirgen aus Diisseldorf NHS WIHU H'EH GESP'ELP

iel bwobl Jii
spielen (obwobl Jiirgen Alles, was Spaf macht!

einen MS-DOS-Rechner  (g.-Lise Entertainment stellt den hnen immer die
aktuellste Spiele-Software zur Verfiigung. Zur Zeit
bieten wir thnen AIR-WARRIOR, eine heifie
Informationen und  Flugkampfsimulation, und das brandneue BATTLETECH
den Robot-Kampfsimulator Nr.1 an.

besitzt) und gleichzeitig

Neuigkeiten per

NERDEN SIE
ON-LINE USER.

eingebautem  Folgen werden ab 1994 ein Barsenspiel mit einer
direkten Verbindung zur Borse und “echten”
Bérsendaten sowie eine erstklassige
austauschen.  Wirtschoftssimulation.

Kommunikationsfeld

Jefzt ™ Seit dem 15.11.1993 kinen
o erstmalig Anwender aus ganz

aber schnell! Deutschland via Modem
o |ch michte schnellstmaglich alle in E(hfZe" mil-und

Informationen sowie ein On-Line ' 8

Anmeldeformular zugeschickt bekommen. gegenelnunder Splelen'
FF On-Line bietet lhnen die

el 5 Unterhaltung der Zukunft -
s bereits heute!

Tlefon &




UTSCHLAND - KLINKEN SIE SICH EIN!

nd und Japan - jefzt endlich

Jfschland!

WAS BRAUCHEN SIE ZUM MITMACHEN?

On-Lise Entertainment macht es lhnen so einfach

wie mdglich.

Sie bendtigen lediglich einen Computer (Amiga, Atari

ST, MS-Dos-PC oder Apple Macintosh), ein Modem
sowie die On-Line UserCard

(Grungebiihr DM 10,--/mil.) und schon kann es
losgehen. §

ORS SUPER-STARTANGEBOT:

Das On-Line Starter-Kit mit
*Modem

Software AIR WARRIOR
eUserCard, Registrier-Nummer
edeutschem On-Line Handbuch

kostet nur DM 249,--
Solten Sie ein Modem besitzen, so bentigen

Sie nur das
Basis-Kit fiir nur DM 99,--
Jede Minute Os-Line Entertainment- Spiel mit Usern
aus ganz Europa kostet nur DM 0,50 plus
Telefongebiihren bis zum niichsten Os-Lise Knoten.
Einen solchen Knoten finden Sie momentan in

* Berlin

* Dijsseldorf
© Frankfurt
* Hamburg
© Miinchen
* Stuttgart

und viele weitere sind in Vorbereitung.

WIE WERDE ICH ON-LINE USER?

Ganz einfach: Rufen Sie den O-£ine Entertainment
Service unter 0211-633006 an oder schicken Sie uns
eine Postkarte (Stichwort On-Line) und fordern Sie
unser Anmeldeformular an.

Mitglied werden kann jeder iiber 18 (oder
Minderiihrige mit dem Einverstiindnis eines
Erziehungsherechtigten).

Vorraussefzung ist eine Euroscheckkarte.

WAS HANN ON-LINE SONST NOCH?

On-Linne ENtertainment bietet allen registrierten
Usern einen 24-Stunden Shopping-Service via Modem.
Hier halten wir besondere Angebote, Restposten und
exclusive Os-Lise Specials fiir Sie bereit, die Sie
problemlos per Modem ordern kinnen.

Einfacher und bequemer gehts nicht!

Bestell-und Informationsanschrift:

On-Line Deutschland
Rethelstr.130
40 237 Diisseldorf

Tel: 0211-633006
Fax: 0211-6411123

Osn-Lire Etertainment

ist eine Division der
SOFT & SOUND GmbH, Diisseldorf

Wir akzeptieren American Express,
Evrocard und Visa!

“—

Enftertainment



Bestellen Sie telefonisch unter 0211 - 633 006!
—

PCs fur jeden Geldbeutel - das
aifuelle On-Line Angebot!

50 kommen Sie schnell zu Ihrem
Traum-FC.

Greifen Sie jetz! zu - hier gibt es Ihren Traum PC
zum Superpreis. Auf Wunsch auch mit einer
zeitgemiifien Finanzierung schon ab DM 29 -
monatlich. Fir individuelle Finanzierungsheratung
rufen Sie bitte unseren Finanzierungs-Service
unter 0211-633006 an. Die Finanzierung erfolgt
iiber die Haushank, der effekive Jahreszins
betriigt immer 15,4%.

AT 486 X 40 nur OM 3070,00

Mainboard 486 DX, 40 MHz, 256 KB Cache,
Vesa Local Bus

-Big Tower Gehdiuse, 230 Watt Netzteil

-4 MB Arbeitsspeicher (RAM)

-250 MB AT-BUS Festplatte

- AT-Bus Controller, Multi /0

-1MB Super VGA Karte

-31/2" Diskettenlaufwerk, 1,44 MB

MF-2 Tastatur, 102 Tasten

3-Tasten Maus, seriell

14" VGA Farbmonitor, 1024x768,
Strahlungsarm MPR-2, NI

MS-DOS 6.0 Betriebssystem

MS-Windows 3.1, grafische Benutzeroberfliche

1486 DX2-66  nur DM 3515,00

Mainboard 486 DX2, 66 MHz, 256 KB Cache, Vesa
Local Bus -Ausstattung siehe AT 486 DX 40

Kreditkauf ab DM 29,-- /monatlich
maoglich!

4

PC-Hardware
Matsushita 562 Double Speed

ind.Controller DM 499,99
Mitsumi LU 005 S incl.Contoller DM 379,00
Controller fiir Mitsumi LU 005 S DM 49,00

Soundkarten

Enjoy PC Symphonie,

AdLib-kompatibel DM 49,90
Media Concept 2.0 D.J.-Kit DM 179,90
Sound Blaster Pro Deluxe Edition

incl. Lemmings & Indy 500 DM 229,00
Sound Blaster 16 Basic DM 299,00
Sound Blaster 16 Multi (D DM 379,00
Sound Blaster 16 Multi (D

mit ASP Chip DM 449,00
Wave Blaster (MIDI Aufriistung

fiir Sound Blaster 16) DM 439,00
Sound Galaxy 1 BX 2 DM 111,00
Sound Galaxy 1 NX PRO MA DM 239,00
Sound Galaxy 1 NX 2 EXTRA DM 179,00
Sound Galaxy 1 NX PRO 16 FP DM 349,00
Sound Galaxy Wave Power DM 339,00
Laser Wave Supra 16 mit

Microsoft Soundsystem DM 399,00
Multimedia KIT 1 Mitsumi LU 005 S im KIT mit
Soundbloster 16 Basic DM 599,00

M—

Entertainment

Multimedia KIT 2 Mitsumi LU 005 S im KIT mit
Soundblaster 16 Multi-CD DM 649,00
Multimedia KIT 3 Mitsumi LU 005 S im KIT mit
Soundblaster 16 Multi-CD ASP DM 729,00
Mutimedia KIT 4 Matsushita 562 im KIT mit

Soundblaster 16 Basic DM 749,00
Multimedia KIT 5 Matsushita 562 im KIT mit
Soundblaster 16 Multi-CD DM 839,00

Mutimedia KIT 6 Matsushita 562 im KIT mit
Soundblaster 16 Multi-CD ASP DM 909,00

Super Mouse Il schwarz DM 39,90
Super Mouse Il weis DM 39,90
Mouse AM-5/3-Tasten DM 39,90
Thrustmaster Flight-Control-System DM 189,00
Advanced Gravis Analog DM 79,00
Gravis Pro Analog DM 89,00
Competition Pro P(-Stick DM 69,00
Quickshot Warrior 5 DM 29,00
Gravis Gamepad DM 49,00
Diskette HD 31/2" 1,44 MB formatiert,

10 Stiick incl. Hardbox DM 17,90
Diskette HD 3 1/2" 1,44 MB formatiert,

10 Stiick incl. Softhox DM 14,90

Wir akzeptieren American Express,
Evrocard und Visa!

BESTELL-TELEFON:

0211-633 006



Bestellen Sie telefonisch unter 0211 - 633 006!

Hard- und Soffware fir alle Amiga

RS0/ 2000 o ousss | fimiga 1200/4000 20 o
Jirhus A320 USA Ediion DM 69,90 Kingmoker s 1869 DM 69,95 fir AS00/2000 DM169,00
2 4ol Krusty's Fun House DM 54,95 : 68030 mit 1MB 32-Bit
Airbus A320 Europa Edifion DM 69,90 % Alien Breed DM 59,95 G
b 95 Legend of Kyrandia DM 74,95 Fastram fiir A-500/2000 DM 499,00
Ambermoon DM 84, . Anstoss DM 69,95 7 i
% Links DM 39,95 " -mit 4MB 32-Bit Fastram DM 799,00
Alfred Chicken DM 54,95 . ) Body Blows Galactic DM 59,95 .
i Lemmings 2 - The Tribes DM 69,95 i M-Tec 68020i ohne RAM
Alien3 DM 54,95 N Burntime DM 69,95 4
3 Lionheart DM 59,95 s fiirA-500/2000 DM 249,00
Alien Breed 2 DM 54,95 . Givilisation DM 69,95 ¢
Lothar Matthius Fufball DM 69,95 o e M-Tec 68030/28 ohne RAM mit MMU
Ansto DM 69,95 X Der Schatz im Silbersee DM 84,95 #
Lord of the Rings DM 69,95 28MHz fiir A-500/2000 DM 249,00
Aufschwung Ost DM 69,95 Dynatech DM 59,95 i % !
< Mad News DM 69,95 N TMB 32-Bit Fastram filr M-Tec 68020i
B-17 Flying Fortress DM 69,95 : Elysium DM 69,95
Micropose Master Golf DM 79,95 . oder 68030/28 DM 99,00
Eeripes e DMSL95 1 ight & ogic 3 DMeggs |  Homic et AMB32itFostrom auf Anfrage
Butmur} relumi DM 69,95 Mélrph 9 M5 4’95 Ishar 2 - Messengers of Doom DM 69,95 9
Body Blows Galactic DM 54,95 . g Jurassic Park DM 69,95
Bundesliga Manager Prof. 2.0 DM 69,95 N!(ky Joom 2 [ 69,93 Morph DM 69,95 LAU,,FW ERKE
y Nick Faldo's Champ. Golf DM 84,95 i 3,5 extern DM 129,00
Burntime DM 69,95 i g Penthouse Hot Numbers DIx. DM 59,95 i N
Nigel Mansell's World Champ. DM 59,95 ; : 3,5" intern fiir A-500 DM 129,00
Cannon Fodder DM 54,95 A Pinball Fantasies DM 59,95 g H
. No Second Prize DM 59,95 3,5" intern fiir A-2000 DM 125,00
Cardioxx DM 29,95 . Robocod DM 54,95 S e
i Overdrive DM 54,95 5 e 512 KB mit Uhr fiir A-500 DM 69,00
Christoph Kolumbus DM 74,95 Sim Life DM 84,95 5 %
e e Penthouse Hot Numbers Dix. DM 59,95 . 1,0 MB mit Uhr fiir A-500+ DM 82,00
Civilization DM 79,95 : p Soccer Kid DM 64,95 i .
5 Pinball Fantasies DM 59,95 1,8 MB mit Uhr fiir A-500 DM 189,00
Combat Air Patrol DM 69,95 TEX. DM 69,95
Cool Spot DI 59,95 Pools of Darkness DM 69,95 Whales's Voyage DI 69,95
' Popoulos 2 + Challenge Disk DM 69,95 . Yo g AMIGA 1200
(reepers DM 54,95 ? Wing Commander DM 69,95 o
Prime Mover DM 59,95 2 MB Card fiir A-600/1200 DM 299,00
Das Schwarze Auge DM 74,95 Zool 2 DM 54,95 " p
Der Parizier DM 6995 Qwak DM 29,95 M-Tec 1,0 MB 32-Bit Fastram mit
Der Schatz im Sibersee DI 8495 Railroad Tycoon ] DM 79,95 Hm‘gﬂ El] ZE Uhr fiir A-1200 DM 199,00
el Reach for the Skies DM 59,95 ; i
Die Siedler DM 84,95 . Alien Breed Special Edition DM 34,95
. Sensible Soccer 92/93 DM 54,95 : ; DIVERSES
Dogfight DM 69,95 Jurassic Park (Dino Park) DM 69,95 - —_
9. Bati . Shadow of the Beast 3 DM 69,95 ; Competition PRO Mini mit
Dune 2 - Battle for Arrakis DM 59,95 Microcosm DM 69,95 %
Shuttle DM 59,95 : ! Diskettenbox DM 29,90
Dynated DM 59,95 3 i Pinball Fantasies DM 69,95 g G
/ " Silent Service 2 DM 79,95 i Competition STAR Mini mit
Hlite 2 - Frontier DM 59,95 Project X DM 34,95 3
: Space Hulk DM 74,95 g Diskettenbox DM 35,90
Elysium DM 69,95 Sensible Soccer DM 69,95 2
Space Quest 4 DM 69,95 Mindesape Powerplayers DM 11,90
Eye of the Beholder 2 DM 84,95 4 Sleepwalker DM 69,95 ;
A Street Fighter 2 DM 59,95 " Gravis Gamepad DM 34,90
F117 A Nighthawi DM 69,95 Soccer Kid DM 69,95 S
: Super Hero DM 69,95 Mega Maus MK-2 fiir alle
Fallen Empire DM 84,95 % TEX. DM 69,95 :
; Syndicate DM 69,95 Amiga-Modelle DM 29,90
Fire and Ice DM 54,95 Zool DM 59,95 i o i
Formula One Grand Prix. DM 79,95 Theatre of Death DM 69,95 Kickstart Umschaltplatine fiir A-500
; : The Chaos Engine DM 54,95 indl. Kickstart 3.0 DM 199,00
Game of Life DM 39,90 i h 2s o5
Global Effect DM 69 95 e Lost Vikings p STEME ickstart Umschaltplafine fir
ol DMgogs | Traps Tressues Dgngs |- TAESOIRE A50013-20 DM 29,90
o : Turrican 3 DM 54,95 Co-Prozessoren i MIDHnterfoce Profi-line DM 89,00
Goblins 2 DM 69,95 e Turhokarten 68020/68030 . Chi
Gunshin 2000 DM 69.95 ridium i chnittstellen-Chip i
unship ! : 20 MHZ DM 99,00 ; :
ibal DM 69 ar in the Gu p isketten x A
Hane g o Woodys World DM 54,95 -25 MHE DM 199,00 10 Stiick DM 9,90
Hy"‘r;ck DM 63,35 Tero DM 69,95 -33 MHZ DM 248,00
::;:0 Gtir:e 19141918 gm 34’92 Zool DM 54,95 -40 MHZ DM 299,00 Solange der Vor rat reicht. Anderungen
Hookry DM 69,95 und Irrtiimer vorbehalten.
Human Race DM 69,95 d
Indiana Jones 4 DM 84,95 Wir akzeptieren American Express
Ishor 2- M f Doom DM 59,95 :
Ji)n[::lhun essgigers of Coom DN 3495 = Evrocard und Visa!
Jurassic Park (Dino Park) DM 59,95 BESTELL-TELEFON:
B EﬂfEfTﬂlﬂmEﬂT02H-633006



Software fir wenia Geld

Es wird so allmahlich wieder warmer und
alles féingt zu blilhen an. Das scheint ein
ehernes Naturgesetz zu sein, denn selbst
Disketten wachsen hier in ungeahnter
Stiickzahl nach. Zwar ist nicht unbedingt alles genieBbar, aber etliche schmackhafte
Exemplare befinden sich doch darunter. Ich werde mich bemiihen, an dieser Stelle
auch weiterhin einen gehaltvollen Diskettensalat zu prdsentieren, in dem hoffentlich
auch Du Deine Lieblingszutat finden wirst.

Rebound

SPIELEKISTE Nr. 384
Rebound

Zur Zeit scheinen Ableger des
altertiimlichen “Ping-Pong” wie-
der groB in Mode zu sein. Hier
wird es im futuristischen Outfit
geboten. Die Grafik ist ganz
ansehnlich - die Geschwindigkeit
recht hoch. Gespielt wird gegen
den Amiga oder einen menschli-
chen Mitspieler. Wehe, wer es

118 amica cames 4,94

wagt, gegen die
CPU anzutreten!
& Der Rechner
spielt doch sehr
sicher (sollte er

mogeln?).  Wer
zuerst neun Tore
erzielt hat, darf
sich  Gewinner
nennen.  Merk-
wiirdig, daB die
iltesten Ideen
immer noch Spaf
machen.
Bomb Jacky

Der Name erinnert nicht zufillig
an sein grofes Vorbild. Du muft
alle Bomben, die in einem Gebiu-
de verteilt sind, einsammeln, aber
ziemlich hartniickige Gegner wol-
len das verhindern. Ein Jump &
Run, das zwar nicht die Klasse sei-
nes Vorbilds erreicht, aber den-
noch gefallen kann - zudem ist es
so schon bunt!

Quick Money

Quick Money

Nein - keine Wirtschaftssimulati-
on, obwohl der Name es vermuten
léRt, sondern ein Shoot ‘em Up-
Game fiir zwei Spieler. Der Bild-
schirm ist geteilt und scrollt ent-
sprechend den Joystick-
bewegungen mit. Jeder Spieler
muf nun versuchen, so viele Ali-
ens wie moglich zu erledigen -
allerdings sollte man seinen “Part-
ner” auch nicht aus den Augen
verlieren - es soll schon vorge-
kommen sein, daff Leute von ihren
besten Freunden in den Riicken
geschossen wurden - wegen ein
paar lumpiger Punkte. Originelles
Spiel mit samtweichem Scrolling
und ansehbarer Grafik.

SPIELEKISTE Nr. 388

Galaxy 93

Nettes Remake des altbekannten
Galaga, mit veriinderter Hinter-
grundgrafik und neuen Soundef-
fekten. Wer noch kein derartiges
Game hat, kann hier zugreifen.

Tomcat

Joystick 6len und an die Tischplat-
te nageln! Mit einer flotten
Kampfmaschine gilt es, hartnécki-
ge Feinde zu erledigen. Ein Baller-
spiel aus der Vogelperspektive,
wie wir es schon tausendmal gese-
hen haben. Dennoch ganz nett.

Roton

Schlicht und ergreifend ein Baller-
spiel in bester Asteroids-Manier,
allerdings mit ausgefiillter und
detaillierterer Grafik. Die Maus-
steuerung ist gewohnungsbediirf-

Bomb Jacky

Ever Rainer Rosshirt

tig, funktioniert aber recht gut. Hat
man sich erst einmal “warmge-
spielt”, kann das Game durchaus
gefallen. Manche Sprites wurden
besonders liebevoll gezeichnet.
Vor allem Level 3, der mit den flie-
genden Waschmaschinen, hat es
mir angetan.

SPIELEKISTE Nr. 391

Space Attack

Wieder einmal ein Spiel aus der
Reihe “knall” alles ab” - wieder
einmal Vogelperspektive. Auch
nicht schlechter als die anderen
“S.E.U.CK.”-Spiele. Da sich
diese Spiele aber oft frappant
gleichen, wird es auf Dauer doch
ziemlich eintonig. Ballerfreaks,
die noch kein derartiges Spiel
haben, konnen zwar zugreifen,
alle anderen sollten jedoch einen
Bogen herum machen.

Pac-Atac

Kurz und biindig: Ein alberner
Tetris-Ableger mit Symbolen aus
Pac Man.

Amiganoid

Ich fluchte schon deftig iiber die-
se Diskette und wollte sie schon
der ewigen Ablage iibergeben.
Eine allerletzte Chance wollte ich
ihr aber dennoch geben. In
Erwartung der 6den Dinge, die da
kommen sollten, startete ich
Amiganoid und wurde auf das
angenehmste tiberrascht.

Dieses Spiel ist allerdings ein
echter Hit! Eine Break Out-Vari-
ante, die das Zeug zum Klassiker
hat. Wieder einmal muB ein Ball



Bunny Blast
4

mittels eines Schligers im Spiel-
feld gehalten werden. Trifft der
Ball auf einen Stein, verschwin-
det selbiger. Hat man alle Steine
abgerdumt, gelangt man in den
nichsten Level. Doch dieses
Spiel ist etwas anders! Hier gilt es
nicht wie sonst, einen Schliger zu
steuern, sondern je einen horizon-
tal und einen vertikal. Ein Spiel,
das mich nicht so schnell losge-
lassen hat - zudem noch ausge-

zeichnet spielbar, trotz (oder
wegen?) der ungewdhnlichen
Steuerung. Brauchbare Grafik,

nette Soundeffekte und ein auBer-
ordentlich hoher Suchtfaktor.
Dieses Spiel hat eine “PD-Perle”
verdient, die ich offensichtlich
noch erfinden muB. Ich hoffe,
hiermit den Programmierer moti-
viert zu haben, noch mehr folgen
zu lassen.

SPIELEKISTE Nr. 393

GX-200

Du sitzt in Deinem Transporter-
Raumschiff und muft die Laby-
rinthe und Giinge von Aliens siu-
bern. Das Beriihren der Aliens ist
genauso todlich wie ein Kontakt
mit den Winden. Es bedarf schon
einer sehr feinfiihligen Joystick-
steuerung, um die richtige Positi-
on fiir den Abschul der Aliens zu

erreichen. Du  star-
test mit finf Bild-
schirmleben; nach
jedem iiberstande-
nen Level gibt es ein
Leben dazu. Die
Grafik ist nicht ein-
mal so schlecht, aber
der Schwierigkeits-
grad ist doch enorm
noch. Nur fiir Leute
mit besonders
geschickten Fingern
oder einer extrem hohen Frustrati-
onsgrenze.

Bunny Blast

Dieses Ballerspiel soll den Jagdin-
stinkt in Dir wecken. Du hast eine
begrenzte Menge Munition zur
Verfiigung und damit méoglichst
viele Hasen zu erledigen. Dabei
wird die Jagd immer schwieriger,
die Munition immer weniger, die
Anzahl der Hasen immer grofer.
Dieses  Spiel  ist  absolut
geschmacklos. Aber das ist noch
nicht weiter schlimm - richtig derb
sind die Grafiken, die offensicht-
lich von Kiinstlern des Vorschul-
kindergartens Fuhlsbiittel erstellt
wurden. Wenn Ihr einem Bekann-
ten einmal etwas wirklich Boses
antun wollt, dann schenkt ihm ein-
fach dieses Spiel. Womit selbst
dieses triibe Stiick Software seine
Daseinsberechtigung hitte.

Software Versand J. Wimmer
Bestelltelefon und -fax 0 92 93/ 81 65
Mo. - Fr. von 10-20 Uhr

Sa. von 9-14 Uhr
Inastrasse 32 D 95180 Berg/Ofr
BTX: Wimmer#
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KONSOLEN Spiele, aller Systeme, auf Anfrage!

M+$ COMPUTER - NIEDERNSTR.20
31312 LUBBECKE TEL+FAX : 05741-297183

102 Spek !
incl. Diskbox

Megaball, AirAce ,
Copper, Attak,
SuperTetris, Nova-
USW.
Adventure-Baller-
Geschick-Karten und
Gesellschaftsspiele !

Der Super -
Spiel B
Spilespas | ()

‘Bestellung unter :

“do*

MICROCOSM
t

0 Dienstprogramme

Anwenderprogramme
aus den Bereichen -

extverarbeitung,
Edikettendruck,
Adressverwaltungen

A4 120 23
230 MB Festplatte, 2MB Chip-RAM, 10 Spiele
Textverarbeitung Mathe, Erdkunde,
Grafik, incl. TV- AnschluB |

129,
139,

Laufwerke ext.
Laufwerke int
RAM

Al
0/8Mb Box A500..199.-
A500 2MB..209.-

Yrom 13...59,
Rom 2,0 ...69.
Rom30..aA

A1200 1Mb .169.
Festplatten 3,5" 250MB. 479
40MB299-  340MB.869.-

Monitor 108!
MUUTFUN

AMIGA 1200 incl.Spiele. 659,

AMIGA 1200 mit 30 MB ...929.- {0

Commodore® AMIGA

[ Jedes Low-Cost
Programm nur

101 Telekommando - Telekomadventure
102 SKAT - Spielstark mit guter Grafik

103 Vokabeltrainer - Der Englischmeister
106 Power Packer - Spart bis 50% Platz
109 Eishockey - Torszenen, Schligereien. ..
111 Das Erbe - Dos folle Umwehspml

’ 112 TextPlus V3.0 - Gute Textverarbeitung

113 Schach - Spielstark mit guter Grafik
114 Das Erbe Il - Die Super-Forfsetzung 11l
115 Giraman - Girokontoverw. + Grafik
116 Architekt - Richtet Ihre Wohnung ein
117 ProFAKT - Rechnungen, Kunden, Mah.
118 Adressverwaltung - Mit Efikettendruck
119 Terminkalender - Automat. Erinnerung
120 DiskDoktor - Rettet defekte Disketten
| 121 Star Translator - Ubersetzt eng. Texte
| 122 Haushaltsbuch - Frei definierb. Konten
123 FuBballmanager V2.0 - Tolle Grafik
124 ABITUR - Tolle Simulation einer Schule
125 LOTTO - Macht Sie vielleicht reicher...
126 Zombie Apocalypse - Ballerspaf pur!
127 CHOPPER Il - Fesselnder Luhknmpg
128 !u"hslllp S(hrffe versenken

ot Englischy/Deutsch
130 DA Vini - Elnvs Jer besten Malprogr.
131 Berufswahl - Emsthafter Berufstest
132 TSMorph - Komplexes Morph Progr.
133 SubAttack - U-Boot Ballergame
134 Glicksrad - Fast wie im Fernsehen
| 135 Die Simpsons - Lisa und Bart in Action

136 Seawolf - Auf der Suche nach Atlantis
137 Backgammon - perfekte Umsetzung
140 Future War - Weltraum-Handelsspiel
141 Donkey Kong - Spielhallenklassiker
142 Fighting Warriors - Karate-Action

143 Ewpharion - Aufriumen in der Goloxis
144 Elefanten - Retten Sie die Elefanten

145 FarWest - Top-Wirtschaftssimulation
146 OXYD - Das knifflige Suchtspiel

147 Snack Zone - BiFi-Spiel mit Bif}

148 AMIGA ROUTE - Toller Streckenplaner
149 Amiga Bomber - Panzerschlacht total
150 Rechtschreibpriifer - Tippfehler ade!
151 Rings of Zorn - Kniffliges Strategiespiel
152 Kassobuch - Verwaltet Konfoausziige
153 Orbit 3-D - Schlacht im 3-D Weltraum
154 CAR 2.0 - Brandheifies Autorennen

155 Light Cycle 3-D - Tran lift griiflen
156 Astro Chase - Vector-Grafik Ballerei
157 Air Ace -Spannendes Luftduell

159 Lemmingolds 2- Makabrer Ballerspaf
160 LR,CD, MC Datei - Musikverwalung
161 Protracker 3.01 - Super Musiksoftware
162 ABackup - Sichert Ihre Festplatte!

164 (ullrpo Fresser - Lagnese Werbespiel
165 Eagle Player - Guter Soundplayer

166 Castle of Doom - Grafikadventure

167 C 64 Emulator

168 Seeschlacht - Tankerflotte durchbringen
171 Quizmaster - Quizspiel bis zu 4 Pers.
173 Liinderraten - Lern- u. Quizprogramm
174 Profibu - Buchungssystem, Dptt. Buchfihrung
175 Girodruck - druck 11 Uberweisung

180 Monopoli - deutsch

Unschalpl. 50

80 MB 499.- -
230MB AS00 incl. Contr. 799.- SVGA MONITOR
ext. Contoller A500..199. 1024768

int. Contoller A500..169. Strahlungsarm

182 Quiz Wiz V 1.1 - Quiz m. iber 700 Frogen |

R

512kb mit Uhr
|A500 .....59.90.-

Turbokarten ab 229.-
CD-Rom A500 .199.

Fuhrstr. 47 © 58256 Ennepetal

| 10 Leerdisketten 3,5 MF 2 DD

Tel. 023 33/8 84 85 od. 8 78 47
Geschiiftszeiten Mo.-Fr. 9.00 bis 18.00 Uhr Sa. 9.00 bis 12.00 Uhr

Amiga Dienahl Versand © Inhaber Th. Ahl

=]

zum Preis von 7,50 DM

Mindesthestellung 15,00 DM  Lieferung per N.N. Post. Versandkosten 7,00 DM + NN Gebihr 3,00 DM |
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® Giinstiger kommt lhr nicht
moservice. 5
SpielspaB! In dieser Aus-
gabe haben wir fiir Euch vier brandneue Spiele und Demos organisiert,

die auf jedem Amiga lauffahig sind.

Raid 4

Ein gelungenes Actionspiel aus der
PD-Szene kénnen wir Euch an dieser
Stelle prasentieren. Fiir DM 2,- kann
man doch eigentlich kaum einen Fehl-
griff machen, oder?

Georg Galaxo

Genauso sollte PD-Software ausse-
hen: Spielerisch ausgetiiftelt, grafisch
abwechslungsreich und langfristig

__ motivierend! Fiir DM 4,- bekommt lhr
=] Georg Galaxo auf zwei Disketten!

Global Gladiatows

Euch schmecken Big Macs, McRibs
und Hamburger? Hervorragend, denn
dann diirft lhr mit Mick und Mack, den
globalen Gladiatoren, auf Burger-Jagd
gehen!

§2%

~ Seel & Destroy

Dank eines Rotating-Effekts weiB3
dieses simple Ballerspiel zu
gefallen. Mit der Demoversion
diirft lhr schon einmal probeweise
in die Liifte steigen.

69%

Bachstage
=== Einmal hinter die Kulissen der Musik-
~ E branche blicken? Wissen, wie man
] zum Megastar aufsteigt und an-
schlieBend abfilit? Dann holt Euch
Backstage, das komplette Spiele vom
Liveclub!

Get it!

Fury of the Fursies

Wer einmal in dieses niedliche

=~ G hicklichkeitsspiel hineinschnup-
pern will, dem bietet sich hier die
Gelegenheit dazu. Ein kompletter

f== Level darf von Euch durchgespielt
werden.

1%

120 amica cames 4,94
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Die Telekom i:
tiberall! Nun k

Zahlungsweise:

R e b  m o R me 2 st e e Shach bl b et S

0 Bankeinzug
Rechnung buchen Sie bitte von meinen Konto ab
ﬁbsender: Konto:
BLZ:
3 bt Bank:
Name, Vorname 0 Gegen Nachnahme (+ DM 7,- Nachnahmegebiihr)

[ Scheck, Bargeld liegt bei

Telefon

Al Datum Rechtsverb. Unterschrift

StraBe, Hausnummer

PLZ, Ort

. Senden Sie
Ja, ich bestelle mir hiermit die D =
zum Preis von DM 2, pro Stuck. Zum Gesamtpreis kommen noch DM 3 - il i@sen Coupon an:

fiir Verpackung und Versand hinzu. (Ausland: Barzahlung + DM 10,- Porto)

1.0 Raid 4 6.7 Fury of the Furries
2.0 Georg Galaxo 7.0 Assassin
Bes.le““ngen 3.0 Global Gladiators 8.0 Universe ASTAT MEDIA GmbH
und 4.7 Seek & Destroy 9.7 Invaders 2
= 5.0 Backstage 10.0) Telekommando 2 AMIGA Games Demoservice
Reklamationen v ;
Achtung! Alle Versionen benétigen mindestens ein MegaByte an Speicher!
Telefo Kobergerstrale 41
Wollen Sie ab sofort Nachnahmegebiihren von DM 7,-
091 1- 30 1 5 oo bei jeder Sendung sparen? Ja, d-nn senden Sie jetzt 90408 Niirnberg

diesen Coupon mit

an uns zuriick.

AMIGA GAMES 4,94 121



Hast Du auch ein Bild?
Wie immer habe ich auch im kommenden Monat kaum mehr zu tun
als auf Eure Zuschriften zu warten und sie alsbald so gewissenhaft
wie mbglich zu begutachten. Deshalb sollte jeder, der in irgendei-
nem Sinne eine kreative Ader in sich umhertriigt, die Chance nut-
zen und mir schreiben!

Euer Roland

122 amica cames 4,94

Alexander Halbauer hat anscheinend vort\ .
grinen Punkten die Nase voll. Da" k;)mm -
ein roter sonnenbebrillter Strandlaufer sc
besser an. oo

iz
C_m
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% " : ﬂ: Tips & Tricks
‘ , * ', o & Sammelordner
AMYGE GAMES /g

mit Coverdisk! ‘

I

Tips & Tricks
Sammelordner

MINIABO-BESTELLUNG - Bitte beachten: Bestellung nur per Vorkasse méglich.
Bestelladresse: COMPUTEC Verlag, Aboservice, Postfach, 90327 Niirnberg

[ Ja, ich will das AMIGA GAMES ( Meing Adresss:
Coverdisk) Mini-Abo 3 Ausgaben fiir
DM 20,- (Ausland DM 25,-) —
Geféillt mir AMIGA GAMES, so brauche ich nichts ~~ Vame, Vormame
weiter zu tun. Dann erhalte ich AMIGA GAMES im
Abonnement fiir min. 1 Jahr.
Gefalit mir AMIGA GAMES dagegen nicht, so gebe &,
ich dem Verlag - nach Erhalt des zweiten Heftes - kurz Strasse, Hausnummer
schriftiich Bescheid, Postkarte gendgt. pg 2502

(73 Ja, ich will das AVIGA GAMES-Kombi-Abo 7> -
3 Ausgaben fiir DM 40,- (Ausland DM 45,-)
Geflit mir das AMIGA GAMES-Kombi, so brauche
ich nichts weiter zu tun. Dann erhalte ich das AMIGA
GAMES-Kombi im Abonnement fiir min. 1 Jahr. Telefon-Nr. (fiir evtl. Riickfragen)
Geféllt mir das AMIGA GAMES-Kombi dagegen
nicht, so gebe ich dem Verlag - nach Erhalt des

Wohnort

Inte
PA 2502 (Ich versichere mit der Unterschrift, dai ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

i 8 Vertrauensgarantie:
Dazu erhalte ich als Dankeschén Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen

einen Tips & Tricks Sammelordner. yiderrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absend-ung dieser
(Art.-Nr. 995) Bestellung anléuft, gendgt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs
an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach,

s 90 327 Niirnberg. Ich bin damit einverstanden, dai3 die Post bei einer
Zahlungswelse: Adressénderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Bargeld, bzw. einen Verrechnungs-

5] scheck Uber den entsprechenden

Betrag habe ich belgelegt. Datum 2. Unterschrift ggt. des Erziehungsberechtigten

(lch versichere mit der Unterschrift, daB3 ich das 18.Lebensjahr vollendet habe.)

I
I
|
|
I
I
I
I
;vg:::(ear:‘ gz‘;ﬁi é‘kurz schriftlich Bescheid, Dl U W :
I
I
I
|
I
I
I
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Vertrauensgarantie:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist,
die mit Absendung dieser Bestellung anluft, gentigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.




Vormonat  Titel

1)
(6)
14)
15)
3)
13)

2

AnstoB

Die Siedler
Aufschwung Ost
Jurassic Park
Elite 2

Mortal Kombat
Turrican 3
Lothar Matthius
Syndicate

Dune II
Ambermoon
Goal!

Cannon Fodder
Burntime
Gunship 2000
Soccer Kid
Dogfight
Campaign 2

Oscar

Simon the Sorcerer Adventure Soft

Hersteller

Ascon

Blue Byte
Sunflowers
Ocean
Gametek
Virgin
Rainbow Arts
Ocean
Bullfrog
Virgin
Thalion
Virgin
Virgin

Max Design
MicroProse

Krisali

MicroProse
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Empire
& 20

Flair
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Labyrinth of Time Pirates! Gold

PIRATES! GOLD VORMARSCH

Judgment Day aus Singen konnten uns diesmal eine groBe Uberra-
schung liefern. Erstmals plazierte sich ein CD 32-Spiel in den Overall-
Charts, und das gleich auf Platz 10. Rein stiickzahlenméiBig scheint das
CD 32 somit zumindest unter den AMIGA Games-Lesern schon den

Simon the Sorcerer

Durchbruch geschafft zu haben. Nichtsdestotrotz wiinsche ich mir mehr
Zuschriften der CD 32-Besitzer, denn schlieBlich wollen wir wissen,

wieviele von Euch dieses tolle Gerit haben.

Alien Breed Il

Judgment Day - Bestsellers ® Ermittlungszeitraum: Januar 94

Platz  Vormonat Titel Bewertung Dauer Platz Vormonat  Titel Bewertung Dauer
L (1 Die Siedler 95% 4 . @ Pirates! Gold 91% 2
2. (neu) Cannon Fodder 89% 1 2. 3) Prey 78% 2
3. 5) Burntime 88% 4 3. (5) Arabian Nights 82% 2
4. (neu) MicroMachines 82% 1 4, (S Eofs Trilogy e .

S. (neu) Labyrinth of Time 58% 1
5. (3)  Dogfight 82% 5

6. (neu)  Overkill — 1
6. (neu) Mortal Kombat 82% 1

A (neu) D/Generation 71% 1
7 “) Jurassic Park 73% 4 8. o Liberation 66% 2
8. (2  Elitell 94% 4 9. @ Whale’s Voyage 80% 2
9, (neu) Aufschwung Ost 80% 1 10.  (neu) Nigel Mansell — 2

T T

10.  (new) Pirates! Gold 91% 1 A 12 O"'O o
1. (10) Cibvilization 89% 16

Platz Vormonat  Titel Bewertung Dauer
12 (13)  Flashback 79% 1 i @) Simon the Sorcerer 88% 2
13. (12) Bund. Mngr. Pro. 83% 2 2. (1) Star Trek 76% 2
14.  (11)  Gunship 2000 84% 10 3. (mew Trolls = 1

4. 4 Pinball Fantasi 78% 2
15. (new) Skidmarks 73% 1 o' i :

= 3) Robocod 79% 2
16. an Body Blows 76% 2

6. (8) Anstof 91% 2
17 9 AnstoB 91% 4

7 ) Body Blows Galactic 84% 2
18. (neu) Eishockey Manager 84% 1 8. ) Alien Breed II 7% 2
19. 8) Simon the Sorc. (A1200) 88 % 2 9, 9) Burntime 88% 2
20. an Body Blows Galactic 84% 1 10. (neu) Soccer Kid 89% 1

# " - AMIGA GAMES 4/94 125



B

Y

STRATEGIESPIELE

Soccer Kid

Die Siedler
Platz  Titel Ausgabe
ik Die Siedler 12/93
e

2. Syndicate 8/93

3, Elite II 12/93

4, Dune II 6/93
N S. Burntime 6/93

Bewertung Hersteller
95% Blue Byte
92% Bullfrog
92 % Gametek
88% Virgin
88% Max Design

JUMP & RUN

Titel Ausgabe
Mr. Nutz 2/94
Soccer Kid 10/93
Arabian Nights  7/93
Puggsy 4/94

Brian the Lion 4/94

Bewertung

94%

90 %

84%

85%

82%

Hersteller

Ocean

Krisalis

Krisalis

Psygnosis

Psygnosis

Gunship 2000

Tornado

Turrican Il

Microcosm

 FLUGSIMULATIONEN

Platz  Titel Ausgabe

4 15 Gunship 2000 7/93
2. Dogfight 11/93
3: F117 A 12/93

4. B17 Flying Fortress 5/93

S Tornado 3/94

Bewertung Hersteller
84% MicroProse
82% MicroProse
82% MicroProse
73% MicroProse

70 % Digital Integration

ARCADE ACTION

Platz

Titel Ausgabe

Turrican 3 11/93

Hired Guns 12/93
Cannon Fodder 1/94
Microcosm 4/94

Body Blows Galactic 1/94

Bewertung

94 %

93%

89%

84%

84%

Hersteller

Factor 5

Psygnosis

Virgin

Psygnosis

Team 17

126 amica cames 2954
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Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller
MicroMachines 12/93 82% Codemasters
F1 2/94 76 % Domark
3% Skidmarks 12/93 73%  Acid Software
= P | 4. Prime Mover 12/93 73% Psygnosis
3 a s
Nt | Y

A i B S; Overdrive 12/93  69% Team 17

ﬂ Elchock.y Manager e MicroMachines L ‘
Platz  Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller Plat:  Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller
1 Ambermoon 11/93  93% Thalion L Anstof 12/93 91% Ascon
. 2. Simon the Sor. 3/94 88% Adventure Soft "‘ﬂ‘; 2 Software Mngr.  4/94 84%  Software 2000
3; Star Trek 3/94 81% Interplay 3. Eishockey Mngr. 6/93 84%  Software 2000
4. Space Hulk 2/94 83% Electronic Arts i 4. Kolumbus 3/94 82%  Software 2000
S, Liberation 2/94  66% Mindscape 5, Pizza Connection 3/94 81%  Software 2000
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DENKSPIELE SPORTSPIELE

Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller || Platz  Titel Ausgabe  Bewertung Hersteller
The Lost Vikings 9/93 92% Interplay |5 1. Sensible Soccer  3/94 90 % Renegade
Goblins 3 1/94 84% Coktel Vision | | 2. Goal! 7/93 84% Virgin
Bob’sBad Day  12/93 84% Psygnosis [ | 3.  Lothar Matthdus 10/93 71% Bomico
One Step Beyond 11/93  77% Ocean 4. Winter Olympics 3/94 63% U.S. Gold
Diggers 1/94  70% Millennium ﬂ‘ S Tom Landry Football 8/93  71% Meri
. T ' N i

min oames /98 127

*

e



MEg

e!'
<

T:'

Wer auf der

WORK

AKS AUFGEPASST‘

CL

CLUBS & FRE

i

COMPUTER CLuUB ELMS?Cb)ERrE‘l‘q -
Seit zehn Jahren besteht «_._heser Ch{rm - éine

- e Mitgliederzahl von iiber 400 ":A (2 e
emkf}Procfc%sionalitm schlieBen. Wer 1\‘\1‘
1;(; \:nd 80 M darf sich an ihn wenden!
Mitglieder: 400

s - monatlich
Clushetsog: Bglsenl:‘: Softwaresonderange-

| Teisomgent bote, rege\mii[.’:'\gc Kurse, grober
Clubraum. ) )
Anschrift: Computer Club Elmshorn e.V.

Postfach 261
25302 Elmshorn

gl

nd] WIr wied
iz, er €inen
At dﬁfr&gr:; ‘:Veuelchnen. Der ‘/'X]Ir\jImGaXonmen
e-gr;jnder_ urde lbrigens ers¢ k[irﬂic:;{eendge
itgli -
a bl:gfr Neugrﬁndung'
(upbeiiag 98 230, jhrich
2 onatliches Clyp,
3 iches magazin, Hack,
KI]];! Yexlagsadressen. kol‘rz]e ﬁ{d%ker»
Anschrif Inanzejgen, Wettbe\v'érf:]e e

A:mlga Teenage Club
/Imgasse 145
A-8053 Gra,
Osterrejch

AMIGA PD-CLUB
Gegriindet wurde der Amiga PD-Club erst am
20.2.1994. Besonders interessant diirfte der Spie-
ice sein, bei dem man gegen Riickporto

les

Cheats erhilt.

Mitglieder: ~ Neugriindung

Clugbeiirog: DM 3.- monatlich

Leistungen: 2 Disks mit PD-Software monat-
lich, Clubblatt mit Tauschborse.

Anschrift:  AMIGA PD Club

¢/o Domenic Gebauer
Am Elzengraben 1
89584 Ehingen

128 amica cames 2,94

ork. '

uche nach Clubs ist, diirfte hier fiindig

werdgn. Wer einen Club griinden will, sollte uns
schreiben. Bestehende Clubs teilen uns unter dem
Kennwort ,Feedback” ihre neuen Daten mit.

it 27 Mit-
art kann der Play 21 N
‘mexl; und dank dieser Anzeige

Bereits zum St o
f teroen.
derzahl ins Uferlose anste1ger

gliedern aufwart
sollte die Mitglie
Mitglieder:

‘rag: DM 8.- monatlich o
Cly! beitrag: Il?nnf;mgre'\ches Clubheft xkr\n]l" ”
Nasrongec Tests, dreimal wéchemhu
line mit Po:gemps.
it PLAYCLU
An“'h"h. ¢/o C. Utcke "
Heinrich Specht Weg

25421 Pinneberg

e w
REFLECTIONS cLuB

schonsten Logos k
S 20s kann der e
dem Raum Gelser e

Mit einem der
tions-Club aus

fons: : nkirc| is
él:]rtg drf‘e‘n.rt‘!enu‘em Druhlgiller»MO(erc};leg/‘ DLl:leUFg
Jr IPrise ziert ihren Briefkopf S
clll‘gheder: 51 .
Lez mb:nrag: DM 4.- monatlich
gen:  Clubzeitung, PD-Copy-Partys
l:/:ir[arx:]s:a(;mn%en in Zu'sannnélx{'u'»
X 1t dem Jugendzentr ’
] Nord der Stadt Herten,
Anschrift: Reflections Clu}t-)knen.
¢/o Olaf Groning
B:"():kcrudslraljc 11
45897 Gelsenkirchen
v Sodon .

AMIGA GAMES CLUB
Marcel Casasola aus Niirnberg hat sich entschlos-
sen, einen Amiga Club zu griinden. Wir geben
ihm den Namen AMIGA Games und den bundes-
weiten Kontakt miit Ihr herstellen.

Mitglieder:  noch keine
Clubbeitrag: DM 36.- jihrlich
Leistungen:  monatliches Clubmagazin mit
interessanten Artikeln, Beitrédgen
und Kleinanzeigen von Mitglie-
dern.
Anschrift: AMIGA Games Club
c/o Marcel Casasola
Euckenweg 16
90471 Niirnberg
Tel: 0911/814875
“,:“"7 es g A
Winkel gy Her2eht, oy puNNHE
Nun gepo, ST Repupyjy ™ haben v,
erkliren d'») WIr in dep g Tt Clupg '1‘ balg alle
Mit 1 Amiga P(fcrdi'; -c;laﬁfi s
5 M- 7 S
Ch'fL’:der: 5 annhejm, ;. er(-?;»}fi

O0eifrqg. -

Leistungery  Monatlich,
('ynn"a.[lichu Sl)ie]l Q"
Romeinsamey 7y disketie,

A alalog, PS & Trickg
4 ”“gd PL)\V S~

/0 Dirg M[jl(‘]g-\ Annhejm

(ettiner Strage 108
heim

Ansc}, riff:

t
68307 Manp,




RN AMIGA cLus
n! Das fallt mir an dieser S
en ersten Amiga Club aus )
arf. Ex wurde erst vor kurzem &

nd anmelden.

) . telle ein, WO
Moin m“{“ Ostfriesland
ich nun egriin-
vorstellen d °
det, also los W

Mitglieder:

bereits

DM 4. monatlich, DM 2.- Auf-

Joseph-Haydns
aydnst
06110 Halie/ Sa:llge :
Tel: 0345/ 786665

AMIGA CLUB
ers einfallsreichen
der Club von Giinter Riedel aus
nicht aufweisen, doch immerhin 3
sprechen fiir solide Leistungen die

Namen kann
Oberelbert zwar
34 Mitglieder
{iberzeugen.

Einen besond

Mitglieder: 3 T
Clubbeitrag: DM 36.- jahrlich oy
Leistungen: zvlzjeismqna\hch 2 Clubdisks, ('}‘(cllli :dwmel
PD-Serien itglieder:
Anschrift: Amiga Club Clubbeitrag:
¢lo Giinter Riedel Leistungen:
Im Winkel 42
56412 Oberelbert
AMIGA CLUB AUSTRIA Anschrift:
le dcu&schsprgchigen Linder

Nun haben wir all S
atlyléedcckL denn ein ssterreichischer (_:omput"er»
club hat sich auf den Clubseiten gtahlxen‘;\1 \.\'Ol'\‘-
nen. Robert Ribic freut sich auf Eure Mitglieds-
antrige.
Mi ﬁet.ier:
Clubbeitrag:

unbekannt

monatlich 88 20+
jihrlich S 200,- :
‘monatlich Clubdiskmagazin,

oder

vt Gratisanzeigen, Wettbewerbe,
Tips. /
Anschrift: Amiga Club Austra
c/o Robert Ribic
Postbox 17
ﬁ-%ﬁ’ll Wettmannstatten
et

er Reader orner verewigen kor den
s Corner verew k
gern
w( i C e onnen, seitd;

beitrag: i
Clu 9 nahmegﬁ“’)“h.r coiinstigung beim Mi
" . ine, Preisverguns el : y
Leistungen: g?‘%{;?arekamf- PD,Serillcc. Club- Clubbeitrag: ailhj‘dhrlich Clubkarte DM
. . L rice. O v ¢ ‘ carte 2
%E?S:hnﬂ. o0, e e Leistungen: I;unz_mc 'Il;hc Guru, SL‘;n/Sumi'fl(:-
- Service, Probleml6sungen, Pr
it RN Amiga Club . jekte, Einsteigerhilfe; ESHeE
— i I?GIRNd Anschrift . insteigerhilfen
ol ) c/o David Lamorski
Pos ‘(\5%?3{1;1;?:“‘] StraBe des Friedens 2
2611 Htp ‘ 06808 Holzweillig

Profis aufgep:

0835 ?I;\c/rgs tr 217

Um Mitglied bei Kellis PD-User Club zu werden, miifit Thr
nicht riesige Umzugskosten auf Euch nehmen und bis zum
Jahre 2002 warten. Schreibt und mailed einfach drauf los. Sie

INPUT HUNTER CREW

D' o ; o
ie Crew aus den neuen Bundesldndern hat sich

einmal mit dem Fanzine “The Guru® in

Mitgliederzahlen stindig.

AMADEUS e.V.

apt! Wenn Ihr einen wirklich guten

¢ Am,
Clupg, 5 Gameg
fte .20 d‘xct t gcgf‘?'c ub! 4, Club sucht, dann solltet Thr Euch an den Amiga
och gj [':4 megy et e, le Anwender Club in und um Stuttgart halten, der
1gliede MGA N wohl zum besten gehort, was es an Clubs in
eine T Schare,, Deutschland gibt.
+Leerg Mitglieder: ~ ca. 25
Sichiljey, te m, Clubbeitrag:  vierteljahrlich DM 10.-
itschrigy Onatjjcy, [eistungen:  regelmiBige Amadeus News,
“qung * 8€8enga;y: vierzehntigiges Clubtreffen,
G;une‘ P D-Sp,-e]”'é'e Hardwarebenutzung, kleine Kurse.
net prcs Clup < Demg, Anschrift: Amadeus e.V.
Be 3g ks /o Gerd M. Kempf
rdep Taubenheimstrafe 48
/346 70372 Stuttgart
: AMIGA CO,
::';:: ela. 11 34_19213 exisuer’TM ::? Eﬁrc C"IUE sen  MULT Po
s doc‘#litéhBJ;]uf g0t der Cllixbf:l;ﬁ:"-' e W;;) aicp ER Clyyp
sollten diese deutlj nke, dank dies, S T Eyep 0 VOrstay S Wi
gllggg:‘,ieﬂ el;l]lch mehr werden. er Anzeige v ‘ht,(h diega ][\%1: Wit up,
Leiston ;;:z'g: g()nulliCh: DM 7. 9 ’f\/ CUgriip, 'gr
K]r;?f:nfD -Pool, kostenlose D}‘(,;"allich-
oder Clulf:hgf;?‘ gub{nagazin Dpng ;" Sty
e Hotling vielleicht Telefon- Clupg; Mita
chrift: ACC-Halle ;{{Ie""a::
c/o Torsten Schriter M?[}A“Stzzl; Lh
Ll p U

1
Cder, Tung

KELLIS PD USER CLUB

auf Euch!
Unbekannt
ca. DM 15-30,- monatlich
Bis 30 PD-Kopien auf Mitgliederdisk
kostenlos, jede weitere Kopie DM
1.50 inc. Diskette. Mailboxbenutzung
(2 Modems) N
Kellis PD User Club
Friedrick Karl-Strae 5
12013 Berlin
Mailbox: 030/7535127 (24h)
030-7533329 (0.00-15.00h)

Die Adresse fiir alle Clubs:
COMPUTEC Verlag GmbH
Redaktion AMIGA Games
Kennwort: CLUB WORK
IsarstraBe 32-34
90 451 Nisrnberg

AMIGA GAMES 4,94 129



asoo SPEZiELL]
U.F.0.

Diisenjéiger sind nicht schnell genug? Bomber zu behibig?
Autos zu konventionell? Dann ist vielleicht ein U.F.O.
genau das Richtige fiir Euch. Wenn Ihr schon immer einmal
auf AuBerirdischen-Jagd gehen wolltet, dann wartet auf den
Testbericht zum neuesten MicroProse-Spiel in der niichsten
Ausgabe.

GUNSHIP 2000

Der Vorzeigehubschrauber von MicroProse hebt nun in
einer stark verbesserten A1200- und CD 32-Version ab.
Wir kliren, ob das AGA-CHIP-Set wirklich ausgenutzt
wird. AuBerdem steht noch die Begutachtung der weiteren
CD 32-Versionen von MicroProse-Hits auf dem Plan.

|@500 sPezistl
ELFriANIA

Mit monatelanger Verspitung schickt sich nun Renegades
neuestes Spiel endlich an, die Mortal Kombats, Body Blo-
ws und Street Fighter IT aus den Charts zu verbannen. Wir
waren dabei!

AuBerdem erwarten Euch noch Tests, Infos und Specials zu:

BATILE ISLE I
Kommt eine CD 32-Version? A ’g
HERO QUECST 2 20.APRIL 1996
Der Brettspiel-Nachfolger von Gremlin. AaAM K,’O s‘c !
ARMOUR GEDDON II

Jahrelange Verspiitung dieses Psygnosis-Titels.

AMIGA GAMES 4/94




AR n A
v b ' re

Elmelduna vom Zentralcomputer Unsere Scanner erfassen
Packungsser mit der begrenzten Ausgabe von
Microcosm filr PC CD-ROM.

[iefenprifung eralot Superverpachung, Soundtrach-C0,
exhlusives Baumuwoll-T-Shirt und CD fiir interakfives Gameplay.

atenbank melder. Nur15.000 Sets welhweit nach dem Motfo

- ¢ Wer zuerst Hommt, hauft zuerst” produziert. Sonderausgabe
R br | it P 00K Hostt i Enzeandel

- - Auch Microcosm-Standardprodukte fiir Mega CO und Amiga

(032 gesichrer. Unverbindliche Preisempfehlung nur
- filr die Spiel-C0: |

Verhaufspr qgg!e,.AHIISSEﬂﬂHI]EHTLIEH GUNSTIG

Tentralcomputer Schiggg
fskieren

11 Sofortbestellung. Ansonsten
ler signifikante Umsatzverluste.

Ende der Meldung...m

KEINER IST DAGEGEN IMMUN,

‘Das Spiel sieht nicht nur edel aus, es spielt sich auch so." ASM ‘A new era in gaming and the way ahead for €D, This is THE way forward,’ MECA 'The future today...
A Quite unbelievable.' THE ONE ‘Stunning game...buy it and be dazzled’ PC POWER Screenstar Award CU AviG4 CD32 ‘It's quaranteed to knock your socks off,' PC REVIEW
TSI ‘Has a unique style of playing producing a superior game...92%' SEGA MEGADRIVE ADVANCED GAMING 92% MTV 90% MeGA POWER 90% SATURDAY DISNEY

01994 Psygnosis Ltd. South Karrington Buildings Sefton Street Liverpool L3 48Q United Kingdom Telephone (+44] 51 708 5755,



ZiElo

=
A
T
=
= a
>
ol &
- >
As\ O as
=)
@ - 5 P\
T 7

7
gl
&
T
=
= .S
T
= =T
& =




	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084
	0 - 0085
	0 - 0086
	0 - 0087
	0 - 0088
	0 - 0089
	0 - 0090
	0 - 0091
	0 - 0092
	0 - 0093
	0 - 0094
	0 - 0095
	0 - 0096
	0 - 0097
	0 - 0098
	0 - 0099
	0 - 0100
	0 - 0101
	0 - 0102
	0 - 0103
	0 - 0104
	0 - 0105
	0 - 0106
	0 - 0107
	0 - 0108
	0 - 0109
	0 - 0110
	0 - 0111
	0 - 0112
	0 - 0113
	0 - 0114
	0 - 0115
	0 - 0116
	0 - 0117
	0 - 0118
	0 - 0119
	0 - 0120
	0 - 0121
	0 - 0122
	0 - 0123
	0 - 0124
	0 - 0125
	0 - 0126
	0 - 0127
	0 - 0128
	0 - 0129
	0 - 0130
	0 - 0131
	0 - 0132

